Η ΝΕΑ ΕΠΟΧΗ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΠΑ 
ΤΗΝ ΑΜΙ6Α ΜΟΛΙΣ ΑΡΧΙΣΕ 


ες 
” Ἰ “μμ 
ΤΠ 


Η ΕΠΙΣΗΜΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 
ΤΟΥ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΟΣ 

ΚΑΙ ΟΙ ΠΡΩΙΟΙ 15 ΤΙΤΛΟΙ 
ΤΗΣ ΕΛΛΗΝΙΚΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 


0 ΝΕΟΣ... ΕΓΚΕΦΑΛΙΚΟΣ 
ΤΡΟΠΟΣ ΥΙΑΤυΑΙ 6ΑΜΙΝΟ6 


ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΙΑ 
(ΟΝ5ΟΙΕ» - ΑΜΙ6Α -Ρς 


ΝΕΟ ΚΑΙΑΣΤΗΜΑ 
ΦΙΛΟΛΑΟΥ 4129, 


ΠΑΓΚΡΑΤΙ 
ΤΗΛ.: 7044676 


ΚιΙΙΕΕ ΙΜΡΤΙΝΟΤ.. «εν. εν εντ τν» ΤΗΕΜΕ ΡΑΕΚ .......««.ν κ». 
ΥΟΘΗΙ/ΦΙΣΙΑΝΟ .......ὸ.«..-.» ΘΕΣ ΙΝΤ.5Όςςεκ ΟΕΙύΧΕ.....-- -υ--... 9 
ΛΛΙΟΚΙΕ δ. ΛΛΙΜΙΕ .. «κκ νετ εν ες» ΞΝΕΣ ο ΚΟ. ο - 
ΞΙΕΙΚΕΝ ............» ΑΛΛΟ, «969, 9), (28 ΗΟΝ ΚΙΝΟ ... «νε.» - 

ΡΕΙΛΛΑΑΙ ΚΑΦΕ ........--- ΜΟ, 5Ν, Φ65 ΙΟΟΜΕΥ ΒΑΞΚΕΤ ....-« νετ.» 
ΝΝΕΑΡΟΜΙΟΕΚΟ ... τν.» ΞΜΕΣ, ΜΟ ΤΙΜΕ ΟΡ... «ο ΐδ........."" 
ΝΝΑΤΕΕΝΝΟΡΙΟΌ ...... νε «ΜΟΌ, ΞΝΕΣ 6ΟΜΙΧΖΟΜΕ..... ο. «ον...» 
ΡΟΕΚΕΥ ΗΟΙΙΟΑΥΘ εν νε νετ τν 5 ΤΟΤΑΙ ΕΟΟΤΒΑΙΙ.........-- 

ΒΑΤΝΛΑΝ ΕΟΕΕΝΕΕ . ΛΛΟ, 3Ν) ΑΕΚΟ ΑςΚΟΒΑΤ2........ 


ΏΕΑΠΊΔ.ΡΕΤ ΕΜΗΟΕ 3 ΕΕλΛΑΝ... ΛΛΟ 5νΕς Βατλλαν ᾱ. ΡΟΒΙΝ 


ΝΑΛΛΡΙΕΕΣ ΚΙ55 .... «νεος. 0 ΡΗΑΜΤΟΛΛ 2040 .......«.«.» 
ΛΛΑΝΟΗΕΣΤΕΕ ΕΟΟΤΒΑΙΙ. ΝΝΟΕΒΛΑΡ. εν. ......-.. 

ΕΕΝΕΕ ΡΙΤΟΗ .. «κοκ...» ΑΛΛΟ, 5Ν) ὈΕΛΛΟΙΙΤΙΟΝ ΛΛΑΝ 

ΑΌΑΡΤΟΡΕΣ ΛΛΟ .......« «νε... 7.ΦΟΟ Ο6ΗΑΟΤΧ .. νε λε. 
Φ-ΒΩΤΤΟΝ ΙΟΥΡΑΟΛΛΟ....ν «»-- 5.50ΟΟ ςΗΚΟΜΟ ΤΕΙΦ(ΦΕΕ 

4-:ΒΩΟΤΤΟΝ ΙΟΥΦΤΙςΚ3Ν .....«ὴ Φ ΦΟΟ ΑΌΑΡΤΟΡΕΣ ΞΝΕΣ ...........ν.. 89ΟΟ 
ΡΟΩΝΝΕΕΒ ΚΑΜΓΦΕΕ ΤΗΕ ΛΑΩΟΝΙΕ ...... ΛΛΟ Φ-ΒΟΤΤΟΝ ΙΟΥΡΑὈΌ 5Ν ... κε ν νὰ 6.500 
ο «ντ μον ο ΛΛΟ ΛΛΟΡΤΑΙ ΚΟΛΛΒΑΤΑ........«-ἠ ΛΛΟ, 58) 


ΞΤΕΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΕ ΙΙ - σΑΜΕΒΟΥ 
ΝΙΟΒΙΟ ΗΕΚΟΕΣ 2 ΕΤ - ΟΑΜΕΒΟΥ 
ΕΑΒΤΗΝΝΟΕΑΜ ΙΙΜ - ΟΑΜΕΒΟΥ ΔΙΑΘΕΣΙΜΑ ΤΩΡΑ ΜΟΝΟ 
ΣΤΟ ΟΑΜΕΒΣ «ἰύβΒ 


ΘυΝΝΕΠΣ ΗΕΑΝΥ 
ΦΤΡΕΕΤ ΕΙΦΗΤΕΠΚ 


ΤΕΚΚΕΝ (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ) 
ΤΟΣΗΙΝΟΕΝ (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ) 


ΘΡΑΝΟΌ ΟΗΑΡΕΝ. 


ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
ΑΜΕΑ» 608 
ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΠΑΣ 

ΑΝΟΙΧΙΑ ΚΥΡΙΑΚΕΣ 
ΑΡΓΙΕΣ 


ΛΛΙΓΚΟΛΛΑςΙΠΗΙΜΕΣ Φό ..... «τν. ««ὴ 
ΝΒΑ ΙΝΕΟΦΟό .........« «εν. 
ΟΑΒΕΙΕΙΟ «εν... «ο ο... - 
ΜΒΑ ϱΦΙΝΕ-Ν-ΦΟ 
Ὁ υυἳ---.. -....«....... 

ος κ ορος παα τ πος 
ΝΝΝΝΕςΟΙΝ ΙΡ 
1ωΌΦΕ ΌΟΡΕΌΟ .....«ἠ 
ΛΛΕΦΑΛΛΑΝ Ζ .... «νε... «νε νε» 
ΟΡΕΑΝ 5ΤΕεΙΚκΕ ο δν. να... 
ΛΛΑΟΙ ΛΛΑΙΙΑΡΟ..... 

ΡΗΑΜΤΑΘΥ ΦΤΑΚΛΝ 
ΜΒΑ ΙΑΛΑ Τ.Ε. ... ΑΟ, 5Μ, 06959, 098.32Χ 


ΟΟΝΚΕΥΚΟΝΟΖ........ ει... ΞΝΕΣ 
ΒΕΑΝΙΞΣ ἕδ. ΒΙΟΙΤΤΗΕΑΌ ΛΛΟ, 5Η, «265 
ΞΤΕΙΙΑΔ ΑΞΞΑΙΟΙΤ...... «νε «3 2Χ 


ΑΓΟΡΑΖΟΥΜΕ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ 
8. 5υΡΕΕ ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: 

ΑΘΗΝΑ - ΜΑΡΟΥΣΙ 


ϱυς ΜΥΣΙ 
5ΕΟΑ ΕΑΙΙΥΕ 


ϐ  νεεκΥΚΛΟΦΟΡΙΣ ΖΕΠΟ ΟΙΟΝΕ Β.ΒύΤΤΟΝ 1ΟΥραῦ- 11900 5υιΚΟ ΕΜΒΡΟ ΝΙΝΟ ΑβΜ5 
Φ 5ΤΡΙΚΕΕ ΟΡΙΜΕ ΟΚΑΟΚΕΡΔ ΡΑΥΜΑΝ (ΡΑί) ΜΑΘΙΟ ΚΝΙΘΗΤ ΗΡΑ 96 
βαιιΖ ΕΙΘΗΤΙΝΘ 5ΠΙΟΚ6 ΜΕΜΟΒΥ ζΑβ0 5ιαΜ ΟυΝΚ ΗΙ ΟΟΤΑΝΕ 
ἵ] ΡΑΕΡΑΙυ5 ΕΝΟΟυΝΤΕΝ ΝΒΑ ΑΜ ΤΕ. (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ) ΕΑΙΡΕΝ ΡΕΟ/ΕΦΤ 6ΡΙΑΥΕΠΟ ΑΡΑΡΤΙΟΝ 
' ΒιΑΌΕ ΕΟΟΕ ΦΤΒΕΕΙ ΕΙΘΗΤΕΡΤΗΕ Μον]Ε νηρεουΤ ΗΘΗΠΝΟ 6ΠΟΚ 
| 9 ΚΙΙΙΙΝΘ ΜΕ (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ) ΡΟΟΜ )ΟΥΡΑΌ6 πεωφθεοςο 
ΟΒΑΘΟΝ ΙΟΡΕ ΝΜΝΝΙΝΘ Εἰενεν μρα 96 ΦΑΤυΩΝ ΝΝΗεει - 
ϱ ΟΥΒΕΒΙΑ (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ) ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΙ 8 ΟΟΝΝΕΒΤΕΗΡ - 4ΑΡ, υ5Α, Φυρεῃ ο! 
ΡΟ ΕΌ ΒΟΧΕΠΣ πολῦ 5ΤΕΙΚΕΕ ευπορε ΑΕΡΟ Η 3 
9 8Ο ΡΑΟΕΒΡ - υδα νήρεουτ ΝΝΟΒΜ6 9ΙΙΤΑΙ ΡΙνθαιΙ. Όυνκ 
Φ ΤΗΕ ΡΡΑΘΟΝ - ὐ5Α ΟΕΜΟΙΙΤΕ'Μ ΡΕΚΒΥ ΥΙΡΤΟΑΙ ΗΥΡΙΗΟΕ ΦΤΗΕΕΙ ΗΟΟΡ 
ΕΙΠΕ ΝΝΟΙΝΕΕ - ύδΑ ΜΟΛΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ ΙΙ ἱ  θατυπν | 5τηεεῖ ΕΙΘΗΤΕΠΤΗΕ ΜονΙε ΕΙΥΙΝΟ ΡΙ8Ο. 
ο δραΟΕ Ηυικ (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ) ΡΑΝΖΕΒ ΟΡΑΘΟΟΝΙ ΑΦΘΘΗΕΞΦΟΗ5 ΟΕ ΘΟΜΒΑΙ 
ΟΥρΑ05 ΡΡΕΤΤΥ ΕΙΘΗΤΕΗ Χ κοβοῖκα (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟΙ ΨΝΟΡΙΌ ΗΕβΟΕς 2 9Εἵ 
ο 6ΡΙΑΥΕΡ ΑΌΑΡΙΟΒ ΒΑΙΤΙΕ ΜΑδΤεῃς ΦΗΙΝΟΒΙ Χ/ΡΑΙ) ΑΠΤ ΟΕ ΒΙΘΗΤΙΝΟ 2 
ΟΟΝΝΕΒΤΕΗ - 2ΑΡ, ύ8Α, ΝΙΑΤΟΑΙ. ΕΗΙΘΗΤΕΗΦ ΡΕΜΙΧ 6ΒυΤΤΟΝ ΟΥΡΑΡ ΚΙΝΟ ΟΕ ΕΒΙΘΗΤΕΗΣ 
Ὅὰν  «ονυροχ Ευβορε ΌΑΥΤΟΝΑ υδα ολΤεἰ α.ΤΠΟΝ ΒΕΡΙΑΥ ΚΑηΝονς ΛΕνΕΝΘΕ 
ΝοΟνα 5ΤΟΡΜ (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ) οιοΟΚΝΝΟΗΚ ΚΝΙΘΗΙ 2 ψμτύα 5ΠΚΚ ΡΑΤΑΙ ΕΝΒΥ 1! 
α ΥΙΟΤΟΒΥ ΖΟΝΕ βΙΟΟΕ ΒΑΓΕΕ (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ) ΑΡΙΑΙ. ΦΙΜ6ΙΤΥ 


ΡΩΤΗΣΤΕ ΓΙΑ ΤΙΣ 
ΝΕΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΑΣ 
ΣΕ ΜΗΧΑ- 
ΝΗΜΑΤΑ 68. 
Ο6ΑΜΕΣ. ΤΩΡΑ 
ΦΘΗΝΟΤΕΡΑ 
ΑΠΟ ΟΛΟΥ 


σα 
ΜΑΡΟΥΣΙ 


Λ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ ΣΠ. ΛΕΚΚΑ 5 - ΤΗΛ: 
344 8. 8027539 
ΜΟΥΣΤΟΣΥΔΗ - 


νες ΕΧ Μοσα Ὀτῖνο 


ΠΑΓΚΡΑΤΙ 
ΦΙΛΟΛΑΟΥ 123 - 
ΤΗΛ»: 7014676 


ΤΗΛ.: 6439824 


ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
ΓΡΥΠΑΡΗ 55 - ΤΗΛ. 
95094100, 9596262 


9ασµαΓ 


ΠΕΙΡΑΙΑΣ 
ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΟΥ 
477 - ΠΑΣΑΛΙΜΑΝΙ - 
ΤΗΛ.: 42264592 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΤΟΝ ΠΕΙΡΑΙΑΙΗ 
ΚΟΥΝΙΟΥΡΙΩΙΟΥ 177, 


ΠΑΣΑΛΙΜΑΝΙ 
ΤΗΛ.: 4226492 π π Ντι Α 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ - 


2ΖΣζ25Ο ΤΟΟΝ 


ο 5Ε0Α 5ΑΤυΟΒΝ ΡΑι ο ΟΝΥ ΡΙΑΥΞΣΤΑΤΙΟΝ . 6Ο0ΟΙ05ΤΑκ 34Ρο0 ΡΑι. 


Σ ΝΙΑΤύΑΙ ΕΙΟΗΤΕΗΣ Η ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ ΡΑΙ ΝΕΗΣΙΟΝ -- Σ ΕΙΕΑ 5ΟςςΕΚ 
ΡΑΥΤΟΝΑ υ5α 1 ΧΡΟΝΟ ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΊΑΣ... «ΡΑΝΑΣΟΝΙς 3Ρ0Ο-Ε7Ζ10 ρΑαι. 
ο 5ΕΦΑ ΜΕΟΑΡΡΒΙΝνΕ ΙΙ «5ὗΡΕΕ ΝΕς -- ΠΑΙΧΝΙΔΙ 5 ΘΤΑΕΒΙΑΡΕ 


3 ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ φπα 185 


Διακριτικά γνωρίσματα, θνδείξεις Κα τίτλοι συσκευών και παιχνιδιών, που ενδεχοµέ- 

γῶς χρησιμοποιούνται στην καταχώριση αυτή, ανήκουν στις αντίστοιχες δικαιούχους  {ἱ ΔΩΡΟ ΕΝΑ 

εταιρἰες. ἵα καταστήματα Οαπηθ!ς ΟΙυῦ και Τῃθ 0οοἱ 9Πορ' εἶναι νόμιμες ανεξάρτη- { 

τες επιχειρήσεις εισαγωγής και εµπορίας αυθεντικὠν ποιχνιδιὼν και συσκευών,που | ό ος ΒύΤΤΟΝ ΟΥΡΑΟ ΜΕ ΚΑΘΕ ΚΑΣΕΤΙΑ 
δεν συνδέονται µε κανέναν τρόπο µε τις εταιρἰες αυτὲς ἡ τους επἰσηµους αντι { 


προσώπους τους, Τα προϊόντα τελούν υπό την εγγύηση του Θαπηθίς Οἰωῦ καιτου |] ΜΕΟΑ ΡΕΙΝΕ τὴ 5υΡΕΕ ΝΕ» ΑΝΩ ΤΩΝ 


πρ Οοοἱ 9Πορ", εντός των ορἰών των εγγυήσεων των κατασκευαστών, 20 00ο ΔΡΧ 
. . 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΣΧΥΕΙ ΜΕΧΡΙ ΝΑ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ ΤΟ ΣΤΟΚ 


υ-........--.--μ--.-.- 


ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1995 


--’Ὡ---------πµ-- 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ ΜΡΙΡΗΕΞΦΘΑί 


ΕΚΔΟΤΗΣ: Νικος Μανούσος 3 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης ! "ΕΕ ΕΞ -ΕΕ ας) 


ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: ὑπιρεο ΟπείΙοπί 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Αλέξης Καναθός, Ὁπορής ΩΓΡύΟΙ 


ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, Μήαρα - 
Τσαμηλάκοι 6. 4 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Κωστας Βασιλάκη: φγος | 1Ο Ν ο) 


αρα ςΚλωας νο Το απόλυτο "Πϊοιι-επα" 
ας μοος ε ον στην κατηγορία των 
ο. κο ωρδ φύρη, Μαύμ προσιτών από 
φως ο ο οικονοµικής πλευράς- καρτών 
ΣΚΠΣΑ: Αλέκος Μπαιραµδη γραφικών για την Απηϊοα. 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστας Ελευθερόκγ 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παπούλια, 0; 
Ράπτη, Τζανανδρέα Πέγκυ, Κατερίνα Γαλαν! 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Μποζά Εύη 


Το ΡΙΧΕΙ. αντιπροσωπεύεται στη Β. Ελλάδα 
η: Αριστ 
η, τι 4864 ρε 


ΕΑΧ: 2428 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Δημήτρης Κολλιζίκης 


ΕΙΔὰ 


26 


Το ΡΙΧΕΙ. εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονε 

μεθόδ ηλεκτρονικής σελιδοποίησης απὀ την 
ταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΒΕΣΣ. Λ. Συγγρού 44, 1 4. 
Τηλ.: 4225800, 4238672-3-4-5. ΕΑΧ: 3016847 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζεφ Φίλο 
ΥΠΕΥΘΟΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπέρη 
ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Γιώργος 
Παπαγεωργίου. Σοφία ΜΟ 


ΡΕΞΚΤΟΡ ΡύΒΙΙΦΗΙΝ: ρλαλη 
Βασίλης Ευσταθ Κωνσταντίνα 

παευθυη Μαρια Παπαναστασ 3 : 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ-ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω ΞΙΕῇ, Ηρι ποπιε συσπτ . 
ταμπούλου, Ολγα Τυµπακιανάκ: Ναι, είναι γεγονός. 


ΡΑΤΑ ΕΝΤΗΥ: Ελένη Παπαδογιάννι 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Π. Χαζηκυριάκου, Η. Ιακωβάκης 


Γ. Λαζαρίδη 


Φορέστετο 
κράνος και... 
µπείτε µέσα στο 


ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: ΧΡΩΜΟΑΝΑΛΥΣΗ ίδ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ - ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΙΔΡΑΓΟΥΝΗΣ δ ΥΟἱ παοιχνιο!. 


ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 ΤΕΥΧΗ) 


900 δρχ. - Φοιτητές; 794 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ - ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΕΣ: 15.00) ὄρχ 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ 

1 τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος; 14.000 ὄρχ 

Αμερική: 16.000 δρχ 

ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοὐικὸ ΡΙΧΕΙ. Λ. Συγγροι 
42 Αθήνα 


ΡΗΒΙΙΡΗΕΌ ΒΥ: ΟΟΜΡύΡΗΕΣΣ5 

ΡύΒΙΙΡΗΕΗ: Νικος Μαπουσος 
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ΟΟΝΜΡΟΡΗΙ [ /όαφα ἀρθρα δεν 


Η ύλη αυτού του τεύχους του 
"ΡΙΧΕΙ” είναι διαθέσιµη σε ηλεκτρονική 


µορφή µέσω της υπηρεσίας 


"ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ" 
του συστήµατος οη-]ΐπε υπηρεσιών 
ζοπιρυ[!πίς. 


κ πας 


Μάθετε πρώτοι 
ας ”, από όλους τα 
σχέδια της 
επίσηµης αντιπροσωπίας ΟΜΜΑΝΟ Σ 6ΟΝΩυΕΡΑ --νιµτι 
της 5οΠΥ στην Ελλάδα .. Υ ΟΗΑΜΡΙΟΝΦΗΙΡ -- μοι 
. την προώθηση του 
μηχανήματός της. . 


ΑΥΤΟΝ ΤΟ 


αν  αμοιιωμ. 
ΑΜΙΟΑ ΡΟΝΝΕΚ 
ΤΕΣΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ... οι ενοοοοοοννονκκκκ 26 
ΥΒΕΚΝΑΝΧ 

Γ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ.......ν.Ο νο ννοο κο εκο εν 28 


"ους υππρεσίες »Οµ πε 9απιοςς 
ιΣῦνδεση µε το πριν υΝΝογ]ά ΥΝιάςε ΝΝεΕ 
)Μοάςιις υΒιβλία )Σεµινάρια υΠεριοδικᾶ 
υΕπιδεῖξοις 


15-16-17 Δεκεμβρίου 1995 
15.12.95, 10:00 - 22:00 
16.12.95, 10:00 - 22:00 


17.12.95, 10:00 - 22:00 


Για περισσότερες πληροφορίες επικοινωνήστε: 
τηλ: 9238.672-5 αχ 9216.847, 9242.219 


Αζοκάου Θα: 


Άθιοη» 
Μιχαλακοπούλου 50 
Αίθουσες Δίας και Ποσειδών 


ως 


εκ 


Διοργάνωση: «οπιρυριθς», Λεωφ. Συγγρού 44, Αδήνα 117 42 


ΜΝΙΝΤΕ 


κε 


ἄ 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


Ε, τώρα µη µου πείτε ότι περιμένατε να δείτε το ΡΙΧΘΙ µε δισκέτα, γιατί δεν θα 
σας πιστέψω. Όσο για το κατοσταρικάκι που πήρε πάνω του, Ε, αυτό ήταν αναµενό- 
µενο. Κάθε χρόνο τα ίδια λέμε: αύξηση του χαρτιού -αν και αυτή τη φορά είναι 
πραγµατικότητα-, ο αρχισυντάκτης ήθελε κάτι παραπάνω, το ίδιο και οἱ συντάκτες, 
λειτουργικά έξοδα, ξέρετε τώρα εσείς, 


Στο τεύχος που κρατάτε µπορείτε να διαθάσετε ένα καταπληκτικό θέµα γύρω 
από τον κόσµο της ΥἱΠυαἰ ΒθΒΙΙΥ και µια σύντομη παρουσίαση του κράνους 
ΟΥγ0θιπΙ8χχ που καταφέρνει επιτυχώς να προσφέρει µια πρωτόγνωρη διασκέδαση σε 
όλους τους κατόχους Ρ05. Στη συνέχεια, έχουµε ετοιµάσει ένα ενδιαφέρον θεµατάκι 
γύρω από το ΡΙ8γΦἰΒἴοη, µε αφορµή την επίσηµη παρουσίαση του μηχανήματος από 
την επίσηµη αντιπροσωπία στη χώρα µας 9οηγ Ηείιᾶ5 Α.Ε.Ε. 


Για τους φίλους της Απιίοᾶ έχουµε ετοιμάσει δύο πολύ ενδιαφέροντα θεµατάκια. 
Το πρώτο αναφέρεται στο Μαθίο Ρ8οΚκ της Απιίσ8, το πακέτο που αγοράζετε και τα 
προγράµµατα που θα θρείτε µέσα µόλις ανοίξετε το κουτί. Το δεύτερο θόµα µας α- 
φορά σε ένα τεστ περιφερειακού και πιο συγκεκριµένα µιας κάρτας γραφικών που 
ακούει στο όνοµα ΟΥ0θΙΜΙδίοη 64 και υπόσχεται "παπάδες"Ἱ 


Για τις στήλες Τειτα Ιπίοππιαίίοα", ᾿ΘυΠίπα ἰΠθ ΛΘί’, "Σχολιάζοντας" δεν θα σας α- 
ναφέρω τίποτα, γιατί ξέρω ότι κατέχουν την πρώτη θέση στις προτιμήσεις σας. 
Ετσι, θα περάσω αµέσως στα πάρα πολλά πενίεννς παιχνιδιών που έχουµε ετοιµάσει 
για σας αυτόν το µήνα. Παιχνίδια για κονσόλες, παιχνίδια για Απιίσ8, παιχνίδια για 
Ρ08. Προτού τρέξετε να αγοράσετε κάποιο, θα σας συμθούλευα να ρίξετε µια µατιά 
στις ανάλογες σελίδες. 


Και αφού ενηµερωθήκατε γύρω από τα παιχνίδια που Θα κερδίσουν την καρδιά 
σας αυτές τις µέρες, γυρίστε αµέσως σελίδα. Εκεί θα σας περιμένουν τα 
Ηιπίς'η'Τίρς, η Οη-ἱ1π6, η στήλη για τοὺς λάτρες των Οοίπ-Ορ μηχανημάτων, το 
Χωρίς «ΟγΦΙΙΟΚ, τα θέµατα γύρω από τον κόσµο των επιτραπέζιων παιχνιδιών, η 
Αλληλογραφία και άλλα πολλά. 


Δεν ξέρω αν το προσέξατε, αλλά εδώ και τρία τεύχη σάς δίνουµε τη δυνατότητα 
να κερδίσετε κάποιο δώρο λαµθάνοντας µέρος σε διάφορους διαγωνισμούς. Αυτή η 
προσπάθειά µας συνεχίζεται χάρη και στη συνεργασία των καταστημάτων, προς τα 
οποία απευθύνουµε τις ευχαριστίες µας. Στο τεύχος που κρατάτε µπορείτε να θρεί- 
τε τα αποτελέσµατα του διαγωνισμού µε δώρο ένα «ΒΟυαί, µια υπενθύμιση για το 
διαγωνισμό που θρίσκεται εν εξελίξει µε δώρο ένα Μθσ8 Ὀήνθ και έναν καινούριο 
διαγωνισμό µε δώρα που αγγίζουν το 1.000.000. Για να σας ανοίξουµε δε την όρεξη 
σας λέμε από τώρα ότι στο επόµενο τεύχος Θα υπάρχει ένας µεγάλος διαγωνισμός 
της 9ΟΗΥ µε δώρο ένα ΡΙΕγΦἰΒίίοη και άλλα μικρότερα δώρα. 


Κλείνοντας, όλοι εµείς εδώ στο περιοδικό σάς ευχόμαστε ΚΑΛΑ ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝ- 
ΝΑ, ΚΑΛΗ ΧΡΟΝΙΑ και σας ευχαριστούμε που όλο αυτό τον καιρό σταθήκατε δίπλα 
μας. Αυτά για φέτος και... τα λέμε πάλι σε έναν χρόνο! 


πό τον 
περασμένο µήνα 
σας είχαµε πει 
ότι σε 30 ηµέρες 
θα τρίβετε τα 
µάτια σας, αλλά ίσως αρκετοί 
από εσάς δεν µας πίστεψαν, 
σκεφτόµενοι ότι πρόκειται για 
άλλο ένα διαφημιστικό τρικ. 
Τώρα τι έχετε 
να πείτε; 
Ύστερα 
σου 
λένε 


να µην πιστεύεις στον Αγιο 
Βασίλη! 


Μα, είναι ποτέ 
δυνατόν; Εγώ έγραψα 
ότι ήθελα 
ένα 
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ΡΒΙχδἰ µε δισκέτα και... κοίτα 
να δεις. Το ΡΒἰχθΙ µε δισκέτα 
και, μάλιστα, µε δύο 
διαφορετικές δισκέτες! Μία 
για Απιίσα και µία για ΡΟ, 
αρκεί βέβαια να είστε τυχεροί 
και να πάρετε αυτή που 
ταιριάζει στο µηχάνηµά σας. 
Γιατί το βγάλαμε µε δύο 
διαφορετικές 
δισκέτες; Για δύο 
πολύ απλούς 
λόγους. Αφ' ενός 
γιανα σας 
ελέγξουμε και να 
δούµε πόσοι από 
τους αναγνώστες 
μας είναι 
Απηίσα 


µ56/5 και πόσοι ΡΟ 56/5 και 
αφ' ετέρου γιατί µας αρέσουν 
τα παιχνίδια! Ναι, θέλουμε να 
σας κάνουμε να τρέχετε από 
περίπτερο σε περίπτερο και 
να ψάχνετε το τεύχος που 
έχει την κατάλληλη δισκέτα 
για το δικό σας μηχάνημα. 
Φαντάζεστε την αντίδραση 
του περιπτερά όταν του 
ζητήσετε να σας δώσει το 
ΡΙΧχδἰ και του πείτε "εγώ δεν 
θέλω αυτό το ΡΒΙΧθΙ αλλά το 
άλλο µε τη δισκέτα για Ρ0”;.Ε 
ρε γέλια! 

Αν, παρ' όλα αυτά, έτυχε η 
δισκέτα που κρατάτε στα 
χέρια σας να µην ταιριάζει 
στο µηχάνηµά σας, τότε δεν 
έχετε παρά να τη φέρετε απὀ 
τα γραφεία του περιοδικού 
και θα σας την αλλάξουμε. 
Αυτός Θα είναι και ένας 
τρόπος για να σας 
γνωρίσουμε και από κοντά. Α, 
µην το ξεχάσω! Για κάθε 
αλλαγή δισκέτας θα φέρνετε 
μαζί σας και έναν κουραμπιέ ή 
ένα μελομακάρονο! Αν πάλι 
µένετε µακριά, µπορείτε να 
µας στείλετε τη δισκέτα 
ταχυδροµικώς και εµείς θα 
σας την αντικαταστήσουμε. 
Αυτός είναι και ένας έξυπνος 
τρόπος για να γλιτώσετε τον 
κουραμπιέ! 


Οι πρώτες Απηίςα 

κυκλοφόρησαν και από 
ό,τι δείχνουν τα πρώτα 
στοιχεία γνωρίζουν την ἴδια 
επιτυχία που είχαν γνωρίσει 


κατά το παρελθόν. Το 
σημαντικότερο είναι ότι 
επιτέλους στην ἴδια 
συσκευασία µαζί µε την 
Απιίσᾶ ο χρήστης παίρνει 
δώρο αρκετά αξιόλογα 
πακέτα 5οῄννα(θ. Γράφουμε 
"παίρνει", γιατί και κατά το 
παρελθόν στις συσκευασίες 
υπήρχαν διάφορα 
προγράµµατα δώρο και 
ορισμένοι"πονηροί" 
καταστηµατάρχες τα έβγαζαν 
και τα πουλούσαν έξτρα! 

Όμως µε τις πρώτες Απιίςα 
της αγοράς παρουσιάστηκαν 
και τα πρώτα προβλήµατα. 
Ενα αρκετά σηµαντικό 
νούμερο μηχανημάτων που 
κυκλοφόρησε µέσα στο 
Νοέμβριο είχαν πρόβλημα µε 
το ἀῄνθ τους. Δεν διάβαζε 
τίποτα. Απλώς, απὀ το 
εργοστάσιο κατασκευής είχαν 
συνδεθεί λάθος τα καλώδια 
του ἀΠνθ. Το πρόβλημα 
εντοπίστηκε αµέσως και 
διορθώθηκε. 


Η ΘΟΝΥ φαίνεται να 

μπαίνει δυναμικά στο 
χώρο των βιντεοπαιχνιδιών, 
ξεκινώντας µε το πολύ καλό 
μηχάνηµά της, το ΡΙ8γςίαΙίοη, 
και µία πληθώρα τίτλων - όλα 
σε ιδιαίτερα προσιτές τιµές 
(ακριβώς ίδιες µε αυτές που 
ισχύουν και στο εξωτερικό). 
Αυτό το γεγονός φαίνεται 
πως "τρόμαξε" τους 
ανταγωνιστές, µε 
αποτέλεσµα να μειωθούν οι 
τιµές των μηχανημάτων αλλά 
και του 5οῄννα[θ. Εμείς πάντα 


το λέγαμε: καλός ο 
ανταγωνισμός, αρκεί να είναι 
υγιής και να µη γίνεται µε 


χτυπήματα κάτω από τη µέση. 


Κάποτε, όταν θέλατε 

να αγοράσετε έναν 
ηλεκτρονικό υπολογιστή, το 
σίγουρο είναι ότι θα παίρνατε 
τον πατέρα σας από το χέρι 
και θα τον κατεβάζατε στην 
οδό Στουρνάρη, το στέκι των 
ΡΟ συµβατών. Στις µέρες 
μας, αν σκέφτεστε να 
αγοράσετε µια κονσόλα θα 
πρέπει να κατεβείτε προς 
Καλλιθέα ή Νέα Σμύρνη, γιατί 
σε αυτές τις περιοχές έχουν 
μαζευτεί τα περισσότερα 
"κονσολομάγαζα". Δεν ξέρω 
αν είναι καλό ή κακό, αλλά 
πιστεύω ότι µε τέτοιον 
ανταγωνισμό ο τελικός 
γικητής είναι ο καταναλωτής. 


Δεν ξέρω αν το 

προσέξατε. Τώρα 
τελευταία βγαίνουν πολλά 
περιοδικά µε ένα μουσικό ΟΌ 
δώρο και άλλα που µε τη 
συμπλήρωση ορισμένου 
αριθμού κουπονιών σάς 
δίνουν δύο, τρία πολλές 
φορές και τέσσερα 005 
δώρο, µε ιδιαίτερο 
χαρακτηριστικό την 
εξαιρετικά χαμηλή τιµή. 
Χαμός γίνεται... θελα να 
ξέρω, όλοι αυτοί που τα 
αγοράζουν µπαίνουν στον 
κόπο να ρίξουν και µια µατιά 
στο εσωτερικό του 
περιοδικού ή απλώς τα 
αγοράζουν µόνο και µόνο για 


'πεο «ΕΟ ὓ 


ΣΚΕΦΤΕΕΤΕ ΤΙΠΟΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 
Ί 


Ακριβώς ένα χρόνο πριν, 
είχαµε παρουσιάσει κατ' 
αποκλειστικότητα το ΝΕΟ- 
6ΕΟ Ο0 και είχαµε πάρει 
µια πρώτη γεύση από τα ΑΠ 
οἱ ΕἰαΠΙίπα 2, ΦαπιυΓαἰ θρἱη!, 
Εαΐαὶ Εωηγ θρθοἱαἰ και 9Ηῤ6Γ 
9ἱ49 ΚΙοΚ 2 όλα για το νέο 
µηχάνηµα της ΞΝΚ. Στη 
συνέχεια είχαµε ένα 
ενδιαφέρον αφιέρωμα σε 
τέσσερις διαφορετικούς 
επιταχυντές την Ψἱρ6/ Τω(Όο 
ΜΚ2 στα 28 ή 40 ΜΗΖ, ΑΝΡ 
1290-2/40ΜΗ7Ζ και Ηθαννκ 
320, όλοι για Απιίσα. Τότε 
είχε πρωτοεμφανιστεί και το 
καταπληκτικό 32χ για Μθσα 


να πάρουν τζάµπα το ΟΡΙ 
Φαίνεται ότι αυτό το σύστηµα 
δουλεύει καλά και 
εξασφαλίζει υψηλές 
πωλήσεις. ΑΧ, πάνε οι εποχές 
που μαζεύαµε κουπόνια µπας 
και κερδίσουμε το σπίτι των 


ΕΝΑ ΧΡΟΝΟ ΠΡΙΝ 


Ὠήνθ, ένα περιφερειακό που 
από πολλούς 
χαρακτηρίστηκε ως "το 
μέλλον της Μεσα Ὠήνο", 
Ακολουθούν τα παιχνίδια: 
θρθσίαἱ Βενίθιν του µήνα 
ήταν το πολύ καλό υΕΟ 
Επαπιγ ὑπκποννπ για Απίίσ8, 
ενώ ακόµη υπήρχαν 
παρουσιάσεις των: Αἰθααίη, 
Τη9 ΟΙμθ, ΟΙοοκ ἸΛ56γ, 
ΕοοΐραΙἱ ΙοΙΥ, ΜΝοηαά Ορ 
υ9Α 94, 9υρ6/ 9ἰα[αυςφί και 
Βυή!π'ΤωπιρΙθ για Απιίσα. Για 
κονσόλες είχαµε αφιερώσει 
ένα ολόκληρο Ἰθσέλιδο, το 
ΡΙχθΙΜαπΠία όπου μπορούσατε 
να βρείτε τα 17 καλύτερα 
παιχνίδια για την κονσόλα 
σας. Στη στήλη Ηἰπί5'ηΤίρς 
υπήρχαν όλες οι μυστικές 
κινήσεις και οι ἀθβίῃ πιονθς 
του καταπληκτικού ΜοΠαἱ 
Κοπηραί, ενώ στο Χωρίς 
9ογς/ίοκ σας δείχναµε τον 
τρόπο µε τον οποίο θα 
μπορούσατε να φτιάξετε τα 
δικά σας καρτούν µέσα από 
ένα απλό, ευχάριστο και µε 
ελάχιστες απαιτήσεις 
πρόγραµµα, το Η8ηΠᾶ 
Βα(0θ/8 Απἰπιαϊίοη ἸΛΙο/κ5πορ. 


ονείρων µας ή έστω κάποιο 
κότερο! Μήπως συμβαίνει το 
ίδιο και µε τα περιοδικά του 
χώρου; Λες να βάλουμε και 
εμείς ΟΌ; 


ὄ 


ΜΙΚΡΑ ΑΛΛΑ ΖΟΥΜΕΡΑ 


της έσοδα το µήνα Σεπτέμβριο άγγιξαν τα 50.000.000 γιεν! 


9 Τα | 60ο τα γνωρίζετε; Ναι, είναι αυτά τα μικρά τουβλάκια που 


τοποθετώντας τα το ένα πάνω στο άλλο φτιάχνετε διάφορα 
-. ὀμορφα πραγματάκια. Λοιπόν, στη Δανία για να κατασκευάσουν 
τη 600 | .4πά χρειάστηκαν 38.000.000 κομμάτια! 

9 Η πειρατεία φαίνεται πως έχει ξεφύγει από κάθε έλεγχο 
στην Ισπανία, αρκεί να σας πούµε πως η αναλογία των 
πειρατικών προγραμμάτων έναντι των αυθεντικών είναι 12:1. 


9 ΤΟ µήνα Μάρτιο, η πασίγνωστη εταιρία παραγωγής 5ο/ν/8ΓΘ 


Ό8ροοπι έβγαλε καθαρά κέρδη 7.300.000 γιεν, ενώ τα καθαρά 


9 Προσοχή! Τον επόμενο µήνα ψάξτε να βρείτε το 8µῤ6Γ 
διαγωνισμό της ΦΟΗΥ στις σελίδες του περιοδικού. Θα έχετε την 
ευκαιρία να κερδίσετε ένα ΡΙαγςἰαίίοη αλλά και διάφορα άλλα 


έξυπνα δωράκια. 


9 Τα μάθατε; Η ΝΙαΙπ ετοιμάζεται να ανοίξει το πρώτο της 
κατάστημα λιανικής πώλησης στην Ελλάδα! Ισως το έχετε ήδη 
εντοπίσει, ψηλά στη Σταδίου, εκεί που κάποτε ήταν η 


Πανελλήνιος Αγορά. 
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ἐέχρι σήµερα οἱ φορητές κονσό- 
Μ Λες που είχαμε συνηθίσει να 

θΛέπουμε δεν μπορούσαν να 
φτάσουν τη δύναμη των Ί60ίτ. Οταν ὁ-- 
µως η 5603 αποφασίζει να ασχοβηθεί µε 
αυτό το πρόθβηµα, τὀτε ποβύ γρήγορα 
όβα αββάζουν. 

Το ὀνειρο γίνεται πραγματικότητα Και Π 
πρώτη φορητή κονσόβα Ί60Ι: εἶναι στα 
χέρια σας. Η απόβυτη παιχνιδοµηχανή 
160Ι: έχει ἐγχρωµῃ οθόνη, εἰναι μοντέρνα 
και ακούει στο όνοµα ΝΟΠΠαᾶ. Το ΝοΠΊαά 
είναι Π πρώτη φορητή παιχνιδοµηχανή 
που καταφέρνει να συνδυάζει τις δυνα-- 
τότητες µια φορητής Και µιας σταθερής 
κονσόβας Ίθ0ί5, γιατί εἶναι εξοπβισμένη 
µε όβα τα απαραίτητα θύσματα που Χρει-- 
άζονται για να συνδεθεί µε µια οθόνη ἡ 
τηβεόραση. Η κονσόβα έχει ἐγχρωμη ο- 
θόνη 2.5 ιντσών και εἶναι εξοπβισµένη µε 
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Η Νέα Φορητή Δύναμη της 5ε08 


έξι διαφορετικού μεγέθους κουμπιά. Δια-- 
θέτει εσωτερικό ηχείο, ενώ η τροφοδοσία 
ρεύµατος µπορεί να γίνει εἰτε µε µετα- 
σχηµατιστή είτε µε επαναφορτιζόµενη 
µπαταρία. Ξεχάστε Ποιπόν τις κβασικές 
μπαταρίες και τα έξοδα αγοράς τους και 
χρησιμοποιήστε για πάντα την επανα-- 
φορτιζόµενη μπαταρία. ΑῆΛο ένα εΚΠΒη-- 
κτικὀ σηµείο του ΝΟΠΊαά εἶναι οι κασέτες 
που χρησιμοποιεί. Κρατηθείτε! Το ΝοΠΊ8ά 
χρησιμοποιεί ακριθώς τα ἰδια οαγίΠᾶαες 
µε αυτά του Μεσα Ὀήνθ, κάτι που σηµαίνει 
ότι ἠδη ένας που θα αγοράσει το ΝΟΠΠαΑ 
θα έχει στη διἀθεσή του µια τεράστια 
συββογή παιχνιδιών. Το ΝοΠΊαά έχει ᾱ-- 
κριθώς τις ἰδιες τεχνικὲς δυνατότητες 
που έχει και το Μεσα 0Πνθ, αφού ουσια-- 
στικά δεν εἰναι ἀββο απὀ ένα φορητό 
Μθσα Ρήνθ. Τέβος, θα πρέπει να αναφέ-- 
ρουµε ὀτι η 5808 ήδη έχει ανακοινώσει 


ΤΕΛΑΛ ΙΝΕ: ᾿ΒΜΛΤΟΛ 


αλβάξετε και να δαπανήσετε 
500.000 δρχ; Αν ναι, τότε αυτό 
το νέο σάς ενδιαφέρει Ιδιαίτε-- 
ρα. Πρόσφατα, η ΙΠῖεΙ ΚυκΚῆο-- 
φόρησε έναν επεξεργαστή 
ΡθηΏμπ] ΟνειΏήνθ στα 83ΜΗ7, 
ο οποίος µπορεί να αναθαθµίσει 
το υποΏογιστικὀ σας σύστημα. 
Η Δύση που προτείνει Π Ιη{εἰ εἷ-- 


εἰναιο 486 σας να 
έχει 237 ἡ 238--ρίΠ 


µια σειρά απὀ περιφερειακά που θα κυ-- 
κβοφορήσουν για το ΝοΠΊαά που εἶναι: 

9 ΡΟΝΝΘΓ ΒΚ 

Επαναφορτιζόµενη µπαταρία που το-- 
ποθετείται στην πβάτη του ΝοΠΠαᾶ. 

9 ΙΟγραᾷ 

1ογραα σε έκδοση µε 3 και 6 πβήκτρα. 
Επιτρέπει τη σύνδεση δεύτερου παίκτη. 

9 ΙΟΥ5ΙΙΟΚ 

1ογ5!ΙΟΚ 6 ππήκτρων για σύνδεση δεύ-- 
τερου παίκτη. 

9 (αβεΤν 

Καβώδια ήχου και εικόνας για σύνδεση 
του ΝΟΠΊαᾷ µε τηβεόραση. 

9 Μετασχηµατιστής σπιτιού--αυτοκινή-- 
του | 

Το ΝοπἹαά κυκβοφορεί στην εβῆπνική 
αγορά απὀ τον περασμένο µήνα, καθώς 
και µερικά απὀ τα περιφερειακά που σας 
αναφέραμε. 


ΤΕΒΑΛ ΙΝΕ ΒΜΛΤΙ(Λ 


ΟΠοΙη 5Υ5ίε/Η, µια εταιρία γνω-- φορία του αναμένεται µέσα στους επό-- 
στή απὀ την παραγωγή της σει-- µενους µήνες. 
ράς παιχνιδιών ΤΙΙΠΊα και πα Τα σχέδια της ΟΠαΙη δεν σταματούν 
ΟΟΠΊΠΙΑΠΑΕΓ, αναδιοργανώνεται και είναι εδώ. Η εταιρία αυτήν τη στιγµή εργάζε-- 
ἐτοιμη να ξαφνιάσει τους πάντες µε τα ται επάνω σε δύο τίτβους ακόµα. Ο 
νέα σχἑἐδιά της. Αρχικά η εταιρία για το πρώτος έχει τον τίτβο ΟΠΙςΔᾷΕΙ και πρό-- 
1996 έχει ὡς στόχο να κυκβοφορήσει κείται για ένα παιχνίδι στρατηγικής και 
µερικές παραγωγές αποκβειστικά για δράσης. Ο δεύτερος έχει τον τίτβο 
Ἠπαοννς 95. Αµεσος και κοντινός στὀό-- ΟΥρεΓγΜασε Και εἰναι το πρώτο παιχνίδι 
χος της εταιρίας είναι Π οποκβήρωση που εκμεταββεύεται το περιφερειακό εἰ-- 
του ΤΙΠπΊα Οη--ἰΙΠθ για το Ιηῖοπηεί Και Π κονικής πραγματικότητας 5γςίθ/η 5οεΚ. 
κυκβοφορία του ὑΙΏπια ΙΧ. στ στα οποία ἐῆαθαν µέρος περισσότε- ἍµΚαι τα δύο παιχνίδια θα έχουν γραφικά 
Το ὑΙῆππα Οη--ίΙπε θα καταβαμθάνειτα µρα από 50 άτοµα. ΞΝΟΑ Και µε θάση αυτά που υποστηρίζει 
3/4 της οθόνης του χρήστη µε γραφικά Το ΤΙΠπΊα υχ θα είναι ἑνα απὀ τα καβύ-- η εταιρία θα κυκβοφορήσουν στις αρχές 
που θα ππησιάζουν σε ποιότητα αυτάτου τερα παιχνίδια της σειράς, στο οποίοο του νέου χρόνου. Τέβος, αναμένεται και 
υ!Ππια ΝΙ και ΙΠΠΊα ΝΙΙ. Η εταιρία ήδη ἐ- παίκτης θα έχει τη δυνατότητα να Κάνει Π κυκβοφορία του πο Οοπηπιαηάθ: ΙΝ 
χει πραγματοποιήσει µε επιτυχία δύο τε- ποββές προσωπικές επιβογές. Η ΚυκΏο-- περίπου την ἴδια εποχή. 


ὈαιαξΓίγου 


ενικά τα 905 ἀήνθς ρισµένες. τηθεί το 9οΗν/8[6 είναι απλή υπόθεση. 
Γ θεωρούνται ανώτερα ό- Μπορείτε να Γβί8ΕΙΥΘΓΥιανα Κάνετε Ὀοοί µε οποιοδήποτε 

σον αφορά στην απόδο- αγοράσετε έ- εµποδίσετε πι- ρβΠΙήοη θέλετε, το πρόγραµµα 
ση από τα αντίστοιχα ΙΌΕ, αν ναν ἴΓ8ραΟΟΓ θανό θραχυκύ- εγκατάστασης θα αντιγράψει 
και χρειάζεται να ...χώσετε το 8008ΙΘΓ8ἴΟΓ Κλωμα της πλα- τους ἀήνθι5 και θα προσθέσει 
χέρι θαθιά στην τσέπη σας για που έχει κέτας του µερικές γραµµές στη διαδικασία 


Ὀβί8ΕΙγθΓµετο εκκίνησης. Την επόµενη φορά 
μεταλλικό προ- που θα εκκινήσετε τον υπολογι- 
στατευτικό κά- στή οποιαδήποτε 9091 ἀήνθς υ- 
λυμμα της ΑΜΙ-  πάρχουν στο σύστηµα Θα ανα- 


να αποκτήσετε αυτό το προνό- Επιλο- 
µιο. Εκτός από το πλεονέκτημα γή για 
της απόδοσης, ένας ελεγκτής 9ο91 ή 
9091 σας επιτρέπει τη σύνδεση να πάρετε έ- 


µέχρι και 7 περιφερειακών πάνω να Φαυἱπει. Η (Α. Στη συνέ- γνωριστούν αυτόματα. Αν θέλε- 
στην αλυσίδα 90491. Αυτό είναι πρώτη χθια, τοποθετεί- τε να χρησιμοποιήσετε ΟΏ 

και το µεγαλύτερο πλεονέκτημα επιλο- τε την πλακέτα αήνθ θα πρέπει να έχετε το 
έναντι των ΙΟΕ, αφού τα τελευ- γή είναι µάλλον ακριθή, ενώ η στην ΙΟΕ θύρα. ΑπιίοΏηαηαΙθί 9οῄννα[θ. 

ταία σάς επιτρέπουν τη σύνδε- δεύτερη σάς δεσμεύει την Αν ήδη έχετε ένα σκληρό δί- Όταν εγκατασταθεί το 

ση µόνο 2 σκληρών δίσκων και ΡΟΜΟΙΑ θύρα. σκο, θα χρειαστεί να τον µετα- 9ο/νναΙΘ όλοι οἱ σκληροί που θα 
συνήθως χρειάζεται να επέµθε- Η εγκατάσταση του Γ8ί8ΕΙΥΘί κινήσετε ένα εκατοστό πιο πίσω τοποθετείτε θα αναγνωρίζονται 


τε στα ΙωπῃρθΙΒ, προκειµένου να είναι αναγκαστικά πιο πολύπλο- για να θολευτεί το καινούριο ε- αυτόματα. Το κυρίως πρόθληµα 

θέσετε τον ένα σκληρό ως π]Βδ- κη από αυτήν του Θαυίπθι γιατί  ξάρτηµα. Η νέα θέση του σκλη- εδώ είναι ότιτο ΙΟΕ Ιπιεήαοθ ϱ- 

ἴ6( και τον δεύτερο ως. ἰανθ. τοποθετείται στην ΙΏΌΕ θύρα του µρού ίσως να µη σας Φαίνεται και ξαρτάται από την ΟΡΙ’, για αυτό 
Προς το παρόν αν επιθυμείτε υπολογιστή σας. Πρώτα θα πρέ- πολύ ασφαλής, αλλά οτελευταί- όσο γρηγορότερος είναι ο υπο- 

να εγκαταστήσετε ένα 9091ἱπ- πει να τοποθετήσετε ένα πλα- ος έχει στριµωχτεί και σταθερο- λογιστής τόσο πιο γρήγορα θα 

ἰεή8οθ στην ΑΊ200 σας οιεπι-  στικό τετράγωνο κομμάτι κάτω ποιηθεί πολύ έτσι ώστε να µην δουλεύει το Γαἰ8ΕΊγεΓ. 

λογές σας εἶναι επιεικώς περιο- από το σηµείο όπου θα τοποθε- ανησυχείτε. Η εγκατάσταση του 


ΡΙΧΕΙι ΔΕΙΕΜΒΡΙΟΣ ΊΘΘΡ5ΤΛΤΙ 


α οοἶηπ-ορ µηχανήµατα 

από τότε που πρωτο- 

κυκλοφόρησαν στη 
χώρα µας µέχρι σήµερα έ- 
χουν αλλάξει ριζικά. Θυμάμαι 
στις αρχές της δεκαετίας 
του ᾿80, όταν στις µικρές λέ- 
σχες κυριαρχούσε το γορι- 
λάκι, υπήρχαν οοἶπ-ορ µηχα- 
νήµατα τα οποία δεν είχαν 
έγχρωμη οθόνη αλλά χρησι- 
μοποιούσαν έγχρωμες αυ- 
τοκόλλητες ταινίες για να 
αποδώσουν κάποιο υποτυ- 
πώδες χρώμα. Τότε διασκε- 
δάζαµε µε αυτά τα παιχνί- 
δια και µε τίτλους όπως [η- 
νοηΐοις, Ρας-Μαέη και δεν 
μπορούσαμε µε τίποτα να φα- 
νταστούµε την εξέλιξη που θα μπορού- 
σαν να έχουν αυτά τα μηχανήματα. Τα χρό- 
νια πέρασαν και µαζί µε αυτά πέρασαν και αυτά 
τα μηχανήματα. Στη θέση τους ήρθαν πιο καινού- 
ρια, μεγαλύτερα και πιο ελκυστικά. Η εξέλιξη των οοἵη- 
ορ μηχανημάτων την τελευταία δεκαετία ήταν µοναδική 
και σίγουρα έχει πολλά ακόµα να µας δείξει. Τα οοἶπ-ορ 
µηχανήµατα σήµερα μπορούν να κάνουν το όνειρο 
πραγματικότητα και µε µερικά κέρµατα να μεταφέρουν 
τον παίκτη σε κόσμους µαγικούς όπου κυριαρχεί η φα- 
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Το μέλλον των Οοἵηπ-ορ 


ντασία, η δράση και η περιπέτεια. Αν µπεις σήµε- 
ρα σε µια αίθουσα ηλεκτρονικής διασκέδασης σί- 
γουρα θα τα χάσεις. Πλήθος μηχανημάτων, τερά- 
στιες οθόνες και κάθε λογής παιχνίδια. 

Αν µπεις όµως στην παγκόσμια έκθεση οοἶπ-ορ 
που γίνεται στο Τόκιο, σίγουρα θα μείνεις µε α- 
νοιχτό το στόµα, αφού εκεί, κάθε χρόνο, συνα- 
ντιέται και γίνεται ένα η πραγματικότητα µε τη 
Φαντασία. Ας δούµε λοιπόν µερι- 
κές από τις οοἶπ-ορ κονσόλες 
που παρουσιάστηκαν από διάφο- 
ρες εταιρίες και θα έχουµε την 

ευκαιρία να δούµε από 
κοντά σε μερικούς µήνες 
στις αίθουσες ἠλεκτρονι- 
κής διασκέδασης. 

Ένα από τα πιο εντυπω- 
σιακά συστήµατα ήταν 
αυτό του παιχνιδιού 
Μηχ Τ.Τ. 5µροΥ ΒἰΚκθ. 
Όπως θα καταλάθατε και 
από τον τίτλο πρόκειται 
για ένα παιχνίδι αγώνων 

ταχύτητας μηχανών δρό- 
µων, το οποίο κατασκευάστηκε από τη 39908. Το σύ- 
στηµα αποτελείται από τεράστιες οθόνες και σκελε- 
τούς μηχανών, τους οποίους "καθαλάνε" οι παίκτες. Το 
παιχνίδι µπορεί να υποστηρίξει έναν ἡ πολλούς παί- 
κτες. 
Το ΞΚΥ Τατοοῖ ήταν το επόμενο δημιούργημα της 
8οοᾳα, το οποίο μεταφέρει τον παίκτη στους αιθέρες. 
Πρόκειται για ένα υπερσύγχρονο ΠΙοί οἰπι ἰνοοῖ΄οπι 
μρ. 

Από τη 8908 παρουσιάστηκαν ακόµα τα Ψέμα! Οη και 
ΕυΠΚΥ Ηοθαά Βοχοίς. 

Σηµαντική ήταν και η παρουσία της Ναπιοο, η οποία 
είχε να παρουσιάσει το Εἱγί Ώ89Η (Φανταστικός εξοµοι- 
ωτής οδήγησης αυτοκινήτων], Τίπιο ΟΥἱαίφ (τρομερό 
θ/οοξ΄οπι ωρ) και µια κλασική συλλογή µε παλαιότερα 
παιχνίδια της. Η Ο8ροοπι παρουσίασε το Τοδμίπάρπ2 
(εκπληκτικό θ8ίθΠ υρ), 19ΧΧ (κλασικό παιχνίδι µε αε- 
ροπλανάκια) και, τέλος, το Μαγνο! ΕΙσίήοις (09α6οπι ρ 
µε ήρωες του πιθτνο! οοπηΙχ). Τέλος, σηµαντική ήταν 
και η προσπάθεια της Κοπαπηϊ (ΜΙάπίοΠί ΒυῃΠ, Θαἱαπιαη- 
ἀθι2, Ηοπιγ Εχρίοιθις), της Ταϊΐο (Ώοκ/νϊπάαπ, Ρωσσὶθ 
Βοῦυβμ!ο 2) και της Νθο 9ο (Μοἱα! 5ἱως). 


ΝΕΟΣ ΝΕΒ ΝΑΝΙΦΑΤΟΡ 


σοι από εσάς τους χρήστες ΑΜΙ- 
ϱ) ΘΑ έχετε θαρεθεί να ακούτε για 

τα "πράματα και θάµατα” του 
ΦΟΠΝΥ8ΙΘ για το Νθίδοβρθ Ιπἰθιπθί, σίγουρα 
θα ευχαριστηθείτε από την ανακοίνωση της 
εταιρίας που κατασκεύασε το Απιοβαίο για 
έναν πιο δυνατό Ὀ{οννδεγ. Σχεδιασµένο απο- 
κλειστικά για ΑΜΙΘΑ όχι µόνο υπόσχεται 
περισσότερες θελτιώσεις από τον πρόγονό 
του, αλλά παρέχει και χαρακτηριστικά που 
δεν υπάρχουν στον αντίπαλό του για 
ΡΟ/ΜΕο. Ο Ὀ(ον/θθ: είναι ένα πρόγραµµα 
το Οποίο κάνει την περιπλάνηση µέσα στο 
Ιπἰειπεί, µία προσιτή και φιλική για το χρή- 
στη εμπειρία αφού πραγματοποιείται µε τη 
θοήθεια γραφικών. Το πρόγραµµα ονοµάζε- 
ται ΙΌΓοννθθ και υποστηρίζεται από τους κα- 


κι) 


----- 


----- 
5 ΑΝΟ  οραης 


τασκευαστές του ότι είναι 30 φορές πιο 
γρήγορο από το Απιοβαίο. Μερικά από τα 
προηγμένα χαρακτηριστικά του Θα είναι η 
δυνατότητα για πολλαπλά παράθυρα σε µε- 
γαλύτερο θαθµό από ό,τι στο Απιοφαίο, κα- 


τ» 


θώς και η υποστήριξη εντολών ΗΤΜΙ. 1-3 
και Νθϊςοθρθ, οἱ οποίες θα επιτρέπουν ο- 
λοκληρωμένη πρόσθαση σε φίίθς τα οποία 
ήταν περιορισμένα για τους χρήστες ΑΜΙ- 
6Α. 

Όπως και το Νθίςδο8ρθ, Θα είναι πολύ εύ- 
χρηστο και επίσης θα υπάρχει επιπλέον δυ- 
νατότητα για ρύθμιση του προγράµµατος έ- 
τσι ώστε να προσαρμόζεται σύμφωνα µε τις 
ανάγκες του χρήστη του. Επίσης, για την 
εκκίνηση του προγράµµατος δεν Θα χρειά- 
ζεται να τρέξετε το ΑπΙΙΤΟΡ πρώτα. Τα πιο 
καλά νέα όµως είναι ότι ίσως κυκλοφορήσει 
σαν 5Γ8ΙΘΝΝ4ΙΘ. 

Για περισσότερες πληροφορίες απευθυν- 
θείτε στο ακόλουθο ΛΘΟ φἱΐθ; 

Πίίρ./ΛΝΜΑΝ.οπηπίρ/θ5θΠοθ.οοππ/θΓονν5θ/ 


ΝΕΟΒΟΜΟΝΟΑ 
Ὡς σκληροί πολεμιστές Οήρᾳίς, ατρόµητοι ακόµα και απέναντι 


η. ΠΟΠΗ, στους σκληρότερους αντπἆλους, ἡ ως θ0ἱαῖὴς μεγαλόσωμοι και 


τραχείς βγαλμένοι από τις βαθύτερες και σκοτεινότερες περιοχές 
της όλης Κυψέλης”, εξοντώστε τους αντιπάλους σας σε µια μάχη 
μέχρι θανάτου ανάμεσα σε συμμορίες που έχουν ως στόχο Τον 
έλεγχο του Υπόγειου Κόσμου, Σύντομα θα μάθετε να εξοπλίζετε 
αποτελεσµατικἁ τη συμμορία σας Και να εκμεταλλεύεστε ερείπια και 
ω ; κάθε είδους έδαφος προς ὀφελός σας στη μάχη. 
Ί ἱ [-- Ν Η ΝΒαοπιυηΘΒ εἶναι το καινούριο παιχνίδι µε φιγούρες της 081165 
ἡ ͵ Ἰλοικ]ορ που θα σας κάνει να ζήσετε τη μάχη της επβίωσης σὲ 
ΥΣ ι . ἑναν εφιαλτκό μελλοντικό κόσμο κάτω από τη Γη. 
ἄνπέεκσοκ ν 


| ΟΜΩΣ 


αν ΑΗ, 


Το παιχνίδι περιέχει; 

-24 φιγούρες 0όθ] και αναλυτικἁ 12 Οήοσχο και 12 θ0Μαίὴς 
:ΒΙβλίο κανόνων 80 σελίδων 

«Ββλίο αναφοράς 88 σελίδων 

:Φυλλάδιο µε οδηγίες συναρμολόγησης και βαψατος ὃ σελίδων 
:Λεπτοµερή χάρτινα κτίρια και διαδρόμους 

:Πιόνια και φόρμες 

«ζάρια για το παιχγίδι τριών ειδών; 9οαἥθι, θυςἰαίηθό ΕἴΤθ Και 


ΑΠΙΘη 

:2 κάρτες φύλλα αγώνος 

-2 πλαστικούς μετρητές βεληνεκούς 

-Τοκτασέλιδο φυλλάδιο µε οδηγίες για να παίξετε εύκολα το 
παιχνίδι 

Για δύο ή περισσότερους παΐκτες ηλικίας {2 και άνω 


Τηλ: 36064868. 
Τηλ: 212734. 
Τπλ: Β982057. 
18531 (απέναντι απο Αγ. Τριάδα) Τηλ: 4178337. 
Τηλ: 88139090. 


Καλλιδρομίου 8 ὅτ Ιπποκράτους, 11472 
Μ. Κυριακού 1 (κοντά στη Ροτόντα), 
1. Μεταξά 39 Ε.Κ. "Πλάζα", 11674 


ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΚΑΙ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 


Φίλωνος 43, 
ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ Δεριγνύ 23 Πλ.Βικτωρίας, 10434 


ΤΕΒΗΛ ΙΝΕ 


ΒΛΤΙΜΑ 


Ὀγᾶσο: Η άλλη όψη της Απιϊσα 


µία από τις εταιρίες που την υποστηρίζουν µε τα προϊό- 

ντα της, η ΜΒο(ο-θγδίθπι, συνέχισε να αναπτύσσει την ε- 
ντυπωσιακή σειρά περιφερειακών η οποία τώρα επικεντρώνεται σε 
ένα ολοκληρωμένο σύστημα µε τεχνολογία ΑΜΙΘΑ στην 'καρδιά’ 
του. Χρησιμοποιώντας το υπάρχον ΠΒίάνν8ίθ η Μθοτοδγδίθπη είχε 
τα υλικά για ένα πολύ δυνατό µηχάνηµα το οποίο και κατασκεύα- 
σε. 

Χάρη στη ΒθίίΠ8 πάνω στην οποία υπάρχουν 4 ΜΒ ΒΑΜ και µε 
τη θοήθεια των ἀήνθι5 της ΟγΟ8ΙΝΙ6ίοη ὡς ἰαηίαία, μπορούν να 
απεικονιστούν πολύ γρήγορα γραφικά χρωματικού θάθους 24 Ρἱ. 
Προσθέστε τον Ίθμπιτο στερεοφωνικό ήχο της Τοοσαία και τις 
δυνατότητες ψηφιακής απεικόνισης νἰάεο της ΝΙ ΑΟΜοίίοη και έ- 
χετε ένα µηχάνηµα που την υπολογιστική του ισχύ θα ζήλευαν 
πολλοί ΡΟ και Μθο. 

Αν και ο ήχος και τα γραφικά έχουν την τιμητική 
τους, υπάρχει ένα μικρό ζήτημα µε την 
ΟΡΙΟ, για να µην αναφέρουμε και 
τίς άλλες αναγκαίες συσκευές 
Ι/Ο που συνθέτουν και χαρακτηρί- 
ζουν ένα μοντέρνο σύστημα. Στην 
περίπτωση του Ώί8οο το θέµα έχει 
διευθετηθεί από µία πλακέτα πάνω 
στην οποία υπάρχουν η ΟΡΙ) (060), 
ένας 9091 ΙΙ οοπἱτο!θί, µνήµη 4 ΜΟ 
επεκτάσιµη στα 64 µε θἰαπάβιά 
ΦΙΜΜς, θύρα για ποντίκι, σειριακή και 
παράλληλες και φυσικά θύρα για ΗΌ 
ΠορρΥ. 

Με την πρώτη µατιά το οΓΒρΠίο8ἱ µ86/ 
ἰπἰθήθοθ ή ΙΙ του Ώιβοο είναι ολόιδιο 
µε αυτό της ΑΜΙΘΑ, αλλά υπάρχει µία 
θασική διαφορά. Δεν υπάρχει το ΑΑ ή 
στην πραγματικότητα κανένα µέρος από 
το θασικό οΠἰρθθί της ΑΜΙΘΑ. Αυτό ση- 
µαίνει ότι ορισμένα προγράµµατα όπως τα 
Ὀρθίπί, Βήί8ποθ και 9ο8ίᾷ απαιτούν την παρου- 
σίατου ΑΘΑ. 

Για να αντισταθμίσει την όλλειψη του Ὀραίπί η 
Μαοιοβγςίθπι θάζει τις τελευταίες πινελιές σε µία 20 αγἰ- 
πιβίίοη εφαρµογή για Χίραίπι. Για να ενισχύσει τη σχεδιαστική δύ- 
ναµη του Ό/8οο, η ΜΒοιοβγςίθπι ήδη δοκίµασε µε επιτυχία το Τν- 
Ραΐπὶ πάνω στο µηχάνηµα. Όσον αφορά στο 9ο8ἱ8 δεν υπάρχουν 
ακόµα σχέδια για την έκδοσή του σε Ὀ/θοο. Πάντως αν το τελευ- 
ταίο γνωρίσει την επιτυχία που του αξίζει δεν θα αργήσει να Κάνει 
την εμφάνισή του. 

Η κάρτα γραφικών του Ώι8οο ακούει στο όνοµα Βείίπα καὶ µπο- 
ρεί να πετύχει απεικονίσεις σε 24 Ρἱἱ χρώμα, 64Κ και 256 χρώματα 


Λ ν και η ΑΜΙΘΑ περνάει δύσκολες ώρες αυτή την περίοδο, 
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και σε αναλύσεις από 320χοΌΟ ως 1600χθ992, ενώ η ταχύτητά της 
µπορεί να φτάσει και τα 35 ΜΟ το δευτερόλεπτο. Η ικανότητα της 
Βοίίπα για εξομοίωση ΝΝοήκοεποῃ, καθώς και η συνεχώς αυξανόµε- 
νη παρουσίαση προγραμμάτων που υποστηρίζουν ΗΤΑ Ὀοα[ά8 ή- 
ταν το κλειδί για την προώθηση του Ὠι8οο. Ως αποτέλεσµα ακόµα 
και µε την έλλειψη του θασικού οπἱρβεί τα µόνα προγράµµατα που 
δεν τρέχουν είναι αυτά που απαιτούν την παρουσία του. 

Ενα μοναδικό και περίφηµο χαρακτηριστικό του ΌΏ/8οο είναι η 
πολύ καλή συνεργασία των συστηµάτων αυαἱο/νάθο. Κατά συνέ- 
πεια, όταν κάνετε ουΐ, οΟΡΥ ή ῥρ85ίθ σε νίάθο γίνεται ταυτόχρονα 
η ἴδια διαδικασία και στον ήχο που το συνοδεύει. Μπορείτε θέθαια 
να εισαγάγετε δικούς σας ήχους καὶ να τους τοποθετήσετε μέσα 
στο νἰάθο που έχετε δημιουργήσει, να ρυθµίσετε την ένταση και 
τη διάρκειά τους και να δημιουργήσετε ένα ολοκληρωμένο κλιπ ή 
ξεχωριστά κλιπς µε ό,τι έχετε εισαγάγει. 

Όπως ίσως θα έχετε ως τώρα φανταστεί η ελκυστικότερη δυνα- 

τότητα του Όι8οο είναι αυτή που του επιτρέπει να λειτουργεί 
σαν οή-ίίπθ εα[ίοι/νίάθο θΗθοίς οθΠεΓ8ΙοΙί µε 
τη θοήθεια της κάρτας ΝΙΒΟΜΟοΙίοη και που του 
επιτρέπει να προηγείται µε διαφορά από τον ᾱ- 
νταγωνισµό. Η διαδικασία του Θαϊΐπα είναι εύ- 
κολη και κυρίως στιγμιαία. Ο συνδυασμός ΝΙ Μ 
και Μονίθθπορ παρακάµπτει το αήνθ καὶ µε τη 
θοήθεια της ΒΑΜ (6λ. ΒΑΜ ουήθήπᾳ) πραγµα- 
τοποιεί µεταβολές σε σκηνές ή ακόµα και σε ο- 
λόκληρα κλιπ σο πολύ λίγο χρόνο. Τα καλά νέα 
όµως δεν τελειώνουν εδώ. Η Μαοιοβγςίθπη ἔχει 
εφοδιάσει το Ὀί8οο µε 8ἱοί, πάνω στο οποίο θα 
τοποθετείται συνεπεξεργαστής Ὀθο ΑἱρΠ8 που 
προς το παρόν κατέχει το ρεκόρ του ταχύτερου 
µικροεπεξεργαστή, πετυχαίνοντας 450 Μίρ8. 
Αυτό μεταφράζεται σε 10 φορές την ταχύτητα 
ενός 50άρη 060. Προγράµµατα σαν το 
Μονἰθθπορ θα επιταχυνθούν αφάνταστα αφού 
τα δρθοίαἱ θΗθοΐς θα γίνονται σε πραγµατικό 
χρόνο, ενώ τα πιο πολύπλοκα τρισδιάστατα |- 
πτάµενα αντικείµενα σε περίπου πραγµατικό 
χρόνο. 
Πέρα από την απόδοση του συστήµατος, η τιµή 
του ενδέχεται να προσελκύσει αρκετούς φίλους της 
ΑΜΙΘΑ αφού το θασικό πακέτο κοστίζει λιγότερο από µία 
4000 µε 060 πάνω. Καθόλου άσχηµα για ένα πλήρες σύστηµα 
απεικόνισης ψηφιακού νάθο, νίάθο Θαϊίπο και νίάθο θΗθοῖς 69- 
ΠΘ/ἰΟΓ, µε ήχο ποιότητας Ο0 και µε πολλά άλλα υπέρ. 

Αν έχετε θαρεθεί τις υποσχέσεις για θελτιώσεις σχετικά µε την 
ΑΜΙΘΑ, το ΏΓαοο σίγουρα αξίζρι της προσοχής σας. Αν όµως ασχο- 
λείστο σοθαρά µε τον ήχο, τα νἰάθο και τα γραφικά, τότε το Ό(8οο 
είναι το µηχάνηµα που ως τώρα θλέπατε µόνο στον ύπνο σας. 


ΝΝΠΙΤΘ ΚπΙσηϊ Τδςηποίοσίες συνε-- 
μὴ Χίζει να υποστηρίζει τους Πἰσῇ-- 

επα Χρήστες της ΑΜΙΟΑ µε νέα 
προϊόντα και υπηρεσιες. 

Μερικές απὀ τις "ζουμερές” µεββοντικέες 
παρουσιάσεις της ΛΙΚΤ --που εἶναι ο επἰ-- 
σηµος διανομέας της ΜαςΓοδγςίεηης 
για το Ηνωμένο Βασίβειο-- εἶναι οἱ 
ακόβουθες: 

Η 32µπιτη εκδοση της ΝΙ.ΑΒ 
Μοίίοῃ, της κάρτας νίάεο εαἰτίπα 
για ΑΜΙΟΑ. Η ΜΝΚΤ υποστηρίζει ότι 
θᾳ παρέχει ποβύ µεγαβύτερο νάεο 
αἴ8 ἵΓδη5ΕεΓ Γαΐἴ6, μικρότερο Λόγο 
συμπίεσης 1ρθο και γενικά ποβύ ᾱ-- 
νώτερη ποιότητα εικόνας απὀ την 
παρούσα έκδοση. Επίσης, προ- 
σφέρουν ένα προϊόν για σοθαρούς 


2.- [πο 
ΔΙ ΕΙ 


Η ΥΚΤ υποστηρίζει το µέλλον 


χρήστες του Ι10ΠΤνΝανΕ, µε την ονομασία 
Τ--Νεῖ, το οποίο θᾳ επιτρέπει! το {Γ4ΠΠΕ 
ΓΘΠΕΓΙΠ4Φ απὀ διάφορες σκηνες του 
μσηίιΜανε σε δίκτυο απὀ ΑΜΙΟΑ. Χρησι-- 
µοποιώντας το Τ--Νεϊ όβοι οι υποβογιστές 
θα μοιράζονται τα ἰδια 5ο8ἠε Πες, οοἱεοῖς 
καιτα δεδοµένα της εικόνας και Κάθε υΠο-- 
Λογιστής θα 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡὐΡΒΕΟς 5υΡΡΟΒΤ ΟΕΝΤΕΑ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, 3841095, (αχ: 9942219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 946 24, τηλ.; 294864, 287610, ἰ8χ: 282663 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5, Λ. Ακροπόλεως 45, Λεὐκωσία, τηλ.: 917471, (αχ: 917470 


Αφήστε τους άλλους να ψάχνουν την... τύχη τους. 
Εσείς µπορείτε σήµερα 

γα αποκτήσετε Τον πιο 

έξυπνο σύμβουλο, να 

αξιοποιήσετε τις δυνα- 
τότητές του και να επ!” 
τύχετε το στόχο σας. 
Με λίγη τύχη και Το 
5υροΓ Ηλεκτρονικό 
Ἰ3άρι µπορεί να εἶστε ε- 
σείς ο επόµενος 9υρθΓ -. 
τυχερός του ΠΡΟ-ΠΟ. 


Δυνατότητα εισαγωγής άπειρων όρων. 
Οικονομία µέχρι 99,936, χωρίς να μειώνονται οἱ πιθα: 
γότητες για Ἱδάριί 

Οη//ίπο Περ και αναλυτικό εγχειρίδιο οδηγιών, 


Εκτυπώσεις στα νέα µηχανογραφικά δελτία του 
ΟΠΑΠ, σε όλους τους εκτυπωτές ακίδων και ἰηκ[θ!. 


κάνει Γ6ΠΘ/ τα δικά του {ΓαπΊες. ΤέΠος, 
µία ΑΜΙΟΑ εξοπβισµένη µε κάρτα ΒΓοας-- 
σασί ΕΙ/8, ΚΑΡ ή ΝΙΑ8 Μοίΐίοη θᾳ χρησιµο- 
ποιείται για να περνάει το αποτεβεσμα του 
γοπαςΓίπα σε θιντεοταινία. Σύµφωνα µε 
την ΝΝΚΤ τα δυνατά χαρακτηριστικά του 
προγράµµατος θα επιτρέπουν την αποδο-- 
τική διανοµή των 
{Γ4ΠΊεΕς στο ὅἰ-- 
κτυο, ενώ θα εἷ-- 
ναι δυνατή η πα-- 
ρακοβούθηση 
της διαδικασίας 
του ΓεπαεΓίπα σε 
κάθε τερματικό µε 
τη θοήθεια γρα- 
φικών. 


[ον 
πρό στο 
και 
αόσσόο 


ασέας 61 ἔὰι 
ο μαμα) 
μας ον 
κ. 


κ. 
1ο ο ΑΣ 


ρα 


{α αποστολής µέχρι 20/1/96 (σ 


των νικητών. Όλα τα δώρα εἶναι πε 

ων θα δημοσιευθούν στο τεύχος 3ε 

ύ 44, Ἀθήνα) µέχρι και τις 239/3/ 
“κάποιος από τους νλκητές δεν παραλάβ 
οδικό διατηρεά το δικαίωµα µεταβολί 


ΠΟΡΠΙΟΣ ΔΝ ΙΓΩΝ ΙΣΜΟΣ 
ΡΙΣΕΙ, ἃ ΤΡΙ ΕΟΙΌΒ 
(ΕΡΙΙΤΤΕ 15 ΥΠΕΡΟΧΗ ΙΩΡΑ ΝΟΙΙΚΗΙ (ΕΙΝ {ἠὐλθ) ΧΙΙ 


Ἀπό το χριστουγεννιάτικο τεύχος του Ρἰχθἰ δεν θα μπορούσε να λείπει 

ένας κεφάτος διαγωνισμός µε πλούσια δώρα. 

Τε Τη Φαντασία σας στο ...ΟΝ και γράψτε µας µία έξυπνη και πρωτότυπη ιστορία (η ἐκιασή 

της να µην υπερβαίνει τη µία σελίδα) που να περιλαμβάνει τις λέξεις: ΡΙΧΕΙ., ΤΕΙ ΕΚΙυΒ, 

ΙΣΤΟΥΓΕΝΝΑ, ΔΩΡΑ και στείλτε τη ΜΑΖΙ µε το συµπληρωμένο κουπόνι συµµετοχής στα 
Φεία του περιοδικού (ΡΙΧΕΙ., Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα). Ολες οι ιστορίες θα αξιολο- 


από Τη συντακτική ομάδα του ΡΙχε και οι 25 καλύτερες κατά την κρίση Της θα συµ- 
ουν σε κλήρωση για Την ανάδειξη Της σειράς των νικητών. 


“-- 

Ἀ ΔΩΡΑ ΜΕ ΤΗ ΣΕΙΡΑ ΠΟΥ ΘΑ ΚΛΗΡΩΘΟΥΝ ΕΙΝΛΙ: 
1 «ΤΕΡΕΟ ΦΥ5ΤΕΜ ΑΜΣΤΡΑΟ --Ί ΑΤΑΗΙ ΙΑαυΑΡ «. ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

»Ί 5υΡΕΡ ΝΕ5 - ΠΑΙΧΝΙΔΙ »Ί ΑΜΕΒΟΥ .- ΤΕΤΗΙ5 

52 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΜΕΕΑ «Ὁ »3 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ 3009 

55 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΝΕΟ «ΕΟ --2 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ Ρς «0-ΒΟΜ 

338 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ σΝΕς 6 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΜΕΛ ΌΡΙΝΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΤΕΙΕΚΙυΒ 
ΑΘΗΝΗ: Θησέως 60, Καλλιθέα, Τηλ.: 9574371-02, Εαχ: 9588503 .".-4 
Ιλίου ἂι Πλάτωνος 20, Αγ. Ανάργυροι, Τηλ.: 2619059 - φωσ 
ΒΟΛΟΣ: Κ. Καριάλη 100 ἃ Αλεξάνδρας, Τηλ.: 0421-35449, Ε3χ: 0421-26620 
ΚΑΛΑΜΑΤΑ: Παναγιώτη Καΐσαρη 4, Τηλ.: 0721-94479 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 


Τ.Κ. ΠΟΛΗ: 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΔΙΟΤΗΤΑ: 


ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΗ: 


Επιμέλεια: Γ. Κουρκουτάς 


νἣ/ομιοώΟ ΟΕ ΑΜΙΞΑ 85 


έσα στο πρώτο δεκαήμερο του ΝΟ- 
Μ εµθρίου έγινε στη Γερμανία (και συ- 

γκεκριµένα στην Κολωνία) η έκθε- 
ση ἨΝοήαά οί Απιίςα 95. Φυσικά, η Απιίσϐ 
Τθοηποἰοσίθς ήταν εκεί µε ένα αρκετά εντυ- 
πωσιακό περίπτερο. Οι παρουσιάσεις νέων 
προϊόντων ήταν πολλές, όπως πολλές ήταν 
και οι ειδήσεις που θγήκαν από τους παρι- 
σταµένους στην έκθεση. Προτού προχωρή- 
σουµε, αξίζει να επισηµάνουµε ότι η Απιίςα 
Τθο/ µέσα σε ένα µήνα πήρε µέρος σε τρεις 
εκθέσεις, στην Αμερική και την Ευρώπη! Η 
έκθεση είχο χωριστεί σε δύο µέρη, όπου στο 
ένα υπήρχε µόνο Απιίοᾶ και στο άλλο ήταν 
ΡΟ, ΜΑΟ και Αοοτπ. Τα λογότυπα της Απιίσᾶ 
Τθο/ ήταν παντού, καθώς επίσης και το νέο 
σλόγκαν για την Απιίσᾶϐ, "Β8οκ {ο: ἴπθ 
(ωιωιθ!”, Το περίπτερο της Απιίοα Τ6οΓ ήταν 
αρκετά µεγάλο και περιλάµθανε αρκετές και- 
νούριες Α4000Τ, οι οποίες έτρεχαν Μθοίο 
ΥΝοήκΌθΘποΗ και ήταν συνδεδεμένες σε ἴπει- 
ηθί, Επίσης, υπήρχαν οκτώ Α1200 σε διάφο- 
ρα οοπῄρυΓαίίοη5 - με πιἰαί θγπἰπεαίζθις, |- 
085565, ΙηίθΓηθί κ.λπ. Ανάλογα µε το οοπῇς- 
υγβίίοη της κάθε Απηίσα, υπήρχαν και οἱ ανά- 
λογοι αντιπρόσωποι των εταιριών, έτσι ώστε 
να δίνεται άµεση και ακριθής πληροφόρηση. 
Μερικές Α1200 είχαν συνδεθεί µε Ιπἰειπθί και 
έτρεχαν Απιοβαἰο, ενώ υπήρχαν δύο που - 
τρεχαν τον Ι0/0ΝΝ5Θ, τον νέο, πολλά υποσχό- 
µένο ΙΛΛΛΛΝ Όπον/5θΓ. Δυστυχώς, όµως, την 
τελευταία στιγµή η Απιίςα ΤθοΏ αποφάσισε 
να χρησιμοποιήσει ως ΤΟΡ/Ρ πρωτόκολλο το 
Α9232 της Οοπηπποάοίθ, και όχι το ΑΠΙΙΤΟΡ, 
µε συνέπεια ο συγκεκριμένος Ι0Γοννθθ να µην 
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µπορέσει να λειτουργήσει. Ο ΙΟΓοννθθ χρειά- 
ζεται το ΜΟΙ 3 για να τρέξει και, όπως κατα- 
λάθατε, και το ΜΟΙ 3 έκανε την πρώτη του 
Εμφάνιση στο ΙΝΟΑ 96. Είναι πλέον εμπορικό 
πρόγραµµα και κοστίζει 40 γερμανικά μάρκα. 


Εχει αρκετά εντυπωσιακά χαρα- 
κτηριστικά, όπως Ὀυο0Ιε Πθὶρ, 
Γ80-8Πᾷ-0{ορ κ.ά 

Ας περάσουµε τώρα στις άλλες 
εταιρίες που έλαθαν µέρος στην 
έκθεση: 


ΡΗΑΞΕΡ 

Μόλις 4 µέρες µετά την ανακοίνωση της 
Απιίσβ-Τθ6οΗ ότι οι μελλοντικές Απιίσϐ Θα 
χρησιμοποιήσουν τον Ροννθ(ίΡΟ 604, η Ρη858 
5 είχε στο περίπτερό της µία πρωτότυπη κάρ- 
τα για Α40ΟΌ. Το όνοµά της είναι ΡΟΝΝΘΙ-0)Ρ 
και περιλαµθάνει έναν ΡΡΟ 604 και έναν 
68030! Η κάρτα αυτή θα είναι έτοιµη κατά τα 
τέλη του 1996 και θα κοστίζει μεταξύ 1.000 
και 2.000 γερμανικών µάρκων. Οπως αναφέρ- 
θηκε, η ΡΠ856 5 έχει ήδη αρχίσει τη µετατρο- 
πή του 8χθο της Απιίσα στον ΡΡΟ 604 και θα 
ακολουθήσουν και άλλες θιθλιοθήκες. Δεν ξε- 
καθαρίστηκε αν η µεταφορά του 6χθΟ γίνεται 
σε συνεργασία µε την ΑπιίσΒβ-ΤΘΟΠ, αλλά ανα- 
φέρθηκε ότι συνεργάζονται και άλλες εται- 
ρίες, όπως η ΑἰπιβίπθΓᾶ8, η 3οβλΛοοα και η 
ΜθχοΠ. Στο ίδιο περίπτερο υπήρχε και η κατα- 
πληκτική ΌΘΡ κάρτα για Α4000, 2-40! Η 
κάρτα αυτή περιλαμθάνει 4 Ό95Ρ επεξεργα- 
στές µαζί µε ένα ΒΙ90 οοπίτοΙἰθ; στα 50 ΜΙΡ5 


ΑΜΙΟΑ 


και 100 ΜΕΙΟΡΘ ΕΡΙ). Η ταχύτητα του Ιπίθι- 
παἱ Όυς της κάρτας φτάνει τα 4.2 08/96, ε- 
νώ η συνολική της ταχύτητα φτάνει τα 2.000 
(δύο χιλιάδες) ΜΙΡΦΙ Η κάρτα αυτή είναι κα- 
τάλληλη για ΘποοαΙπᾳ και ἀθοοαίπο 9ΡΕ εἰ- 
κόνων και ΜΡΕΑ απἰπιαίίομ5, επεξεργασία (6- 
αἰ-ἴπις ήχου και γραφικών κ.λπ. Ενδεικτικά, ᾱ- 
γαφέρουµε ότι έκανε ποοαίηα µία «ΡΕ εἰ- 
κόνα 352χ240 σε 8 πηίδεοοηΏς! Επίσης, ανα- 
φέρθηκε ότι σύντομα Θα θγει η έκδοση 3.0 
της ΟΥΟβΓΑΙΒΡΗΧ, η οποία θα περιλαμθάνει 
40 ρήπηίίνθς και, φυσικά, θα υποστηρίζει τις 
κάρτες µε τον ΡΟΝΘΙ-Ι)Ρ και 2-80! 


Μ5 ΜΑΟΒΟΘΥΘΤΕΜΝ5 

Στο περίπτερό της υπήρχε ο Απιίςᾶ-συμθα- 
τός ΓΒΑΟΟ µε τον 68060 και το πολύ καλό 
πακέτο γραφικών Χιραϊπι. Ταυτόχρονα µε το 
Χιρβαἰπί έτρεχε και ο Εἶπαί ἸΝ/ήΜθι και τα πάντα 
"πήγαιναν σφαίρα”! Ο 
ΟΒΑΟΟ 060 κοστίζει 
5.995 γερμανικά µάρ- 
κα και περιλαμθάνει 
ΟΌ-ΒΟΜ και 4 ΜΒ 
αΓΒρΠίο5 ΠΊΘΠΠΟΗΥ. Επίσης, υπάρχει και ἐκδο- 
ση µε 040 που κοστίζει 4.995 μάρκα. 


ΜΑΧΟΝ ΟΟΜΡύΤΕΗΡ 

Το πολύ καλό Οἰπεπι8 4Ώ δέσποζε στο 
περίπτερο της Μ8χοΠ, µαζί µε ένα εντυπῶ- 
σιακό νίάθο του Τοῦίθς ΗἰοΠίθΓ. Εκτός από 
την Απηίσα έκδοση, το ΟΙΠπ6πΙ8 40 μόλις πα- 
ρουσιάστηκε για ΡονθήΜθο Και σύντομα Θα 
ακολουθήσει η έκδοση για λΙπαοννς 95. Επί- 
σης, υπήρχε και ο πολύ καλός Ο”-- οοπιρίθί 
της ΜαΧοΠ. 


ΗΑΑΟΕ 8. ΡΑΗΤΝΕΗΘ 

Άλλος ένας Ο”-- οοπηρίἰθ:, ο Φίοππο, ἕ- 
κανε την εμφάνισή του. Μερικά χαρακτηρι- 
στικά του: φιλικό υ56: Ιπἰθή8οβ, ἱπίθιἰαεηπί 
4Γ8ᾳπ᾽4{ΟΡ, οΙοκβΟΙΘ ΘΙΤΟΓ ΠΊΕΘΦΒ0Θ5, Θ88γ 
ριοἰθοί πιβπβρεπηεπἰ κ.ά. Αν η 9Α5 συνεχί- 
σει την υποστήριξη της Απιίςϐ και παρουσιά- 
σει και εκείνη το δικό της Ο-:- οοππρἰ:, τό- 
τε είναι θέµα χρόνου να µπει και η Απιίςα 
στο χώρο του 30Λ/ΘΌ και της ΝΗΜΙ.. 


δή 


υιἱ τη, ΝΗΞΕἴπΓιο : 
μυ πο ο ΠΠε Γξδινβηῖ σε Ιν1Ξ 


Άλλες ενδιαφέρουσες ειδήσεις από την 
έκθεση: 

ϱ Νέες Α1200 θα κάνουν την εμφάνισή 
τους το Μάρτιο του 1996. Το ΑΑΑ οΠὶρςεί 
παραμένει, αλλά τη θέση του 68020 θα πά- 
ρει ένας 68030 στα 40 ΜΗΖ ή ο Οο1αξίίθ 
της Μοίοτοἰα. Ο Οοἱαξῖτθ είναι ένας νέος ε- 
πεξεργαστής χαμηλού κόστους, ο οποίος ό- 
µως: φτάνει τα 100 ΜΙΡΕΙ Επίσης, θα έχουν 
και ΦΙΜΜ 5οοκθί5 πάνω στη πποίπθ/οοβ{α 
για εύκολη επέκταση της ΒΑΜ. 

9 Το πρώτο 5εἰ-ἰορ Ὀοχ είναι έτοιμο να 
κάνει την εμφάνισή του. Θα θασίζρται στην 
Α1200 και θα έχει πολλές θύρες για πλη- 
κτρολόγιο, πποάθπη, ρήπίθ, αυαϊο ἰπ/ουΐ και 
τηλεχειριστήριο. Επίσης, θα έχει ΟΏ-ΒΟΜ 
και Πορρυ αήνθ. 

ϱ Οι Α4ΟΟΟΤ µε τον 68060 θα εµφανι- 
στούν στις αρχές του 1996, λόγω προθληµά- 
των στην παραγωγή του οΠἱρ από τη 
ΜοίοιοΙα. 

ϱ Στις αρχές του 1996 θα εμφανιστεί ένα 
Ιπίθιπθί Ὀωπαίθ της Α1200Ο, µε πποαθπι κα- 
λώδια, σκληρό δίσκο και όλα τα απαραίτητα 
προγράµµατα για πθὶ-θωΠίπο προεγκατεστη- 
µένα στο σκληρό. 

ϱ Μέχρι το Μάρτιο του 1996 θα έχει πα- 
ρουσιαστεί και ΟΏ-ΒΟΜ τετραπλής ταχύτη- 
τας για την Α1200. Θα συνδέεται στην 
ΡΟΜΟΙΑ θύρα και θα έχει και 0032 εξομοί- 
ωση. Επίσης, µέσα στα σχέδια της Απιίςᾶ 
ΤθοΏ περιλαμθάνεται και ένα ΡΟΜΟΙΑ ππο- 
η. 

ϱ Η παραγωγή του μόνιτορ Μ14985 της 
Απιίσ8-ΤεοΏ, που θασίζεται στο Μίοιονίίθο 
ππυιήδγπο πιοπίϊοι, έχει αρχίσει κανονικά. Η 
τιµή του είναι γύρω στις 300 λίρες Αγγλίας, 
έχει ενσωματωμένα ηχεία και είναι συµθατό 
µε σχεδόν όλες τις αναλύσεις του ΑΑΑ 
οπἱρςθἰ. Σύντομα, Θα αντικατασταθεί από το 
15938, το οποίο Θα έχει διάµετρο οθόνης 15 
ίντσες, ενώ θα κυκλοφορήσει επίσης και µό- 
νιτορ 17 ιντσών, το οποίο θα εἶναι συµθατό 
με ΑΑ και ΝΑ. 

Όπως θα καταλάθατε, το µέλλον της 
Αππίσαα είναι κάτι παραπάνω από ευοίωνο! 


ο υΙΤΒΑ 64, όπως δείχνουν τα 
ε.. αντιμετωπίζει αρκετά 

προθλήµατα. Ενώ είχε αναφερθεί ό- 
τι θα κυκλοφορούσε το Νοέµθριο στην |α- 
πωνία, µέχρι την ώρα που γράφονταν αυτές 
οι γραµµές δεν έχει γίνει κάτι τέτοιο. Η 
Νιπἰεπάο σχεδίαζε να το παρουσιάσει στην 
Αμερική τον Απρίλιο του 1996, από ό,τι 
φαίνεται όµως η νέα ηµεροµηνία είναι Σε- 
πτέµθριος 1996. Ο λόγος είναι ότι η ΝΙΠ- 
ἴθπαο καθυστέρησε να παραδώσει τα ἄενε- 
Ιορπηθπί ἴοοί5 στους παραγωγούς παιχνι- 
διών, ενώ υπάρχουν επίσης και αρκετά άλλα 
φοῄννα!θ προθλήµατα. Ετσι, η εταιρία θέλη- 
σε να υπάρχουν αρκετοί τίτλοι ταυτόχρονα 
µε την εμφάνισή του και μάλλον θα το κα- 
θυστερήσει και άλλο. Επίσης, η ΝΙπίεπαο α- 
ποφάσισε να μειώσει τη χωρητικότητα των 
οβΠήαᾳ85 του Οἱ ΤΒΑ στα 8 ΜοΟίΐ5 για να - 
λαττώσει το χρόνο δημιουργίας των παιχνι- 
διών. Αυτό σηµαίνει ότι δεν θα δούμε τίτ- 
λους όπως το ΚΙ Ιηδίίποί για το ὈΙία 64, 
τουλάχιστον κατά τον πρώτο καιρό. 


α σενάρια για την τύχη του Μ6 τε- 
τ λείωσαν. Η Μαϊδιδηίία αγόρασε τα 

δικαιώµατα του Μ2 από την 300, 
έναντι του ποσού των 100.000.000Ό. ὅολα- 
ρίων. Η 300 θα λάθει άµεσα τα 
60.000.000 δολάρια για την εκχώρηση του 
Μο, ενώ άλλα 40.000.000 δολάρια θα ακο- 
λουθήσουν µέσα στο 1996 για την παρα- 
γωγή 5 έως 10 παιχνιδιών για τη 
Μαἰδιςηίί8. Το Μ2 Θα ϐγει κάτω από το ό- 
νοµα της Ραπθδοπίο και είναι άγνωστο αν 
θα επιτραπεί στις εταιρίες που παράγουν 
3ῦ0-συμθατά να προχωρήσουν στην παρα- 
γωγή του Μ2. Όπως ανακοινώθηκε, η τε- 
χνολογία του Μ2 θα χρησιµοποιηθεί και 
για την παραγωγή ἴο8άθ 08ΠΠΕ5, 5εἰ-ιορ 
Ροχθς και ΡΟ αρριἰοβίίοης. Για άλλη µία 
φορά, αλλάζουν οι ισορροπίες στην αγορά 
των Πθχί-ᾷ6η, καθώς, η πανίσχυρη 
Μαἰδυσηίία θα τεθεί πλέον αντιμέτωπη µε 
τις ΘΕΑ, ΘΟΝΥ, ΝΙπίθπάο, έχοντας στη 
διάθεσή της ένα από τα καλύτερα όπλα: το 
φοθερό και τρομερό ΜΟ. 


Φ ΝΝΙΠΙΘΕ Ο.Ε 


Ὠενειορθις ΚΙ. Η εταιρία έχει δώσει µεγάλη έµφαση στο ΚΙ αυτό, θέλοντας να κα- 


ΒΠ Μίοιοδοῄ ανακοίνωσε ότι σύντομα θα είναι διαθέσιμο το ΛΙπαον/ςθ» 8ΠΠΘ 9οῄννα(θ 


ταστήσει τα ΙΝΙΠΘΘ/ΡΟ την απόλυτη παιχνιδοµηχανή. Με αυτό το ΚΙ, η δημιουργία 


παιχνιδιών για ΝΙΠΘ5, εκμεταλλευόμενη όλες τις δυνατότητές τους, γίνεται σχετικά απλή υ- 
πόθεση, ενώ θα είναι διαθέσιμο σε κάθε ενδιαφερόμενο µε πολύ μειωμένη τιµή. Οι µεγαλύ- 
τερες εταιρίες παραγωγής παιχνιδιών πρόκειται να κυκλοφορήσουν περισσότερους από 30 
τίτλους για τα ΝΝΙΠΘΡ µέχρι το τέλος του 1995. Επίσης, η ΜΙοιοδοῄ θα κυκλοφορήσει ένα ΟΡ 
που θα περιέχει 4θπιο5 από 10 έως 15 ΜΙΠ95 ϱ8πΠες. 


η] «8Ο 18 «ΑΜ 


ο πολύ γνωστό (και καλό) ΝΒΑ «Επι θα θγει και για το 980υα: της Αἰβή. Από τις 

ἔ πρώτες εικόνες φαίνεται να έχει γίνει ένα πολύ καλό οοηνθ!κίοη του οοἱπ-ορ. Επί- 

σης, η ΑἰΒή - μιμούµενη το 9µρθΓ ΜαΠίο ΚαΠ - θα θγάλει το Αἰβή ΚΕΠ. Θα χρησι- 

µοποιεί και αυτό τη χωρισμένη οθόνη του 9µρθΓ ΜαΠο ΚαΠ και ο παίκτης θα µπορεί να 6- 

πιλέξει τον κάθε οδηγό µε τα δικά του χαρακτηριστικά, ενώ επίσης θα υπάρχουν και πολ- 

λά αντικείµενα που θα πρέπει να συλλεχθούν. Το «ΒΟυΒΓ αρχίζει να μπαίνει για τα καλά 
στο ...παιχνίδι. 
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Ριεγβτεζίοωυ Β.Ενν5 


ε 300.000 ανέρχεται ο 
}.- των κομματιών 

που έχουν πουληθεί 
στην Αμερική από την ηµέρα 
παρουσίασής του (9 Σεπτεµ- 
θρίου), πολλά περισσότερα 
από το Θαίΐωίη, το οποίο µά- 
λιστα κυκλοφόρησε αρκε- 
τούς µήνες νωρίτερα. Επί- 
σης, έχουν πουληθεί ένα ε- 
κατομμύριο τίτλοι για το 
ΡΙΒγΦἰ8ίίοη. Η αναλογία, τέσ- 
σερις τίτλοι προς έναν Ρ9Χ, 
είναι εντυπωσιακή. 

Ενώ και η ΦοηΥ ετοιμάζει ) ---- 
το ΡΙ8γ5ί8ΐίοη 2, οἱ πληροφο- 
ρίες αναφέρουν ότι θα είναι 
συµθατό µε τα ΡΟ ΟΡ-ΒΟΜ! 
Όπως καταλαθαίνετε, θα υπάρ- 
ξει και ανάλογη κάρτα που θα 
επιτρέπει σε παιχνίδια, όπως 
το ΒἰάΦθ Β8ο8Ι, να τρέξουν 
στα ΡΟ05. Φυσικά, το Ρ9Χ θα έχει στη διάθεσή του την τεράστια 
γκάµα των παιχνιδιών για Ρ05. 

Ακολουθώντας τα θήµατα της μητρικής εταιρίας, η ΔΟΝΥ Ελλά- 
δας θα διαθέτει στην ελληνική αγορά µέσα στο Δεκέμθριο 
Ριγαϊαίίοη στην τελική τιµή των 110.000-120.000 δρχ.! Επίσης, οι 
τιµές των παιχνιδιών θα κυμαίνονται µεταξύ 15.500-18.800 χιλιά- 
δων δρχ.! Αυτό φυσικά σηµαίνει ότι και η τιµή του 9αϊωτη θα πέσει 
στα ἴδια επίπεδα και, γενικά, θα υπάρξει µείωση τιµών σε όλες τις 
κονσόλες. Μία νόα εταιρία στο χώρο των 68ΠΠΘ οοηςδοἰθς έφερε τα 
πάνω κάτω στην αγορά, µε ένα καταπληκτικό μηχάνημα και µε υψη- 
λή υποστήριξη. Μπράθο Φοηγ! 


ο 


ν) 
ῷ 


ον τελευταίο καιρό, µε- 

ρικές φήμες έφεραν τη 

ΘΕΟΑ να ετοιμάζει πυ- 
ρετωδώς το ΘΑΤΩΒΝ 2. Αυτό, 
σε συνδυασμό µε την είδηση ό- 
τι η 300 ζητούσε συνεταίρο, ἐἑ- 
δωσε την αφορμή για διάφορα 
σενάρια. Τελικά, αφού η 
Μαϊἰδυφηίία αγόρασε τα δικαιώ- 
µατα του 300, είναι πλέον θέ- 
θαιο ότι η ΘΕΑ θα θγάλει ε- 
ντελώς δικό της μηχάνημα. 
Εκπρόσωπος από τη ΘΕΑ 
Αμερικής ανέφερε ότι δεν 
είναι στα σχέδια της ε- 
ταιρίας η εμφάνιση 
του Φαΐωιπ 2 µέσα 
στα επόµενα 2 
χρόνια. Θα πε- 
ριµένουμε όµως 
ένα 8.ᾳ8-ο0Π στο 
υπάρχον 9ΦΐμΓη, 
ώστε να μπορέσει 
να αντιμετωπίσει το Μο. 
Πάντως, όλες οι πληροφορίες 
δείχνουν ότι το 804-οη αυτό θα 
παρουσιαστεί αρκετά νωρίτερα 
από τα 2 χρόνια που αναφέρθη- 
καν. Η 9ΕΘΑ σχεδιάζει επίσης 
τη χρησιμοποίηση του ΩΝΏ 
(Ο6Ώ-ΒΟΜ χωρητικότητας 4.6 
68) στην επόμενη γενιά του 
ΦβίωΓῃ. 


ΕΞ ΑΤΙΙΩΠ ενν5 


Στον τοµέα του 9οῄννα!θ, τώ- 
ρα, η ΘΕΑ ήρθε σε συμφωνία 
μο τη ΘΝΚ και µέσα στο 1996 
θα εμφανιστούν στο Φαϊωπῃ, το 
Κίπᾳ οἱ ἴπθ ΕἰσηίθΙ5 95 και το 
Εαΐαἱ Ευηγ 3 του Νθο 9ο. Είναι 
πιθανό να εμφανιστούν και στο 
ΝθΘο 49Θο µερικά παιχνίδια του 
Φ8ίυίπ, όπως µία έκδοση 2Ό 
του πια ΕἰσΠίθ:, ενώ ίσως 
δούµε χαρακτήρες από το ΥΙΠυΒ 
ΕΙ0ΠίθΓ στα Ὀθβίθπῃ ωρ του Νθο 

46ο! Ἡ έκδοση του 
Τοδηἰπαάθη 


για το ΦαϊμίπΠ θα ονομάζεται 
Τοβηίπαθη Βαππἰχ και ήδη έχει 
εμφανιστεί στην Ιαπωνία. Επί- 
σης, το Ὀα(κςἰαἰκθις θα ϐγει και 
για Φβΐωίη και από ό,τι φαίνεται 
θα έχει περισσότερα χαρακτηρι- 
στικά από την έκδοση για Ρ9Χ. 


ον ο ο ο ο, 


να νέο µέλος προστέθη- 
Εκ στην οικογένεια του 
ΟΕΌ-ί της ΡΠΙἠρ5. Πρόκει- 
ται για το ΟΡ-ί 470, που έχει 
σχεδιαστεί ειδικά για τα ΜΙΠι 
ΗΙΕΙ συστήµατα. 
Είναι αρκετά μικρό και εµφα- 
νίσιμο, ενώ παίζει όλους τους 
τίτλους Ο0Ό-Ι, καθώς και Ρποῖο ΟΏ και ΟΏ ήχου. Μπορεί να 


ΡΗΠΙΡς 
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δεχτεί Ὠἰσίί8ἱ ΝΙάθο ΟαπίΠαάσθ 
για να παίξει νίιάθο 0605 και ᾱ- 
νάλογα παιχνίδια. Συνδέεται κα- 
τευθείαν στην τηλεόραση και 
το ΗΙΕΙ, είναι συµθατό µε τις 
τηλεοράσεις ευρείας οθόνης, έ- 
χει ΟΠ-5Ο/Θ886ΗΓ ΡΓΟΓΙ8ΠΙ αἱδρΙ8Υ, 
ειδικό 5οΗ-ἴοπθ ΕΤΩΏ αἱδρί8γ και 


ΘΟΑΗΤ έξοδο. 


Όυπ ΜΙοΓοδγςίθπης, που είναι γνω- 
Π στή για τα 3ΡΑΒΟ ΙΑΝοικδίΒίίοης, 

ίσως µπει στην αγορά των Ποππθ 
υπολογιστών. Σε κάποιο πληροφοριακό έ- 
ντυπο αναφέρθηκε ότι η Θυπ σχεδιάζει την 
παραγωγή ενός μικρού υπολογιστή για οἱ- 
κιακή χρήση, ο οποίος θα τρέχει το 
98νθοΟς και θα είναι ιδανικό για Ιπίθιηεί 
χρήση. Ἡ γλώσσα προγραμματισμού ῥΒνᾶ 
είναι µία απλή, οοθοῖ-οΠθπίθα, υψηλών ᾱ- 


ΤΙΤΛΟΣ ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 
Ρποα!! Ρ/Θμάθ ΕΠΙ 
Βιθαίηίθςς ΕΟΝ 
θιαΠΙΟΠίθ ΟΤΜ 
ΙΙΖ Βοπι0θίς ἱ.θ8αἱπᾳ Εάαθ 
ΒΙ8ΟΚ ἱθαρηὰ 
[πίς. Μααίο 
Επιρί(θ 
ΝΕΑ 
ΥΝΕΑ 
9Ι6/Γ8 
Μίσ(ορ/ιο5θ 
[πίθί. Μασίς 
Όοπιβ/κ 


ποδόσεων, πιυ]-ιηγθαάθα και δυναμική 
γλώσσα. Χαρακτηριστικό της είναι ότι τα 
προγράµµατα που έχουν δημιουργηθεί µε 
τη «Ἀνα μπορούν να τρέξουν σε οποιονδή- 
ποτο υπολογιστή, αρκεί να υπάρχει ο απα- 
ραΐτητος οοπηρίϊθΓ. Και το πιο ενδιαφέρον 
το άφησα τελευταίο: η τιµή αυτού του συ- 
στήµατος θα είναι γύρω στα 500 δολάρια! 
Καταλαθαίνετε τι έχει να γίνει, αν ένα τέ- 
τοιο µηχάνηµα δει το φως της ηµέρας. 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΝΕΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


Η/Υ ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΤΙΤΛΟΣ 
Απιίςᾶ Τώρα Αθ Υίω5 
Απιίοᾶ 1196 0γΏθ/5ρθθ8ά 
Απιζ8 1196 Όοοπι 
Απιίοᾶ ώρα 
Απιίοᾶ Τώρα ΕΙΕΑ Φοοοθ/ 
ΡΟ-ΟΡ-ΒΟΜ Τώρα Ο6ΕχΧ 
ΡΟ-ΟΏ-ΒΟΜ Τώρα ὀυρίε: 9ἱκθ 
ΡΟ-ΟΏ-ΒΟΜ Τώρα Ρ8η78/ (6ΠΘΙΑἱ 
ΡΟ-ΟΡ-ΒΟΜ Τώρα ΡήπιΒἱ Β80θ 
Ρς-ΟΡ-ΒΟΜ Τώρα ΒΒΥΠΙΒΗ 
Ρ(-ΟΡ-ΒΟΜ Τώρα Βοβ8ά Βυςῃ 
ΡΟ-ΟΏ-ΒΟΜ Τώρα 9ΗΟΟΚ νο 
Ρς-ΟΌὈ-ΒΟΜ Τώρα Χ-οοπῃ 


Πιού είναι 
το Βϊρίπι; 


Βαπααί ανακοίνωσε ότι το ΡἱρίΠ 
ΠἩ δεν πρόκειται να θγει στην αγορά 

πριν από τις αρχές του 1996. Αν 
και είναι άριστο από τεχνολογικής πλευ- 
ράς, η Βαπααίἱ δεν έχει καταφέρει ωστόσο 
να κρατήσει την τιµή του σε χαμηλά επίπε- 
δα. Βγαίνοντας στην αγορά µε τιµή αρκετά 
υψηλότερη από το 98ΐωη ή το ΡΙ8γΦἰΒίίοη, 
θα ήταν πολύ δύσκολο έως αδύνατο να τα 
συναγωνιστεί. 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ Η/Υ ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 
ΤοΚΑἱ ΡΙ8γ5ΙΒίΙοη Τώρα 
Μίπαςεα ΡΙΒγ5ΙΒΙΙοη 1196 
ΥΙΒπης ΡΙΒγ5Ι8Ιοη 1196 


ΏουοἱθηθΒάθ/ φθίθοΟ ΡΙΒγ5ΙΒἴοη Τώρα 


ΕΑ ΡΙ8Υςἰ8ίΙοη Τώρα 
Οη/5ἱ8ἱ Όγη. ΡΙ8Υ5ἰ8ίΙΟΠ Τώρα 
Αοοἰαίπι ΡΙ8γ5Ι8ΐΙοῃ Τώρα 
99 ΡΙ8γ5Ι8ἴΙοη 1196 
Τιπῃθ Ἰ/8ΓΠθΓ ΡΙ8Υ5ἰ8ΙΙΟῃ Τώρα 
υρἱ θοῇ ΡΙΥ5ί8ίΙοῃ Τώρα 
ΕΑ ΡΙ8γ5Ι8ΙΙοη Τώρα 
ΕΑ ΡΙΒΥ5ΙΒΙΙοΠ Τώ 

Μίοιορίο5θ ΡΙ8Υ5ΙΒΙΙΟΠ Τώ 


ΗΒΠηΠΙΘ/ 9ἱ8/ήΠΊΘΙ5 
ΟΥ ρ8/πΊ8αΘ 
Ιπάγ(α: 2 

θΟή6ἱ ΚπίοΠί 2 
Τορ αυΠ 


γήΙπϱ Οοπηπιβπαε: ΙΝ Οήρίη ΡΟ-ΟΏ-ΒΟΜ Τώρα 


Ρ9γο8ςΠῃ 


δια: Τιοκ ΤΝ 5. ΗοΙοὈγίθ ΜΑς 00 Τώρα 


θῃΙνθί5 


Μα(αίποη 2 Βυποίθ ΜΑΟ 00 2/96 


ΗίΟΒ Ννδοοίῦ 


(πθΒἰυ(θ 9ΠΟΟΚ 0αἱ8 Ε85ἱ Φ8ἰυίη Τώρα 


Όεαα!γ 9κίε5 


Αῄθιππαϊῃ ΙηϊθγρίθΥ 98ἱωΓΠ Τώρα 


ΝΒΑ Αοΐοη 


λαο] α σεν ο νι μωκο ολ σος ο ως 
ΒΙΖίΠΩ Ώ/80οη5 (ηρΙΑἱ Όγη ΦαἰυΓη 1198 


Βοθ8ᾶ Βυδῃ 

ἨΝΙπΟ ΟοπηπηΒάθ: ΙΙ! 
/αἰθηνο(ίά 

Ραη76/ Ώ(80οη 2 
Όαικ 5υη 

Α-ΤΓίη 

Α0ἴ ΙαΠΟΙ 


0µαρδίοπθ 
Οήᾳίη 
γ/οίη 
9ΙΘ6/Γ8 

9, ΗοΙουγίθ 


ΝΕΑ 
9ἱ6/Γ8 
Αὖυς 
ο 
Επιρίθ 
υ9 οἱά 
ΙπίθιρΙ8' 


ΘΕΘΑ 


ΞΕΘΑ 


Ὀαἱα Εα5ἱ 
Μαχίς 
γ/τρίη 


ΡΟ-ΟΡ-ΒΟΜ 
ΡΟ-ΟΡ-ΒΟΜ 
ΡΟ-ΟΒ-ΒΟΜ 
ΡΟ-ΟΏ-ΒΟΜ 
ΡΟ-ΟΏ-ΒΟΜ 


ΜΑΟ ΟὉ 
ΜΑΟ 0 
Φ8ΊυΓΠ 


ΙΙ σΗ 
ΕΠΗ] 
Φ8ΐυΓῃ 
98ίυΓῃ 
98ίυΓΠ 


98ἰυΓῃ 


Φ8ἰυίη 
ΦἰυίΠ 
98ἰυΓῃ 
Φ8ίυΓΠ 
Φ8ἰυπῃ 
ΡΙ8γ5ΙΒΙΙοη 
ΡΙΥΞΙ8ἴἴοη 


2/96 
Τώρα 
Τώρα 
Τώρα 
Τώρα 
Τώρα 
2/96 
Τώρα 


Τώρα 


1/96 


1/96 


5Ποςκ ίανθ 2 
ΡΟΑ Του 
Όοοπῃ 

6οἱάθη ΟᾳἱΘ 


ΕΑ 

ΕΑ 

Αῄ Όαία 
θιμαίο 300 


300 Τώ 
900 ἤ 
300 
300 


ορ ο πο τα ο ο πμἱ-υ--ᾱ-- 
Ββίυπη {θ 2 ΡιοΙ(ϊο 300 Τώρα 


ΟγΌθ/8 
ΟΙΒΥΕΙΦΠίθ/ 2 
Βαϊἰς δροή 


088ρ6/ 
Εοθς οἱ Αίἱ 
9ι8ΠΙΟΠΙΘΙ 


ΑΟΔ0Ό Ὀραίηκεε 


Της Γθηίϊοθ 


κ 


γ8[υΠ8’5 Εοίοθς 
Οοπηπιαπάε: Βἰοοά 


[οπ 9οἱ.ἰΘΙ 2 
Ζ6[ο Ενθ 
ΝΘΙΝΓ 


[ηίθΓρί8 
ΙπίθιρΙΒΥ 
θιυαίο 300 


ΙΠίΘΙΓΙ8' 

ΕΑ 

θυαίο 300 
| 


300 
900 
300 


300 
900 


98Ου8:/ 
98Ου8Ι 
98Ου8{ 


Οι ημερομηνίες είναι ενδεικτικές 
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Βογ/6Ι Απιὶσαί 


Ο μήνας που πέρασε αποτέῇεσε µήνα σταθμό για την 
Αππήσᾶ και τα εκατομμύρια χρηστών της σε όῇο τον κόσµο. 
Μόθετε το γΙστί, διαθάζοντας το παρακάτω κείµενο. 
Το θέµα αυτό θᾳ χωριστεί σε δύο µέρη. Το πρώτο θα 
περιέχει όΛες τις τεβευταίες πῆπροφορ!ες σχετικάµε τις 
µεββοντικές ΑΙΦΟ ΑΠΊΟΑ. Το δεύτερο θα αφιερωθεί στην 
παρουσίαση της “καινούριας” Α1200 απὀ την ΑΠΙΙΦ8 
ΤΘο/ Που, σημειωτέον, ήταν απὀ τις πρώτες που ήρθαν 


στην ΕΠΛάδα. 


του Γιώργου Κουρκουτά 


έσα 
στο πρώτο δεκαήµερο του 
Νοεμθρίου έλαθε χώρα στην Αμερική η 
έκθεση ΝΙάθο ΤοβδίθΓ. Μεταξύ των άλλων 

..΄ ] συμμετοχών ήταν και αυτή της Απιίςα 
Τθομποἰοσίθ». Ο διευθυντής της, Ρ6ίΤο ΤγδοΠίδομεποο, 
σε συνέντευξη Τύπου που διοργανώθηκε στις 6 Νοεμθρί- 
ου, ανακοίνωσε τα σχέδια της Απιίς8 Τ6οµ για τις µελ- 
λοντικές ΒΙΦ0Ο Απιίσα. Για να µη σας κρατάµε σε αγωνία, 
µέχρι το τέλος του 1996 ή τις αρχές του 1997 θα έχει 
εμφανιστεί στην αγορά ίσως η καλύτερη Απιίςα που έχει 
θγει ποτέ. Το όνοµα αυτής Θα είναι Ρον/θί Απιίσα. Πάνω 
στη πποἰηθ(Ώοβίά θα δεσπόζει ο Ροννε(ΡΏ 604. Μετά α- 
πό αρκετές διαθουλεύσεις, επιλέχθηκε τελικά ο Ροννε- 
ΡΟ, ως ο επεξεργαστής που θα αντικαταστήσει τους 
Θ8ΌχΧΧ. Πίσω από αυτήν την απόφαση υπήρξε ένα τερά- 
στιο παρασκήνιο, στο οποίο θα αναφερθούμε παρακάτω. 

Η έρευνα για τις ΒΙΦΟ Απιίο8 είχε αρχίσει αρκετά πριν 
από τη χρεοκοπία της ΟοπΙπΙοάοΓθ και από διάφορες 
πηγές έχει γίνει γνωστό ότι ο επεξεργαστής που εἶχε ε- 
πιλεχθεί τότο ήταν ο ΡΑ ΒΙ90Ο της Ηεννθῖί Ρ8ΟΚ8ΙΑ. Μα- 
ζί µε το οπἱρθθί 30-Βἱ906, θα άφηναν το 98ΐμΠῃ και το 
ΡΙΒγςἰίίοη αρκετά πίσω, στα θέµατα χειρισμού και δηµι- 
ουργίας τρισδιάστατων γραφικών. Μεταξύ του ΑΑ 
οπἱρςεἰ και του 30-Βἱ906 υπήρχε και το ΑΑΑ οπἰρεεί, 
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που ήταν µεν έτοι- 
µο από πλευράς 

Π8ΓΝ8(Θ, αλλά το λει- 
τουργικό σύστημα ήθελε 
πολύ καιρό για να γίνει ροή. Ετσι, το ΑΑΑ δεν είδε ποτέ 
το φως της δηµοσιότητας, όπως άλλωστε και το 30- 
ΒΙ90Ο, λόγω της πτώσης της Οοπιπιοάο/θ. Και έτσι φτά- 
νουµε στην Απιίο8 Τθ6οΗ, η οποία αποφάσισε τη χρησι- 
µοποίηση του Ρονθ!ΡΏ. Μέχρι τη στιγµή που γραφόταν 
αυτό το θέµα δεν είχαν γίνει γνωστές πολλές λεπτοµέ- 
ρειες σχετικά µε τα χαρακτηριστικά της ΡονΘΙ Απιίς8, 
έγκυρες πηγές ὠστόσο ανέφεραν τα παρακάτω: 

ο Θα έχει ΡΟΙ και Ζοιτο ΙΙ/ΙΙ! Ιπιεῄαοες. 

ϱ Στην αρχή, θα χρησιµοποιηθεί ο ΡΡΟ 604, ενώ αρ- 
γότερα θα υπάρξουν μοντέλα και µε άλλους ΡΡΟ. 

9 Θα επιδιωχθεί η µέγιστη δυνατή συµθατότητα µε τις 
θΒ8Οχχ Απιίοα. Αυτό Θα γίνει είτε µέσω του 68Κ αππιΙΒίΟΓ 
της ΑρρίθΘ είτε µέσω µίας ειδικής έκδοσης του ΡΡΟ 6084, 
ο οποίος θα περιέχει ένα ΑΞΑ/ΘΒΟ40 οο/6| 

9 Θα υπάρξει νόο οπἱρθαῖ, χωρίς να γίνεται η διευκρί- 
γιση αν πρόκειται για το 30-ΒΙ90Ο ή κάποιο νέο. 

ϱ Το Απιίσ8Ο5 θα γίνει ροή στον Ρον6ίΡΟ και θα 
θελτιωθεί, κυρίως στους τοµείς του ΠΙΘΠΙΟΠΥ ΠΙΒΠΒΩϱΘ- 
ππεπἰ και του πεϊνοήκίπα. 

9 Θα υπάρξει στρατηγική συνεργασία της Απιίςᾶ 
ΤΘοΟΠ µε την Αρριθ! 


Αν αναρωτιέστε τι σηµαίνει “στρατηγική συνεργασία” 
µε την Αρρίθ και, κατ᾿ επέκταση, µε την ΙΒΜ και τη 
ΜοϊοτοίΒ, µία λέξη θα σας θοηθήσει: ο/ο5ς-Ιοθηθίπᾳ! 
Πιο απλά, θα υπάρξουν Απιίσᾶ εφαρμογές που θα γίνουν 
ροή στους Ρον/θΓ Μθο Και το αντίστροφο. Πάλι από έ- 
γκυρες πληροφορίες, µάθαµε ότι η Αρρἰθ πλησίασε την 
Απιίςα ΤΘοΠ και αφού της έδωσε ένα Απισα ροή του 
Ωυἱοκήπιθ (απἰπιΒίϊοη /{ο/γπΒἰ των Μο), ζήτησε κατά κά- 
ποιον τρόπο συνεργασία! Φυσικά, η Απιίσα Τθο[ δέχτη- 
κε και έτσι φτάσαμε στην επιλογή του ΡΡΟ ως ΟΡυ της 
Ροννθί Απιίρ8. 

Στις 7 Νοεμθρίου, η Απιίσα ΤΘ6οῃ εξέδωσε επίσηµη α- 
νακοίνωση σχετικά µε τις ΡονΘΙ Απιίσα και μεταξύ άλ- 
λων αναφέρθηκε ότι ήδη στο Β8Ώ της Απιίςᾶ Τθοῇ έχει 
αρχίσει η διαδικασία δημιουργίας του παίϊνθ ΗΙ50 Απιι- 
0809. Το ριοἰθοί Ροννθί/ Απιίσα θα στηριχτεί από µία 
δωδεκάδα από τρίτες εταιρίες, ώστε να τηρηθούν οἱ 
προαναφερθείσες ημερομηνίες. Ακόμα, ανακοινώθηκε ό- 
τι όλοι οἱ υπάρχοντες κάτοχοι Απιο8 θα μπορέσουν να 
αναθαθµίσουν την Απιίσα τους σε Ροννθ/ΡΟ µέσω καρ- 
τών. Η ΡΠΒΦΘΡ µέχρι το τέλος του 1996 θα έχει έτοιµες 
κάρτες µε τον ΡΡΟ 604 για την Α4000, την Α3000 και 
την ΑΊ200! Τέλος, η Απιίο8 Τ6ο/ προτίθεται να είναι 6- 
λαστική στις άδειες χρήσης του Βἰ956 ΑπιίσβΟς σε τρί- 
τες εταιρίες. 

Μπορεί τώρα να φαίνεται κάπως "εγωιστικό”, αλλά εἴ- 
ναι σχεδόν θέθαιο ότι το Β5Ο ΑπιίσβΟ5 θα είναι το µό- 
νο λειτουργικό σύστηµα που Θα δείχνει τις πραγματικές 
δυνατότητες του Ρονθ/ΡΟ. Ο λόγος εἶναι πολύ απλός. 
Το ΑπιρβΟΦ µπορεί να τρέξει άνετα σε 2 ΜΒ ΒΑΜ µε 
68020, γιατί είναι άριστα σχεδιασμένο και άκρως λει- 
τουργικό. Τα ΝΛΙπάονιθ95 αλλά και το ΜΒΟΟ5, αν και έ- 
χουν καλύτερο υ56/ Ιπἰθήθοθ από το ΑΠΙΙΦΒΟ5, διαθέ- 
τουν σαφώς κατώτερη αρχιτεκτονική από αυτήν του λει- 
τουργικού της Απηίσα. Κατά συνέπεια, χρειάζονται (σχυ- 
ρό ΠΒΙΑΝΝΕΓΘ για να αποδώσουν, σε αντίθεση πάντα µε 
το Απισ8Ος. 

Μπορείτε να φανταστείτε έναν υπολογιστή µε ΒΙ56 
ΑπιίσβΟ5, µε εν- 
σωματωμένο 
ΤΟΡΙΡ, θελτιωµέ- 
ΝΟ ΠΊΘΠΙΟΗ/ ΠΊ8η- 
Βοεπηεπί, θελτιω- 
µένο ΛοηκΌθποη 
και πανίσχυρο 
οπἱρβθῖ, να έχει 
παραπάνω από 
120ΜΙΡ9 και να 
τρέχει όλες τις υ- 
πάρχουσες Απιι- 
68, συν αρκετές 
Μαο, εφαρμογές; 
Αν έχετε προ- 
γραμµατίσει την 


ΗΡΙ 


πι α ο Ἡ Να... | 
ΝΛΛΟΗΛΑΕ ΛΕΝΙΝ 


ποτο υπολογιστή 
µέσα στο 1996, σας 
συνιστούμε να την 
αναθάλετε! Ερχεται 
η ΡοννθΙ ΑπιίσβΙ 

Ας περάσουμε 
τώρα στην παρου- 
σίαση της “νέας” 
ΑΊ200 από την 
Απισα8 ΤθΘοΠ. Από 
τις 25 Οκτωθρίου, η 
παλιά µας γνώριµη 
1200 θρίσκεται και 
πάλι στις θιτρίνες των οοπιρυἰθί 5ΠΟΡ8. Όλοι όσοι είχαν 
προθλέψει ότι η ζήτηση Θα καλύψει την προσφορά, µάλ- 
λον έπεσαν µέσα. Από τις πρώτες κιόλας ηµέρες, οἱ πω- 
λήσεις πάνε πολύ καλά. Αξίζει να επισημανθεί ότι από έ- 
να οοπηρυίθΓ 5πορ στην Αθήνα “έφυγαν” επτά Α1200 µέ- 
σα σε µία εβδομάδα! 

Ευτυχώς για όλους µας, ήρθθ το πλήρες Ὀυπα[θ, όπως 
κυκλοφορεί και στο εξωτερικό. Στο σχετικά µεγάλο, πο- 
λύχρωμο κουτί, που γράφει πάνω Απιίοα Μαρίο, ξεχωρί- 
ζει το καινούριο λογότυπο της Απιίσα και της Απιὶς8 
ΤΘοΟΗ. Μέσα στο κουτί; εκτός από την ολοκαίνουρια Απιί- 
08 (θγήκε από το θργοστάσιο κατά το τέλος Σεπτεµθρί- 
ου), υπάρχει ένα μαύρο (1) τροφοδοτικό που πάνω γρά- 
φει Οοπι- 
πιοᾶο(θ. Αξίζει 
να τονίσουμε ό- 
τι αυτή είναι 
και η μοναδική 
αναφορά στην 
πρώην “μητέρα” 
της Απισα. Το 
ππουδθ της έχει 
το αριστερό 
Ουίίοπ µεγαλύ- 
τερο από το 


δεξί και από κάτω γρά- 
φει "πιβάθ ἰπ ΜαἰΒγ5ίΒ” 
και ημερομηνία 8/95. 
Ακόμα, υπάρχει ένα κα- 
λώδιο ΒΕ για σύνδεση 
µε την τηλεόραση. Μέ- 
σα σε ένα σφραγισμένο 
σακουλάκι υπάρχει το 
Μογκοθηοη 3.1 σε έξι 
δισκέτες: Νοικοθποῃ 
3.1, ἱοσ8ἱθ, Εοπῖ5, 9ἱοΓ- 


αγορά οποιουδή- 


808, ΕχΙΓ85, και Ιηδίβί.. 
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Δύο είναι τα πιθηυαἰ5, ένα για την ΑΊ200 και ένα πο- 
λυσέλιδο για το ΙΛοήκΌθηοῃ 3.1. Τα εξώφυλλα των πι8η- 
υβὶς οίναι λευκά και στο κάτω µέρος τους υπάρχουν πολ- 
λά μαύρα τετραγωνάκια, τα οποία καταλήγουν σε µερικά 
κόκκινα, ενώ στο πάνω µέρος αναγράφουν Απηϊς8. Κάτω 
από την Α1200 υπάρχει ένα άσπρο κουτί µε τη λέξη 
Απιίοϐ γραμμένη πάνω του, το οποίο περιέχει τα προ- 
γράµµατα του Όωπαίθ και τα π]βηυαἰ5 τους. 

Η Α1200 είναι ίδια σε δµφάνιση µε την προηγούµενη 
και διαφέρει µόνο ως προς το ταµπελάκι που υπάρχει 
στα αριστερά της και το οποίο τώρα γράφει Απιίσςα 
Α1200, καθώς και από το αυτοκόλλητο στο κάτω µέρος 
που γράφει "πιβσθ {η Ε{8Ποθ”. Η συγκεκριμένη Α1200 ή- 
ταν χωρίς σκληρό δίσκο και αυτό στάθηκε αφορµή για να 
ρίξουμε µια µα- 
τιά στο εσωτερι- 
κό της. Η πποϊη- 
θ({0ο8/ά γράφει 
ακόµα "Όοπι- 
πποᾶο(θ”, το 
αΠνθ είναι από 
την Ραπβδοπίο, 
ενώ τα υπόλοιπα 
ήταν γνωστά από 
παλιά (ΑΦΑ 
οΠΏἱρ5δθοί 2 ΜΒ 
ΒΑΜ κ.λπ.). Αυ- 
τό δεν µας εκ- 
πλήσσει, µια και 
έχει αναφερθεί 
από την Απιὶσςα 
ΤΘΟΗ ότι η ΑΊ200 θα είναι ίδια µε την παλιά σε ό,τι ᾱ- 
φορά το ΠΒΓάΝ8ΙΘ. Αφού έγιναν όλες οι απαραίτητες ε- 
νώσεις, ήμασταν έτοιμοι για τη "μεγάλη στιγµή”. Το πρώτο 
που παρατηρήσαµε, µόλις θέσαµε το διακόπτη του τρο- 
φοδοτικού στη θέση ΟΝ, ήταν η σχετικά µεγάλη καθυστέ- 
ρηση της εµφανίσεως της γνωστής Ὀοοί εικόνας. Χρειά- 
ζονται περίπου 30 δευτερόλεπτα για να εμφανιστεί η Ὀοοί 
Φο/Θ6ΠΙ Ο λόγος είναι ότι το 3.1 κάνει μερικούς επιπρό- 
σθετους διαγνωστικούς ελέγχους κατά το 5ἴαπυρ. Το ΚίοΚ- 
5ἰαΠὶ έχει πλέον τον αριθµό 40.68 και η κύρια διαφορά του 
µε το 3.0 είναι η ύπαρξη ΟΏ-ΒΟΜ αΜνθι5, ενώ παρατη- 
ρούνται και µερικές αφανείς διαφορές όσον αφορά στη 
λειτουργία του. Αμέσως µετά, προσθέσαµε έναν εξωτερι- 
κό σκληρό δίσκο 3.5 (Οανία: 2850) και αρχίσαμε την εγκα- 
τάσταση του ΝΝο(κΟΘΠΟΠ. Εδώ αξίζει να επισηµάνουμε ότι 
µε την ύπαρξη σκληρού δίσκου, η καθυστέρηση στο Ὀοοί 
ελαττώνεται αισθητά. Από την πρώτη επαφή µας µε το 
ΥΝο(κΌΘΠοΟΗ 3.1 παρατηρήσαµε µικρή αύξηση της ταχύτη- 
τας κατά την εκτέλεση διαφόρων λειτουργιών, σε σχέση 
με το 3.0. 

Αμέσως µετά, προχωρήσαµε στην εγκατάσταση των 
προγραµµάτων που υπήρχαν στο Ὀυπαίθ. Το Απιςσα Μ8ο- 
ἰο περιλαµθάνει έναν επεξεργαστή κειµένου, δύο προ- 
γράμματα ζωγραφικής, µία 80858, ένα οΓοβΠἰδ6Ι, ένα 
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9ρ/θ8άςῃθθί και δύο παιχνίδια, τα οποία περιλαμθάνο- 
νται σε ένα σύνολο 15 δισκετών. 

Τα πιβηυαἰ5 για το 5οΗννα:θ του Ὀωπαίθ είναι τρία, για 
τα προγράµµατα ἸΛογανοΠῃΏ, ΟιᾳαΠίς6γ, Ὀβίβδίοίθ, Τιί- 
Ὀοσβίο και ΡΠοἰορεπίο5. Όπως αντιλαµθάνεστε, οι οδη- 
γίες για τα προγράµµατα αυτά περιορίζονται στις εντε- 
λώς απαραίτητες. Αντίθετα, το πιΒηυθ| του ΡΘΙΦΟΠΕΙ 
Ραἰπί 6.4 είναι πλήρες και πολύ αναλυτικό. Ακόμα, υπήρ- 
χε και ένα μικρό πιαπυθἰ για τα παιχνίδια ΥΝΠΙΖΖ και ΡΙΠ- 
Ὀ8ἱἱ Μαπία. Είναι περιττό να σας αναφέρω ότι δεν υπήρ- 
χε θλληνική μετάφραση. 

Από τα προγράµµατα του Ὀυωπαίθ, µόνο το ἸΛοΓανιοΠΠ 
νά και το ΡΠοϊορεπἰος 1.28 ήταν 95Ε (Ξρεοίαἱ ΕαΠίοη). Σε 
ό,τι αφορά το ΥΝοΓΟνοΠΗΏ, δεν καταφέραμε να εντοπί- 
σουµε κάποιον περιορισμό στις λειτουργίες του, λόγω 
του ότι είναι ένα καινούριο πρόγραµµα που πρωτοεµφα- 
γίστηκε στο Απιίςσα Μασίο Όυπαίθ. Μαζί µε αυτό, υπήρχε 
και ο ἱοίίβ Ρήπι ΜθπΠα8ᾳ6/ ν1.2. Το Ρποϊορρπἰος 1.285Ε 
έχει πολλά χαρακτηριστικά απενεργοποιηµένα σε σχέση 
με την κανονική έκδοση. Στην 1.285Ε δεν υπάρχει η επι- 
λογή 6ΟΠΙΡΟΞΘ, υπάρχουν ελάχιστα Πἱθ {οιπιΒΐ5 για 
Ιοβά/58νθΘ κ.λπ. Τα υπόλοιπα προγράµµατα - Οι08ΠΙ5ΘΙ 
ν1.1, Ὀδίβείοιθ ν1.1, Τυ(σοσαἰο ν9.5 και ΒΘΙΦΟΠΒΙ Ραἱπί 
6.4 - εἶναι πλήρη, όπως φυσικά και τα παιχνίδια. Ασφα- 
λώς, υπάρχουν οἱ απαραίτητες (θοςίΓ8ίΙοη οβί[ά5, ώστε 
να µπορέσετε να αποκτήσετε τις πλήρεις αλλά και τις 
μελλοντικές εκδόσεις των προαναφερθέντων προγραμ- 
µάτων σε προνοµιακές τιµές, 

Τα παιχνίδια που περιέχονται στο Όυπαίθ είναι σχετικά 
παλιά. Το ΝΝΠΙΖΖ είναι ένα ρἰβίίοίπῃ 68πΠθ χωρίς ιδιαίτε- 
ρες περγαμηνές, ενώ το ΡΙΠΏ8ἱἱ Μαπί8 είναι ένα αρκετά 
καλό Πιρρεγ. Βθνίθν/5 για αυτά τα παιχνίδια µπορείτε να 
θρείτε σε παλαιότερα τεύχη του Ρἱχθ[. 

Εχει περάσει σχεδόν ένας µήνας εξαντλητικής και συ- 
νεχούς λειτουργίας, ενώ έχουµε συνδέσει περιφερειακά 
και κάρτες κάθε είδους µε την Α1200 της Απιο8 Τθοῃ. 
Δεν παρουσιάστηκε κανενός είδους πρόθληµα, το οποίο 
ήταν και αναμενόμενο, µια και η Απιίοα Τεοῃ είχε ρίξει 
µεγάλο θάρος στην ποιότητα κατασκευής που προσέφε- 
ρε η γαλλική Φοἱθοΐοη, η οποία συναρµολογεί και την 
ΑΊ1200 και την Α4000Τ. Η τιµή της στην Ελλάδα διαµορ- 
φώθηκε στις 140.000 δρχ., τιµή πολύ λογική αν αναλογι- 
στούµε το 5ο/ν/8(ί6 που περιέχει και το αυξημένο κό- 
στος παραγωγής σε σχέση µε αυτό της Οοπηπιοᾶο/θ. 

Η παραγωγή της ΑάΟ0ΟΟΤ µε τον 68040 έχει αρχίσει 
κανονικά και αναμένονται στην Ελλάδα οι πρώτες 
Α440ΟΟΤ από στιγµή σε στιγµή. Η έκδοση µε τον 68060 
θα εμφανιστεί στις αρχές του 1996. 

Η Απιίςα Τθοµποἰοᾳίθς το είπε και το έκανε. Μέσα σε 
έξι µήνες από την αγορά της Οοπηπιοᾶο(θ, κατάφερε να 
θγάλει στην αγορά καινούριες Α1200 και Α4Ο0Ο0ΟΤ. Οι ο- 
λοκαίνουριες Α1200 σας περιμένουν να τις αποκτήσετε 
και είναι το καλύτερο δώρο που µπορείτε να κάνετε 
στον εαυτό σας για τα Χριστούγεννα! 

ὅ 


τς Ἠοπε (οπρυἱο!” 
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α Ηθ8α Μουπίθα Ὀἱδρίθγς (ΗΜΟΌ) αρχίζουν σιγά-σιγά 
να αποτελούν τον πιο εύκολο και διαδεδομένο "Π8Γα- 
νν8τθ δρόμο” εισδοχής µας στη ν]Πυα κοινότητα. 
Γυαλιά ή κράνη, ρ8δςίνθ ή Ιπίθ;8ο(ίνθ, το κοινό τους 
χαρακτηριστικό είναι πως προσαρμόζονται στο κεφάλι 
µας και τοποθετούν σε απόσταση αναπνοής από τα 
µάτια µας ένα ή περισσότερα αἱδρί8γ5, στοχεύοντας 
στο να µας μεταδώσουν την ψευδαίσθηση της Εικονικής Πραγ- 
µατικότητας. Το ΟΥΌειππαχκ της ΨΙΟΙΟΙΠΑΧΧ, που παρουσιάζου- 
με, ανήκει σε αυτήν ακριθώς την κατηγορία. 

Το ΟΥΏ8ιπΠΕΧΧ λοιπόν εἶναι ένα κράνος που ρίχνοντάς του 
µια θιαστική µατιά αποκλείεται να αντιληφθούμε πως πρόκει- 
ται για ένα εύχρηστο και σύγχρονο περιφερειακό, το οποίο 
µας Οδηγεί κατευθείαν στους κόσμους της ν]πυαἰ (Θ8ΙΙΥ. 

Ανήκει µάλιστα στην κατηγορία των ἰπίθΓβοΐίνθ ΗΜΌ, αφού 

δεν αρκείται απλώς στη μετάδοση εικόνας και ήχου, αλλά 

διαθέτει σύστηµα ηλεκτρομαγνητικών αισθητήρων (868η- 
50/5) που επιτρέπουν την ανίχνευση της κίνησης. Ετσι, 
φορώντας το κράνος και συνδέοντάς το στο ΡΟ µας (6- 
πως επίσης και σε ΜαοἰπίοδΏη ή οποιαδήποτε συσκευή δέ- 

χεται σήµα ΝΤΦΘΟ και ΡΑΙ) μπορούμε, αφού φορτώσουμε έ- 
να παιχνίδι που υποστηρίζει το ΟΥΌΘΙΠΙΒΧΧ, να κινηθούµε 
στο χώρο περιστρέφοντας απλώς το κεφάλι µας! 

Η κίνηση γίνεται σε τρία επίπεδα ελευθερίας (πάνω/κάτω, 
δεξιά/αριστερά, µπροστά/πίσω), εφόσον θέθαια και το ίδιο το 
παιχνίδι υποστηρίζει τη χρήση ΠθβαΦθἰ. Σημειώνουμε εδώ πως όλα 

τα 08ΠΊθ5 που υποστηρίζουν το ΟΥΌΘΙΠΙΑΧΧ δεν έπεται πως αξιοποιούν 
πλήρως όλες τις δυνατές κινήσεις του. Σε κάποια από αυτά µπορεί, για 
παράδειγµα, το κράνος να κινείται µόνο σε έναν ή δύο άξονες. Είχαμε την 
ευκαιρία να δοκιµάσουµε το ΟγΏΌθ/πΒΧχ σε ένα ΡΟ και το πρώτο που µας 
εντυπωσίασε ήταν η απλή και χωρίς προθλήµατα εγκατάστασή του: Χωρίς 
περίεργους οοπίτο!(θ!;5 και πολλά καλώδια, απλώς συνδέεται στη σειριακή 
θύρα και στη ΝΑ επιτρέποντας Και στο ΠΙΟΠΙΙΟΓ να είναι ταυτόχρονα σε 
λειτουργία. Επίσης, διαθέτει ένα τροφοδοτικό το οποίο θεθαίως τοποθετού- 
µε προτού αρχίσουμε να χρησιμοποιούμε το κράνος και... ἴπαί5 8ἰ! /οἰκα! Εί- 
µαστε ήδη έτοιµοι να φορέσουµε το ΟΥΌΘΙΤΠ8ΧΧ και να παίξουμε το αγαπη- 
µένο µας 08/Π8. 

Στο μπροστινό µέρος του κράνους υπάρχουν δυο μικρά ΙΟΌ αἱβρίθγθ 
διαγωνίου 0.7 ιντσών. Αυτά θα παίζουν στο εξής το ρόλο του πιοπίίοί για 
µας που Θα έχουµε το ΟΥΌθΘΙΠΙΑΧΧ προσαρμοσμένο στο κεφάλι µας. Υπάρ- 
χει µάλιστα η δυνατότητα ρύθμισης της απόστασης ανάµεσα στα αἱδρίβγ5, 
ώστε αυτή να είναι ίδια µε την απόσταση ανάµεσα στα µάτια του χρήστη. 
Ο παράγοντας αυτός είναι πολύ θασικός, προκειµένου να µην κουραζόµα- 
στε και να µη χρειαστεί να... αλληθωρίσουµε για να απολαύσουμε την εἰ- 
κόνα. Αλλη µια ρύθμιση που χρειάζεται να κάνουμε είναι η εστίαση ({ο- 
ους). Για τη θελτιστοποίησή της υπάρχουν πάνω στο κράνος δύο πο- 
τενσιόµετρα, τα οποία χρησιμοποιούνται σε συνδυασμό µε ένα 
ᾖηθίυπθ 5οῄννα(θ υγ που συνοδεύει το πακέτο. Η εστίαση 
είναι επίσης εξαιρετικά σηµαντικό να ρυθµιστεί σωστά, για 

να δημιουργηθεί η στερεοσκοπική ψευδαίσθηση από το 

ζευγάρι των αἱδρί8γ5, αλλά και για να μπορέσουν να 
χρησιμοποιήσουν άνετα το ΟΥΏΌ8ΙΠΠ8ΧΧ όσοι φοράνε 
γυαλιά, αφού µάλλον θα χρειαστεί να τα θγάλουν 
προτού τοποθετήσουν το κράνος στο κεφάλι τους. 
Από ποτενσιόµετρα γίνεται επίσης η προσαρμογή της 


φωτεινότητας και του κοντράστ. Για να ζήσουμε θέθαια µια ολοκληρωμένη νίπυαἰ από- 
λαυση, µεγάλο ρόλο παίζει και ο ήχος. Και εδώ το ΟΥΌθΙπΙαΧΧ δεν υστερεί, αφού διαθέ- 
τει στα πλάγια του κράνους δύο πολύ καλής ποιότητας στερεοφωνικά ακουστικά, τα ο- 
ποία εύκολα προσαρμόζονται στα αυτιά µας. Τέλος, τρία παιχνίδια (Ώοοπη, Ηθιθίίο και 
Ηἰ99 οἱ ἴΠπθ Τήθα) έρχονται ὡς δώρο µαζί µε το ΟΥΌθιπιαΧΧ. Εδώ χρειάζεται λίγη 
προσοχή, τόσο στην εγκατάσταση αυτών των παιχνιδιών όσο και άλλων που υ- 
ποστηρίζουν το κράνος: Πρώτα κάνουµε ἰηδίαί! τα παιχνίδια και µετά στην 
υγ αἰθκ που υπάρχει στο πακέτο. Δίνοντας την εντολή ᾿Ιηδίαιί πιουςθ 
αινθι" το πρόγραµµα δημιουργεί µεταξύ άλλων ένα αρχείο 
οπηπιουςθ.08ἱ στο αἰπθοίοηγ όπου Βρίσκεται εγκαταστηµένο το παι- . 
Χνίδι που θέλουµε να τρέξουµε, αφού µας ζητήσει το ρ8ίῃ του παι- ΠππππησεΠτη- ι ο τΒΒ 
χνιδιού και το όνοµα του εκτελέσιµου αρχείου. Όταν στη συνέχεια 
πρόκειται να παίξουµε το συγκεκριµένο 08ΠΠΘ χρησιµοποιώντας 
ΤΟ ΟΥΏΘΙΠΙΑΧΧ, θα τρέξουµε το οπππιουςθ.Ραί, οπότε πλέον το 
κράνος θα εξομοιώνει τις κινήσεις του ππουςδθ. Φυσικά, τα 
αἱδρίθγς του ΟΥΌΘΙ/ΠΙ8ΧΧ μπορούν να προθάλλουν οποιαδή- 
ποτε εικόνα λαµθάνει ως σήμα η ΝΑ, οπότε είναι προφα- 
νές πως μπορούν να χρησιμοποιηθούν σε ρ85σίνθ πιοᾶθ 
(Χωρίς δηλαδή να ενεργοποιούνται οἱ 58Π5ΟΙΦ) µε όλα τα 
παιχνίδια. Όταν αν«φερόµαστε σε προγράµµατα που είναι 
συµθατά µε το κράνος, εννοούμε αυτά τα οποία μπορούν 
να λειτουργήσουν σε ἰπίθιβοίίνθ πιοᾷθ. Τότε μπορούμε 
φυσικά να περιστρεφόµαστε στον τρισδιάστατο χώρο, 
μετακινώντας απλώς το κεφάλι µας (το κάθετο εύρος 
ΙΓΒΟΚΙΠΩ είναι 90 μοίρες και το οριζόντιο 360), ενώ για τη 
μετακίνησή µας στα περισσότερα παιχνίδια συνεχίζουμε 
να χρησιμοποιούμε τα θελάκια του πληκτρολογίου ή ακό- 
μα καλύτερα ένα... Πγίπο Ιογδίίοκ! Ας µη σας ανοίγω όµως 
πολύ την όρεξη... 

Δοκιμάζοντας το ΟΥΌΘΙΠΙΕΧΧ μείναμε απόλυτα ικανοποιη- 
µένοι από την ομαλή λειτουργία, την ευαισθησία του ακόµα 
και σε µικρές κινήσεις του κεφαλιού παρά την ανεπαίσθητη 
µόνο καθυστέρηση στην απόκρισή του. Η σχεδίασή του είναι 
λειτουργικότατη, ώστε να µη δημιουργεί κανένα απολύτως 
πρόθληµα, ενώ τα αἱδρίθγς του (µε 180.000 ρἰχθίς ανά οθόνη) 
είναι πολύ ικανοποιητικά για χρήση σε παιχνίδια, δημιουργώντας 
το συναίσθηµα της "ολικής στερεοσκοπικής εμθύθισης᾽ στο τρισ- 
διάστατο εικονικό περιθάλλον. Σίγουρα δε φτάνει την’ ποιότητα των 
πανάκριθων επαγγελματικών συστηµάτων νίπυαἰ τθβΙ!Υ, όµως είναι υπε- 
ραρκετό για να αλλάξει τον τρόπο που µέχρι τώρα παίζαμε τα σγαπηµένα 
μας 68Π185. 

Το ΟΥΌθιπι8χχ µάς παραχώρησε για δοκιμή η εταιρία ΝΗΦ (Ψ!πυαι ΒθαΙΙγ 
9γδίΘΠΙΘ), Γρ. Λαμπράκη 19, τηλ.: 95675668, την οποία και ευχαριστούμε. 


ΟΥΒΕΗΝΙΑΧΣΧ ΘΟΕΤΝΝΑΗΕ ΟΟΠΜΡΑΤΙΒΙΙΙΤΥ ι Ι5Τ 


Τα ακόλουθα προγράµµατα και οεηί ΦΏοοπη ΦΏοοπη | ΦΕΙΙΟΠί Ὀρβίίηγ ἸΛοηίά ΦΤοοἰκίί ΖερηγΓ 9 Εχριθςς Τοκνναί: ΤΠ ἄ8ΠΠΘ 


παιχνίδια υποστηρίζουν το ὑπιϊπηίϊθα ΦΓΙἰΟΠΙ 9ἱπῃ οθοίο 0αιραί ΦΟΙρςίίθαπι Τε(Γ8ΠΟνΕ ΦΤΠΘ 1ΟἱΠ ΡΙαπεί 
ΟΥΌθΙΠΠΒΧΧ: 93/) ΙΛίΠ8 (Ριοίςς- 9 Γοήΐθςς οἱ Ώι Β8αἰαΚΙ 99γ5ἴεπι 9ΠΟΟΚ ΦΙΜΘο!! ἸΛ/αοΓ ΦἱΛ/αΓ ΗΒΠηπΙθί ΦΙΛΙομηΒνεη 
5ἱοη8[|) 930) Λ/α[θ6 (ΦίβΠα8ΓΟ) Ηειθίίο ΦΗἰ5ο9 οἱ (πθ Τήααά ῇ ον ΊΠυβἱ Εδοβρθς 9/4: ΒαΙ Φ8/80κ Βαίη φλ/ήαιαίποη Ιἰ 
98Β/8Κο 9ἱοπθ; ΑΙίθΠ5 οί 6οἰα 9Γ8ηΚ ΟοπππιΒΠάΕΙ ΦΝΗ 9ΙΠΟ- ΟΓΙγίπρ Τίσεις Φἱορ ἃ ΕΙΓΘ (Μ8ο0) ΦΤειπηίπαἱ Ψνεἰοοίίγ 
Οοπίαο: 7 9ΟΥΌε(Όγκος φΏαικ [οί 9 Μίπρς οἱ Εἰοη φΟ6Κε φΟυ8/αΠίπς 2 Φ3εη- φΤο/πππαἰοί ΦΓυίυΓε 9ΠΟΟΚ 
Γο[οθς ΦΏερίη Ὀνείίεις ΦΏος- «Φἱ/ο[επείθίπ 30: 8ρθ8: οί 8Ο// Ονθήσοβ8α Φ9Ποοκννβνθ 
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Ελ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 


ΟΥΒΕΒΝΙΦΙΟΝΘά 
“χάρια ΟφβαλαἠΜ" 


κάρτα αυτή έρχεται να 
ολοκληρώσει και να 
κορυφώσει τον ᾱ- 
νταγωνισµό που 
δημιουργήθηκε - 
τον τελευταίο κυρίως χρόνο 
- στο χώρο των καρτών 
γραφικών που είναι διαθέσι- 
μες για την Απιίσα8. Ολοένα 
περισσότεροι χρήστες Οἱς- 
Ροχ Απιίοα (Α2000, Α3000, 
4000) αργά ή γρήγορα συνειδητο- 
ποιούν τα τροµερά πλεονεκτήματα 
που µπορεί να τους προσφέρει µια κάρτα 
γραφικών σε σχέση µε το ΑΞΑ οΠἱρςθἰ, είτε είναι 6- 
παγγελµατίες είτε είναι χομπίστες. Χωρίς να μπούμε σε 
λεπτομέρειες, τα τρία σπουδαιότερα οφέλη που προκύ- 
πτουν από την αγορά µιας κάρτας γραφικών εἶναι τα εξής: 
α) Αύξηση της ταχύτητας όλων των λειτουργιών που α- 
φορούν σε 5οΓΘ8Η ΓΘ/Γθ5Η και Γ(64Ι8ΝΝ. Η απόκριση του Οἱ)! 


| πμ” ση {τν 
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Αυτόν το µήνα έχουµε την 
ευχαρίστηση να σας παρουσιάσουμε ένα απὀ 
τα πιο συναρπαστικά περιφερε!ακά της τεβευταίας 
περιόδου. Πρόκειται για το απόΒυτο "ΠΙσΠ--επα΄ στην 
κατηγορία των προσιών --από οικονοµικής απόνεως-- 
καρτών γραφικών για την ΑΠΙϱᾶ: τῃ ΟΥΡΕΓΨΙΡΙΟΠ 64. Η 
ΟΥΟΘΓΙ/ΑΙΟΠ 64 εἰναι δημιουργία της γερμανικής Ρῃ858 5 
ΡΙ6Ι(Ξἱ Ργοσιιοῖ», µιας ποβύ δυναμικής και γνωστής στο 
χώρο της ΑΠιΙσ8 εταιρίας (Π. Χ., ΒΙΙΖζ8Γᾷ Καὶ 
Ο/Ώ6/5ίΟΓΠΊ 8008ΙΕΓΔ{ΟΓ5, Ρ85ί Ι.4Π8 23 905] -2 
(ΟΠΙΤΟΙΙΕΓ Κ.ΠΠ.). 


του Σ. Σιόπουβου 


όλων των θγδίθπη ἰθᾳᾶἱ προγραµµά- 
των αλλά και του ἴδιου του ἸΛοήκ- 
ὈΘΠο[ μεταμορφώνεται κυριολε- 
κτικά. Ο χειρισμός της Απιίςᾶ 

γίνεται απόλαυση όταν λ.χ. 

δουλεύετε πια το ΥΝο/κοθΘΠΟΠ 

στα 256 χρώματα µε την ίδια 

άνεση και ταχύτητα που το Α- 

Α οπίρςθί χειρίζεται το ΝΛοήκ- 
ὈΘποη στα ...8 χρώματα (!) 

ϐ) Ο χρήστης έχει πια διαθέσι- 
µες περισσότερες, υψηλότερες και 
σταθερότερες (χωρίς το ενοχλητικό 
Πιοκθήπο) αναλύσεις από αυτές που προσφέ- 
ρει το ΑΘΑ οπρφθί; από τις κλασικές ΝΑ και ΘΝΘΑ 
αναλύσεις (θ40χάΘΟ, 800χθΟΟ, 1024χ7668) έως τις... τερα- 
τώδεις 1280ΧΊ024 και 1600χ1280 (1) - ανάλογα, θέθαια, 
και µε το ΠΒΙΑννΙ8 της εκάστοτε κάρτας. Επίσης, αξ µην 
ξεχνάμε ότι οἱ κάρτες αυτές προσφέρουν το λεγόμενο 
"Πραγματικό Χρώμα" (Τπιθ Οοἱουή), απεικόνιση δηλαδή έως 
και των 16 εκατομμυρίων χρωµατικών αποχρώσεων που 
θεωρούνται ως διακριτές από το ανθρώπινο μάτι. 

Υ) Η ενσωµατωµένη ΝΙάθο ΒΑΜ που διαθέτουν αυτές οἱ 
κάρτες (συνήθως από 2 έως 4 ΜΒ, χωρίς να αποκλείονται 
και οοπῄρυ(Βίίοη5 των 8 ή των ...16 ΜΒ!!!) εξασφαλίζει 
στο χρήστη την εξοικονόµηση της τόσο πολύτιµης ΟΠίρ ή 
ΕΙΒρΠίος ΒΑΜ που χρησιμοποιεί το οΏἱρθεί της ΑπΠίϱ8, 
µια και δεν είναι αναγκαία πια η χρησιµοποίησή της από το 
σύστηµα, λ.χ. Ύια το άνοιγμα των οθονών των διάφορων 
προγραμμάτων ή την απεικόνιση πολύχρωμων γραφικών σε 
υψηλές αναλύσεις. Ετσι, η ΟΠἱρ ΒΑΜ µπορεί να παραµεί- 
γει διαθέσιµη για όποια εφαρµογή απαιτεί ειδικά αυτή ή 
για το Χθιρισμό του ήχου (π.χ. 58ΠΙΡΙΘΘ) καὶ του ΕΠΙπΒΙΙοΠ. 


Το Ηατάνατο 


Η ΟγΟβΙΜ/Ι6ίοη 64 είναι θασισµένη στο πολύ γνωστό 
οΏίρ Τήοθά της 93, το ἴδιο δηλαδή οπἰρ που χρησιµοποι- 
ούν πολλές από τις ΘΝΘΑ κάρτες των Ρ05, μεταξύ των ο- 
ποίων και κάποιες εκδόσεις της διάσηµης Ὀἱβπιοπα 


9ἰΘ8Ιί 64. Η κάρτα ενσωματώνει επίσης µια σειρά εξειδι- 
κευµένων οπἱρς όπως, για παράδειγµα, έναν ...640ἱί ΒΙΙΙΘί 
(1) και ένα πολύ ορἰπιίσθα 240ἱἱ Ώ/Α μετατροπέα. Το νάθο 
Ραπανήαίῃ της κάρτας είναι της τάξεως των 135ΜΗΖ, που 
σηµαίνει ότι ο χρήστης έχει στη διάθεσή του µια ποικιλία 
από σταθερές αναλύσεις οθόνης σε διάφορα χρωματικά 
θάθη έως και 24011. Το Ιπιθήθοθ της κάρτας είναι αποκλει- 
στικά Ζοπο ΙΙΙ (3201), κάτι το οποίο εγγυάται στους κατό- 
χους των ΑΞ0ΟΟ/ΑΦΟΟΟΤ και Α4ΟΟΟΙ4ΟΟΟΤ το μέγιστο των 
επιδόσεων της κάρτας, αφού επιτρέπει ταχύτητες µεταφο- 
ράς δεδοµένων -από τη µνήµη της Απισᾳ στη µνήµη της 
κάρτας- έως και 18ΜΒ/58ο (µε γρήγορους επεξεργαστές). 
Το εκπληκτικό είναι ότι η διαµεταγωγή των δεδοµένων ε- 
σωτερικά, στο Παἴαν/α[Θ της ίδιας της ΟγΌθ/Μ/ΙΒίοη, λαµθά- 
νει χώρα µε ρυθμούς της τάξεως των ...ΊΟΟΜΒ ανά δευτε- 
ρόλεπτο έχοντας ως αποτέλεσµα ταχύτατο ΓΘίΓθ5Η και (6- 
Γ8νΝ της οθόνης, για παράδειγµα. Όπως µπορείτε εύκολα 
να καταλάθετε, γίνεται λόγος για µία κάρτα που ξεπερνάει 
κατά πολύ σε επιδόσεις τόσο την Ρἰοββ5οΙΙ όσο και τη 
ΒθίἰπαΖΙΙΙ. Η μοναδική από τις υπάρχουσες κάρτες που 
µπορεί άµεσα να τη συναγωνιστεί σε επιδόσεις -χωρίς ὦ- 
στόσο να την ξεπερνά- είναι η επίσης θ4-μπιτη Ρἱο- 
οοἱοδΏθ4 της ΗΘΙΙΠΟΠ. 

Ένα άλλο χαρακτηριστικό που κάνει την Ογοθι/ΙΒἰοηθ4 
µια ξεχωριστή κάρτα εἶναι η υποστήριξη μετατροπών ρι8- 
ΠΑΙ-Ιο-οΠΗΠΚΥ᾽ µέσω ειδικού ΠΒΓΝΝΒΙΘ, Κάτι το πρωτοφα- 
γές για τις µέχρι τώρα διαθέσιµες κάρτες γραφικών της 
Απιὶσα. Το εξειδικευμένο αυτό οΠἱρ µε το όνοµα ᾿ΒοΧΧΙεί΄ 
αναλαμθάνει να εκτελέσει την ἴδια εργασία µε αυτή του 
ΑΚΙΚο οΠἱρ του Ο0Ό35 µε πολύ καλύτερες, ὠστόσο, επιδό- 
σεις. Η ΠΕίάνΝΒΙΘ αυτή λύση είναι τουλάχιστον 6-8 φορές 
ταχύτερη από τις προηγούμενες λύσεις μετατροπών µέσω 
θοῄννα[θ θιθλιοθηκών. Το πιο σηµαντικό ὠστόσο πλεονέ- 
κτηµα είναι ότι αφορά ακόµα και στα ΗΙΟΗ και ΤΠ19 ΟοἱουΓ 
πιοάθς! Αυτό στην πράξη σηµαίνει ότι η ταχύτητα που 
προσφέρει η κάρτα δεν είναι αισθητή µόνο στα 256 χρώ- 
µατα που δίνει -φυσιολογικά- το ΙΛοηκΟοθηοΠ, αλλά ακόµα 
και στα 32000, 65000 ή και 16 εκατ. χρώματα που επιτρέ- 
πει το νέο υποσύστηµα γραφικών ΟΥΟθ/ΑΙΒΡΠΙΟ5, το 
Φο//8Ι6 δηλαδή που χρησιμοποιεί η κάρτα. (Περισσότερα 
για την υποστήριξη σε 5οΗν/8ΙΘ ακολουθούν.) 

Ολοκληρώνοντας την περιγραφή της κάρτας από την ο- 
πτική γωνία του ΠΒΙΝΝΒΙΘ, δεν θα έπρεπε να παραλείψου- 
με να αναφέρουμε ότι ήδη η ΡΠ8565 προετοιμάζει µία σει- 
ρά απὀ επεκτάσεις που περιλαμθάνουν µεταξύ άλλων ϱεη- 
Ιοοκ/κεγει πιοαυἱθ, νάθο Θποοάᾶθ και το πιο σηµαντικό: 
ΡΕΟ/ΜΡΕΩ κάρτες! Επίσης, η ΟγΌθΙλδίοηθ4 θα συνερ- 
γάζεται άµεσα µε το από στιγµή σε στιγµή αναμενόμενο 
ΓΘΡ "2-91" που σας ανακοινώσαµε στο τεύχος 
Ιουλίου/Αυγούστου. : 


Το ΘοΗνιαιο 

Μέχρι πρόσφατα, οἱ διάφοροι κατασκευαστές των καρτών 
γραφικών είχαν να αντιμετωπίσουν το πρόθληµα της επιλο- 
γής του τρόπου θάσει του οποίου η κάρτα τους θα συνεργα- 


Τα ΠΟ Το τεςτ 


ζόταν µε το λειτουργικό σύστηµα της Απιίσ8, και αυτό γιατί 
ανέκαθεν το λειτουργικό σύστηµα της Απηίσα και µαζί όλες 
οι λειτουργίες οἱ σχετικές µε τα γραφικά που ελέγχονταν α- 
πό αυτό ήταν απόλυτα συνδεδεµένες µε τα ουφίοπι οΏἱρ8 
της (ΟΟΦ/ΕΟΦ/ΑΘΑ). Στην ουσία, µε άλλα λόγια, δεν τέθη- 
καν ποτέ οι θάσεις για ολοκληρωμένη υποστήριξη αυτού 
που αποκαλούμε Βεἰαιρείβοἰθ ΙβρΠίο5 (ΒΤΑ), δηλαδή την 
ακώλυτη και διαφανή συνεργασία λειτουργικού συστήµατος 
και συσκευών απεικόνισης τρίτων κατασκευαστών. Βέθαια, 
το πρόθληµα δεν ήταν τόσο µεγάλο για κάρτες που απευθύ- 
νονταν στην αγορά του Ὀβφδκίορ ΝΙάθο -όπως λ.χ. η ΑΝΡ ΙΝ- 
24 ή η ΟΡ8ἱ ΝΙςίοη- µια και εκεί αρκούσε η παρουσία της 
κάρτας ως µια δευτερεύουσα, συμπληρωματική συσκευή α- 
πεικόνισης "Πραγματικού Χρώματος" (240ἱἱ (απιθουῄεη. 
Όταν, όµως, προέκυψε η ανάγκη να απεικονιστεί το ἰδιο το 
Υοήκοθηο! και φυσικά όλο το υπόλοιπο λογισμικό εφαρµο- 
γών µέσα από τις κάρτες γραφικών, τα πράγματα δυσκόλε- 
ψαν. Τελικά, όλοι οἱ κατασκευαστές καρτών κατέφυγαν σε 


πμ ΗΕ ΕΤΕ ο υπ καααπαναώκακ ακκαἩ 


λύσεις που πολύ απείχαν από το να χαρακτηριστούν 5ίθη- 
8: Η Ρίο855ο είχε δικό της σύστηµα για ΝΝοήκοθηοΏ 6ΠΠ- 
υἰβίοη, η Βθίϊπα επίσης, ενώ µια άλλη µερίδα της αγοράς 
χρησιμοποιούσε το γνωστό σύστημα ΕΡ (ΕπηΒποθά 
ΕΙαρῆίος 9γςίβπι), το οποίο εκτός των άλλων προσέφερε 
και ένα νέο παραθυρικό ὐΙ ως Τπιθ ΟοἱουΓ ΘχἰθηδίΟΠ. Το 
πρόθληµα, λοιπόν, ήταν ότι οἱ 5οῇν/8Γθ ἀενθἰορθις δεν είχαν 
έναν τυποποιηµένο τρόπο προσέγγισης στα προϊόντα αυτά. 
Το πρόθληµα αμθλύνθηκε λίγο µε το ΙΝο/κΌΘΠοΠ 9.1, το ϱ- 
ποίο για πρώτη φορά υποστήριξε ΒΤΑ γραφικά µέσω κάρτας 
γραφικών για κατόχους Ρ/Θ-ΑΘΑ ΑπΠί68, αλλά δυστυχώς µό- 
Νο µέχρι τα 256 χρώματα µια και το ΙΝο/κΌθποῃ επισήµως 
δεν υποστηρίζει -τόσο εσωτερικά όσο και για τα προγράµµα- 
τα που θᾳσίζονται σε αυτό- χρωματικό θάθος µεγαλύτερο 
των 80ἱἱ. Λέμε ᾿επισήµως' γιατί, όπως θα διαθάσετε παρακά- 
τω, το λογισμικό που συνοδεύει τη ΟγρθιΜΙΦίοηθά δίνει µια 
πολύ καλή λύση σε όλα τα προαναφερθέντα προθλήµατα. 
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τεδτεβ ΙΙ α ο 


Το υποσύστηµα γραφικών που χρησιμοποιεί η ΟΥΟ8ΙΜΙ- 
φἱοηθά είναι δημιούργημα του ΕΓ8ΠΚ ΜαΓίΕκ και του 
Τηοπι85 Φοπίοννςκἰ, δύο Γερμανών προγραμματιστών µε 
µεγάλη εμπειρία στη δηµιουργία λογισμικού καρτών γραφι- 
κών, οι οποίοι αποφάσισαν κάποια στιγµή όχι µόνο να προ- 
σφέρουν έναν τυποποιηµένο τρόπο επικοϊνωνίας μεταξύ 
του ΑππίοβΏΟΡ και των καρτών γραφικών αλλά και να ανα- 
θαθµίσουν το οήκοθποῃ, ώστε να υποστηρίζει εσωτερικά 
ακόµη και 240ἱἱ χρώμα! Το αποτέλεσµα της δουλειάς τους 
άκουγε στο όνοµα ΟΥΌθΓ ΓΒρΠίο5, εκδόθηκε ως 5Π8{6- 
Ν/8Γθ και αρχικά υποστήριζρ την ΡΙο8ΦΦο!!, την Ριοσοἰο (όχι 
την 9064) και την ΝΡ ΕΞΦΟ2Β/24 9ρθοίπι. Επειτα από 
µία σειρά σημαντικών υρααίθ5, το πρόγραµµα ονομάζεται 
πια ᾿ΟΕΓΒΡΗΧ’, υποστηρίζρι µία πληθώρα καρτών γραφικών 
και είναι πλέον ...οοππππθιοία :{. (Διατίθεται στην Ευρώπη 
από την ἴδια τη Ρα8565.) Η ΟΥΟθΘΙΜΒίοηθ4 είναι η πρώτη 
κάρτα που έρχεται απευθείας µε το Ο{8ρΗΧ ως φἰβπάαία, 
ενώ είναι κάτι παραπάνω από σίγουρο ότι η καλύτερη υλο- 
ποίηση του λογισμικού αφορά στους ἀήνθιδ της ΟΥΟ6ΙΜ- 
αἱοη. Ύστερα από την εγκατάσταση του 8οῄναθ, ο χρή- 
στης έχει στη διάθεσή του µία πληθώρα αναλύσεων σε 
διάφορα χρωματικά θάθη. Η επιλογή των αναλύσεων γίνε- 
ται κανονικά από το Φο/θθηπιοαθ ΓΘαυθΣίθΓ των ᾿Προτιμή- 
σεων’ ή από ΑΦι. (θαυθείθ!5 που χρησιμοποιούν συχνά οἱ 
εφαρμογές. Όλες οι αναλύσεις της κάρτας είναι διαθέσι- 
µες στο αἱδρίθγ ἀαίαΌ859 του Νο/κΌθποη µια και ένα νέο 
"ποπίιοι” εγκαθίσταται στο συρτάρι "αθνς/πποπίϊοι5᾽ του 
συστήµατος. Κατά συνέπεια, όλα τα δγςίεπι Ιε08ἱ προ- 
γράµµατα μπορούν να επωφεληθούν των αυξημένων ανα- 
λύσεων αλλά και της ταχύτητας της κάρτας. Σχετικά δε µε 
τις προωθηµένες δυνατότητες που αφορούν στην άµεση 
υποστήριξη 15/16/240ἱἱ χρώματος, αυτό είναι κάτι που ε- 
παφίεται στη θέληση των 5ο/νν(θ ἀθνείοροις της ΑπΠίΟ8: 
Τίθεται θέµα υποστήριξης της ογοθιᾳ[βρΠἰος.ΙΟΙ8η/ που 
είναι υπεύθυνη για το χειρισμό του 240ἱἱ χρώματος, τουλά- 
χιστον µέχρι να ολοκληρωθεί το φιλόδοξο σχέδιο αναθάθ- 
µισηο της ίδιας της ο{ΒρΠίος.ΙΟΓ8Π/. Προς το παρόν, πά- 
ντως, οἱ αντιδράσεις τόσο των χρηστών όσο και της αγο- 
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ν΄ θ40Ιϊ οΠἱρ γραφικών "Τήοθά" [2401] σε αναλύσεις: (5Π8ΓΘά ΠΙΘΠΙοη/ Ὀυς) µε α- του νέου προτύπου ΗΤΑ γρα- 
της 93 ϱ Νοη ΙπίεΓίβοθα: 8ΟΟχΘΟΟ πευθείας πρόσθαση στη φικών "ΟαιαρΏΧ’ (πρώην 

ν΄ 6451ί ΒΙθι ϱ ΙπΙεΓίβΓθα: 1024Χ768 νιάθο ΒΑΜ Ογ096/ ΟΓαρΠίσ8) µε το επι- 

ν’ 320ἱἱΖοπο ΙΙΙ ους Ιπιθήθοθ ν’ "ΡΙΒΠ8{-ἴο-ΟΠΙΠΚΥ᾽ µετατρο- κ’ Δυνατότητα επέκτασης µε πρόσθετο πλεονέκτημα υπο- 

ν΄ 2 ή 4ΜΒ Ν-ΒΑΜ (µ5ε: υρ- πές µέσω εξειδικευμένου πρόσθετα πιοαυἱες όπως: στήριξης 15/16/2401: Ιπ{ω[ίοι 
ϱ/84880Ι6) οπίρ (Βοχχίει' οΠρ) ΡΑΙ νἰάθο θποοάει, ἄ8η- 80/66/85. 

ν΄ 1395ΜΗΖ νΙάθο Βαπανναίη ν΄ Ὑϊάθο Ρα5ς-ΤηΓουση’ καλώ- Ιοοκ/Κθγει πιοαυίθ, ΜΡΕΕ ν΄ Υποστήριξη για ταχύτατα 

ν΄ Μαχίπιυπι αναλύσεις διο για την απεικόνιση των ΡΙΒγΏ8ΟΚ Όοβ/α κ.λπ. γιΠυαἰ Ὀθθκίορς, Φμρθ:- 

ϱ Νοῃ Ιπἰθ8οθα: 1280χ10β4 παἰἰνθ (ΕΟΦ/ΑΟΑ) αναλύσεων κ’ Συνεργασία µε την αναµενό- Βίίπιαρς και ...Ὀι8ασβΟίθ 
ΡΧΘΙ5 (72Η2) της Απηίσα στο ίδιο πἹοπίϊογ µενη υπερ-κάρτα Ό5Ρ "2-91" 8ο/88η5 

ο/πίθήασθα: 1600χ1200 ρἰχεἰ ν΄ Ψηφιακό Νιάθο Βυ5 για την (της ίδιας εταιρίας) :-) 

ν΄ Μαχίπιυπι χρωματικό θάθος καλύτερη δυνατή επέκταση ν΄ Ν/ο/κΌεποῃ οππυἰΒίίοη µέσω 
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ράς ήταν αρκούντως ευνοϊκές και ήδη τόσο το ΙΠΊ806- 
ΕΧ2.1 όσο και το Ρποἰορεπίος 1.2 υποστηρίζουν απευθεί- 
ας ΗΙΟΗ και Τπιθ ΟοἰουΓ χρώμα! Μάλιστα, στο πακέτο της 
ΟΥ8/Μ/Ι6ίοη περιλαμθόνεται και µια "ελαφριά" έκδοση του 
Ρποἰοφεπίος (116). Είναι φυσικά αυτονόητο ότι το πρό- 
γραµµα ...μεταμορφώνεται κυριολεκτικά! Ευτυχώς, όλα δεί- 
χνουν ότι το ΟΕΓΒΡΗΧ είναι ένα σύστηµα που Θα υποστη- 
ριχτεί αρκετά από τους προγραμματιστές της Απιίσ8, του- 
λάχιστον έως ότου η Απιίσα Τδοηποἰοσίθς παρουσιάσει τη 
δική τς ΗΤΑ πρόταση. (Αν και συζητείται το ενδεχόμενο 
να θασίζρται και αυτή στο Ογ06Γ ΠβρΠίο8Ι) 

Κάτι που σαφέστατα ενδιαφέρει όλους τους κατόχους 
της γνωστής πια κάρτας εξομοίωσης του Μαο, Ἐππρίαηί, 
είναι το γεγονός ότι η τελευταία υποέκδοση του λογισµι- 
κού της, η 5.5, προσφέρει άµεση υποστήριξη στη ΟΥΟεΙΜΙ- 
θἱοη µέσω ταχύτατων αἰγθοί ἀήνθις για 16 και 2431ἱ χρώμα! 
Αυτό σηµαίνει ότι µπορείτε να απολαύσετε έναν ταχύτατο 
240ϊἱο Μβοἰπίο5Ώ µέσα από την Απιίοα σας σε αναλύσεις 
έως και 1024χΤΘΒ! Η εργασία µε πακέτα όπως το ΡΠΟΙΟ- 
9/ορ γίνεται απόλαυση, ενώ πολλοί Μάο -αλλά και ΡΟ- 
υ5θ:5 θα ποασίνιζαν από το κακό τους αν έθλεπαν την τα- 
χύτητα µε την οποία τα ΩυΙοκΤΙπΙθ φιλμάκια παίζουν ακό- 
µη «αι στα 65.000 χρώματα! Και όλα αυτά σε µια Απιίσα 
4000! Βέθαια, και οι χρήστες του διάσηµου πια 
ΦΠαρθσῄίβθ: δεν θα μείνουν παραπονεµένοι, αφού η 
ΟΥ8Ι/ΛΗ5ίοπθ4 εγγυάται και γι’ αυτούς την ταχύτερη ουνα- 
τή Μο απεικόνιση. 


Επίλογος 

Δεν υπάρχουν και πολλά που θα μπορούσαμε να αναφέ- 
ρουµε ως επίλογο σε αυτή την παρουσίαση. Η κάρτα αφή- 
νει από όλες τις πλευρές άριστες εντυπώσεις. Συνιστάται 
ανεπιφύλακτα σε κάθε κάτοχο ΑπΠΙΟ8 και, θέθαια, πολύ πε- 
ρισσότερο στους επαγγελματίες. Μια νέα εποχή για τα 
γραφικά της Απιίσα άρχισε. Επωφεληθείτε και εσείς τώρα! 


Παρουσιάζει το ΡΙΑΥΞΤΑΤΙΟΝ Το πιο. αν. 


επαναστατικό σύστηµα ΥΨΙάεο αππες 
στον κόσµο. 


1 Ὀϊδοννοιηά 16.500 
2 ΚΙΙθαΚκ ἴπο Ρἰοοά 17.500 
3 «υπιρίπο ΕΙ85Η 16.500 
4 90 Ι οπππίηας 16.500 
5 Βαριά Βθἰο8ά 16.500 
6 Ογ0ε: δἱθα 16.500 
7 Ηἰάαε Βαοθί 18.500 - 
8 Τεκκθη 18.500 
Ο ΑἱΓ Οοπιῦαἰ 17.900 9 
10 ναι Ηαννκ 17.500 


11 Μογία Κοπισαί ΙΙ 18.500 
12 ΥΝΝίρε Ουί 18.500 
13 Τοςηίπάθη 17.500 
14 Ὀοφίγμοίίοπ ὈθιΌγ 17.500 


μη κας ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Για να παραγγείλετε τηλεφωνήστε στς 01-3311189 ή στείλτε αυτό το κουπόνι συμπληρωμένο σ 
. . ι διεύθυνση: ΑΜΕΞ ΗΟύΘΕ ΕΠΕ Πραξιτέλους 8 Αθήνα 10561 Συμπληρώστε ποια 
’ . ΕΙΔΗ ΠΟΣΟΤΗΤΑ κονσόλα έχετε 
ΑΡΙΑΥΘΤΑΤΙΟΝ) ες α.λ Γ][όαπθδου ] 
φωώί ΤΙΤΛΟΙ Γ 

(ΑΜΙΣ ΗΟΙΣΕ ΕΠΕ ] 

Εοισιῤοεημόν κατέρμα 50ΝΥ ΒΕΗΙΑ2 | 5 πο 

Αθήνα; Πραξιτέ]ους ὃ, Τ.Κ. 105 61, Τη) 9211189 

Ψνγικό: Λεωφ, Κηφισίας2, 

«κ. ως ο ο μον ΠΕΡΙΟΧΗ 
Εμπορικό Κέντρο Ψυχικού, Τ.Κ. 154 51. Τη).; 6871562 Ες ΗΛΙΚΙΑ 
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Πάτρα: Μαζώνος 195. Τη).: ϱ61-- 271341 Επιθυμώ να παραγγείλω τα παραπάνω είδη και δέχοµαι να επιβαρυνθώ µε τα έξοδα συσκευασίας 
και αποστολής. Εχω το δικαίωµα επιστροφής των χρημάτων µου ἡ αντικαταστασής του προιόντος 


που τώληςσ. {4 


πι Κον 


ρωτοεμφανίστηκε στην Ιαπωνία το Δε- 
κέµθριο του 1994. Τότε είχαμε διαθάσει 
πολλά, είχαµε ακούσει ακόµη περισσότε- 
ρα, αλλά ποτέ δεν µας είχε περάσει από 
το μυαλό αυτό που θα θλέπαµε το Φε- 
θρουάριο του 1995, όταν για πρώτη Φο- 
ρά πιάσαµε στα χόρια µας ένα ΡΙγΦἰΒίίοη. Σαν να ταν 
χθες η ηµέρα που µε πήραν τηλέφωνο από κάποιο κα- 
τάστηµα και µου είπαν: "Αυτή τη στιγµή έχω στα χέρια 
µου το πρώτο ΡΙΒγδΙΒίίοη που ήρθε στην Ελλάδα. Σε 


- ας - κα τας 


σοοΏα τῃ 
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ενδιαφέρει να το παρουσιάσεις; Ασφαλώς και θα φα- 
ντάζεστε τη συνέχεια. Μέχρι να πεις... ΡΙΒγςί8ίίοη, εγώ 
ήμουν στο µαγαζί και παραλάμθανα το κουτί. Δεν σας 
κρύθω ότι προς στιγμήν απογοητεύτηκα από το μικρό 
µέγεθός του. Αυτή όµως η απογοήτευση κράτησε τόση 
ώρα όση χρειάστηκα για να φτάσω στο γραφείο µου και 
να το θάλω στην πρίζα. 

Τεχνολογία 32 Οἱἱ ΒΙΦΟ στα 33ΜΗΖ, 300.000 πολύ- 
γωνα το δευτερόλεπτο, αναλύσεις µέχρι θ40χά80, 16,8 
εκατομμύρια χρώματα, ψηφιακός ήχος από έναν 16-0ἱΐ 


ν 


ενῃςο ψενιἀὰς] 


ΜόΛις Π 50ΠΥ ανακοίνωσε ότι σχεδιάζει να 
κατασκευάσει το διΚό της ΠΟΠΠΕ μηχάνημα και να 
εΙσθάῄει δυναμικά στο χώρο των θΙντεοπαιχνΙδιών 
και της πβεκτρονικής διασκέδασης, όλοι περίμεναν 
µε αγωνία το αποτέβεσμα. 


του ὑ. ἀγεΙΙοηί 


επεξεργαστή µε 24 κανάλια ήχου και ένα ΟΏ διπλής 
ταχύτητας! Αμέσως κατάλαθα ότι επρόκειτο για κάτι 
καινούριο, κάτι που ήρθθ για να αλλάξει τους κανόνες 
του παιχνιδιού. Το µόνο απογοητευτικό στοιχείο του 
μηχανήματος ήταν η υψηλή τιµή πώλησής του (περίπου 
290.000), τιµή απαγορευτική για τους περισσότερους 
χρήστες οι οποίοι ξεροστάλιαζαν έξω από τις θιῖρίνες 
των καταστημάτων παρακολουθώντας το ἄθπιο του κα- 
ταπληκτικού τβοίπᾳ παιχνιδιού, του ΒἰάΦθ Β8Ο8Γ. 

Ασφαλώς, αρκετοί από εσάς θα αναρωτιέστε γιατί τα 
λέω όλα αυτά και γιατί µου έρχονται στο μυαλό κατα- 
στάσεις του παρελθόντος. Αφορμή για το σημερινό µας 
θέµα στάθηκε η επίσηµη παρουσίαση του μηχανήματος 
στη χώρα µας από τὴν επίσηµη αντιπροσωπία στην 
Ελλάδα 9οηγ Ηθί]ᾶ5 Α.Ε.Ε. και η σύντομη αλλά ουσιώ- 
δης παρουσίαση που έγινε στα γραφεία της εταιρίας Ε- 
πιδεικνύοντας το µηχάνηµα, τα πρώτα 15 διαθέσιµα 
παιχνίδια, τους διάφορους τρόπους υποστήριξης της ε- 
ταιρίας απέναντι στους χρήστες που θα το επιλέξουν 
αλλά και τα μελλοντικά σχέδιά της. 


Η παρουσίαση ξεκίνησε µε ένα καταπληκτικό νίάθο 
που µας ξενάγησε στο θαυμαστό κόσµο των νἰάθο 
08ΠΠΘ5 από την πρώτη τους εμφάνιση ως τις µέρες 
µας. Πράγματι, εκείνη τη στιγµή ξαναέζησα τα ωραιό- 
τερά µου χρόνια. Είδα όλα εκείνα τα παιχνίδια -υΕΟ, 
Μελισσούλες, Ὠθίεπάει, Φο/80ἱΘ κ.Ἀπ.- που κάποτε 


µου "έφαγαν᾽ αρκετά δίφραγκα και τάλιρα στις αίθου- 
σες των ηλεκτρονικών. Μετά από αυτή την ευχάριστη 
αναδροµή στο παρελθόν, µας δόθηκε η ευκαιρία να 
δούμε για πρώτη φορά όλα τα διαφημιστικά σποτάκια 
της εταιρίας και στη συνέχεια ήρθε η ώρα της παρου- 
σίασης του πακέτου αλλά και του 
ΦΟΗΝ/8ΤΘ που θα κυκλοφορήσει 
στη χώρα µας. 


ΤΟ ΡΙ.ΑΥΡΤΑΤΙΟΝ 
ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
Αναλυτικότερα, αναφέρουμε 
πως το πακέτο που θα κυκλοφο- 
ρήσει κατά τις πρώτες ηµέρες του 
Δεκέμθρη θα περιλαμθάνει το µη- 
χάνηµα, ένα εργονοµικά σχεδια- 
σµένο χειριστήριο 14 πλήκτρων 
που προσφέρει εξαιρετικές ὄυνα- 
τότητες χειρισμού, το πιβπυα και 
τέλος ένα ἰπίθιβοίίνθ «Θππο αἰδί, 
όπου μπορούμε να δούµε τις δυ- 
νατότητες του μηχανήματος µέσα 
από καταπληκτικά ἄθπιος αλλά 
και παρουσιάσεις παιχνιδιών που 
ήδη κυκλοφορούν. Σημειωτέον πως µέσα στο ἀθπιο 
ἰ6Κ, υπάρχουν και τέσσερα παιχνίδια - το Ἰρθου!, 
ἱο8αεᾶ, Τοφπἰπάθη και Ὠθδίτμοίίοη ΌθίΌΥ - που µπο- 
ρούν να παιχτούν. Μια και ο λόγος για παιχνίδια, θεω- 
ρούμε σκόπιμο να αναφέρουμε πως όλα τα παιχνίδια 
της εταιρίας θα συνοδεύονται από πλήρεις ελληνικές 
οδηγίες χρήσεως, γεγονός που δείχνει το σεθασµό της 
εταιρίας απέναντι στον καταναλωτή. Εκείνο όµως που 
µας άφησε άφωνους ήταν η ανακοίνωση της επίσηµης 
λιανικής τιµής πώλησης του μηχανήματος και των τίτ- 
λων. Κρατηθείτε και ακούστε. Η τιµή πώλησης του µη- 
χανήµατος µε ΦΠΑ 1836 θα είναι 109.900!, οι δε τιµές 
των παιχνιδιών θα ξεκινούν από 16.500 και θα φτάνουν 
µέχρι 18.500 δρχ.Ι! Πράγματι, πολύ καλές τιµές, αρκεί 
να σκεφτούμε πως σήµερα για να αγοράσουμε ένα σα- 
Ιήά0θ για την 16-0ἱί κονσόλα µας οἱ τιµές των παιχνι- 
διών -νέων τίτλων- ξεκινούν από 20.000 δρχ. 


ΤΟ ΡΙΑΥΘΤΑΤΙΟΝ 
ΑΝΑ ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ 

Το ΡΙΒγΦἰΒΙίοη παρουσιάστη- 
κθ µερικές εθδοµάδες νωρίτερα 
στις Ηνωμένες Πολιτείες, στις 
9 Σεπτεµθρίου, ενώ στην Ευρώ- 


ελ 


πη στις 29 Σεπτεµθρίου. 100.000 κομμάτια πουλήθηκαν 
στις ΗΠΑ το πρώτο διήµερο, νούμερο που δεν περίµε- 
ναν ούτε καν οἱ πιο αἰσιόδοξοι. Ανάλογη ήταν και η πο- 
ρεία του μηχανήματος στην Ευρώπη. Αρκεί να πούμε 
πως το πρώτο διήµερο στη Μεγάλη Βρετανία πουλήθη- 


καν 20.000 κομμάτια και οι περισσότεροι χρήστες αγό- 
ραζαν µαζί µε το µηχάνηµα έναν ή δύο τίτλους. Αναφέ- 
ρουµε πως το παιχνίδι της Ν8πποο, η ΡΑἰ. έκδοση του 
Βἰάᾳθ Β8ο8Ι, πούλησε τα περισσότερα κομμάτια, ενώ 
από κοντά ακολουθούσε το καταπληκτικό ἸΜίρθοι!! 
Εκπληκτικά νούμερα για πρωτοεμφανιζόµενα µηχανήµα- 
τα. Για να καταλάθετε το μέγεθος των πωλήσεων, θα 
πούμε πως µέσα σε ένα διήµερο τόσα κομμάτια δεν κα- 
τάφερε να πουλήσει καμία άλλη ανταγωνιστική εταιρία. 


ΞΟΕΤΜΑΒΗΕ ΡΕΝΕΙΟΡΕΗΦ 

Στα πιο πάνω θετικά στοιχεία έρχεται να 
προστεθεί άλλο ένα - ίσως το σημαντικότερο. 
Ως γνωστόν, όσο καλό και να είναι το ΠΒΓα- 


θα είχε καµία τύχη. Το θετικό είναι πως, πέρα 
από την ἱπ Πουθθ οµάδα ανάπτυξης 5οῄννα[θ 
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στην Ευρώπη, τεράστιο ενδιαφέρον και ενθουσιασμό έ- 
δειξαν εκατοντάδες άλλοι 5ο/νναΓθ αενθΙορε!5 για το 
γράψιμο τίτλων για το ΡΙΒγδίαΐίοπ. Ενδεικτικά αναφέ- 
ρουµε ορισμένα κορυφαία ονόµατα του χώρου: Ναπποο, 
Κοπαπιι, Ρ9γΩποςίς, Όθροοπι, ΝΙοίΠ, Εἰθοίτοπίο ΑΠ5, 
Οη/δίαἰ Ὀγπαπηίος κ.λπ. 


Στα μελλοντικά σχέδια της επίσηµης αντιπροσωπίας 
είναι η δηµιουργία ενός ΡΙ8γἰΒίΐοη ΟΙµΡ, όπου Θα γρά- 
φονται δωρεάν όλοι όσοι αγοράζουν µηχάνηµα της επί- 
σηµης αντιπροσωπίας και ταχυδρομούν το κουπόνι που 
θα υπάρχει µέσα στη συσκευασία. Όλα τα µέλη θα ενη- 

µερώνονται τακτι- 


-. -ᾱ Όσοσσς κά για τα νέα 
| -- ' προϊόντα και παι- 
ᾱ- χνίδια, εκδηλώ- 
να. σεις κ.Ἀπ., µέσα 
από ένα διαφηµι- 
τα ὁ φυλλάδιο 

τα νο στικο Φφυ 


που θα λαµθάνουν 
δωρεάν στο σπίτι. 


Λίγο πριν από 
την έκδοση µάθα- 
µε πως όλο το Δεκέμθριο στους δρόμους της Αθήνας θα 
κυκλοφορεί η νταλίκα του ΡΙγ5ίαίοη. Ναι, σωστά διαθά- 
σατε! Μια νταλίκα που καθημερινά Θα επισκέπτεται µια 
περιοχή της Αττικής, θα διημερεύει και θα δέχεται το 
κοινό που θα έχει την ευκαιρία να δοκιμάζει δωρεάν όλα 
τα παιχνίδια που κυκλοφορούν αυτή τη στιγµή 


ο Ξ- 
ΕΕΕΤΕ . : Ηρθε η ώρα να ρίξουμε 


µια σύντομη µατιά στους 
15 πρώτους τίτλους που 
εμφανίστηκαν µαζί µε το 
Ριγδίαἰίοη στην ελληνική 
αγορά. Για τα περισσότερα 
από τα παιχνίδιαν που Θα 
διαθάσετε υπάρχει παρου- 
σίαση µέσα στο «θππο αἰδκ 
που προσφέρεται µαζί µε 
το μηχάνημα. 

Βαρίά Βοϊοβά: Χαρα- 
κτηριστικό δείγμα ρἰβίίοιπη 
«Ποοίθ( σχεδιασμένο να ᾱ- 
ναδεικνύει τις εντυπωσιο- 


κές δυνατότητες χειρισμού που προσφέρει το 
Ρι8γςίαίίοη. 

νηροθωί: Θρίλερ κυνηγητού σε ένα περιθάλλον έλ- 
λειψης θαρύτητας, µε ιπτάµενα οχήματα που απέχουν 
µόλις λίγα µέτρα από το έδαφος, εξοπλισμένα µε οπλι- 
κά συστήµατα διαστημικής τεχνολογίας. 

30 |.οπιπιῖπας: Τα πασίγνωστα | Θπηπιἰπᾳς επιστρέ- 
φουν, αλλά αυτή τη φορά εἶναι ολοζώντανα, τρισδιάστα- 
τα και γεμάτα κινητικότητα. Ενα χαρούμενο παιχνίδι για 
παίκτες µε µεγάλη καρδιά. 

Νοναφίογηη: Σε έναν κόσµο όπου κυριαρχούν τα 
οοπηρυίθ;ς, θα έρθει η στιγµή όπου η εξέγερση θα είναι 
αναπόφευκτο γεγονός και οι µάχες το φυσικό αποτέλε- 
σμα. 

ΚΙθΘθαΚ ἴΠπο Βἰοοας: 
Συνδυασμός δράσης και 
στρατηγικής σε ένα µο- 
ναδικό (θ8ἱ πιο 5Ποοΐίπᾳ 
08ΠΠΘ µε ξεχωριστά γρα- 
φικά. 

Τοφδµϊπάθη: Ο,τι και 
να πούμε γι αυτό το 
παιχνίδι θα είναι λίγο. 
Οκτώ διαφορετικοί πολε- 
µιστές, ο καθένας µε τα 


δικά του φονικά όπλα, τα δικά του μυστικά χτυπήματα, 
µάχονται µέχρι τέλος. 

ΒΙάσς9 ΒΗ4οου: Το Γβοίπᾳ παιχνίδι που δεν πρέπει να 
λείπει από τη θιθλιοθήκη σας. Γρήγορα αυτοκίνητα, δύ- 
σκολες πίστες, επικίνδυνες στροφές και οριακές ταχύ- 
τητες. 

νυπιρῖπο ΕΙ85Η: Ηἠ εξέλιξη στα ρἰαϊίοππ παιχνίδια, 
με τρισδιάστατα γραφικά και ήρωα ένα κουνέλι-ρομπότ 
οπλισμένο σαν αστακό. 

Ὀοπίνγωοίῖοπ Ώ6ΥΡΥ: Αγώνες αυτοκινήτων χωρίς ὁ- 
ρους, κανόνες και χρονικά όρια. Διάλεξε το αυτοκίνητό 
σου και όρµα. Σ8 αυτόν τον αγώνα όλα επιτρέπονται. 

Ὀϊδοννογ]ά: Ένα καταπληκτικό Βανεηίω(θ 08ΠΠ8, µε 
πανέμορφα γραφικά Βασισμένο στο Ὀθ8ί 561ἱΘ/ οοπηίο 
του Τθ/ηγ ΡιαϊοΠείϊ. 

ΑΙγ Οοπιραξ: Οοπιοαί ΠΟΠί 5ἱπι, όπου έχεις να επιλέ- 
ξεις μεταξύ 12 διαφορετικών αεροσκαφών για εναέριες µά- 


χες, µάχες από ουρα- 
νό, θάλασσα και γη. 

Ογροιςἰεά: Εξο- 
πλίστε το σύγχρονο 
άρμα µάχης σας και 
θρεθείτε πρόσωπο µε 
πρόσωπο µε τον αντί- 
παλο, σε µια µάχη 
που µόνον ο ένας θα 
είναι ο τελικός νικη- 
τής. 

ΤοΚΚκοθη: Οκτώ α- 
πό τους καλύτερους 


µαχητές του κόσμου συγκεντρώνονται μυστικά για έναν 
και µόνο λόγο: το χρήμα. Ενα παιχνίδι θησαυρού, όπου 
ο νικητής- εξολοθρευτής επιστρέφει πλούσιος στη θά- 
ση του. 

Μονία! Κοπιραϊ 3: Ένας από τους γνωστότερους 
τίτλους µάχης µε 14 διαφορετικούς χαρακτήρες και νέ- 
ες στρατηγικές επίθεσης. 

ψ/αν Ηαννίς Εναέριες µάχες µε υψηλής τεχνολογίας 
πολεμικά σκάφη σε διαφορετικά επίπεδα µε πολλαπλά 
όπλα. 

[ 
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ΓΙΑ ΝΑ ΠΑΡΕΤΕ ΕΝΑ ΔΩΡΟ 
ΕΚΠΛΗΞΗ 


ΙΣΧΥΕΙ ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΠΕΙΡΑΙΑ 
ἃ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


. 


ο02ΤΊήΚέ Μήδή 


4ἀ 


τι Εεβδβωίι νε ἵ Α 


ο ες ολ 


) 


Ῥοουομνή 


ο Ώουοπη είναι αναμµφισθήτητα όχι µόνο ένα από τα πιο επιτυχημένα παιχνίδια 
τ που εμφανίστηκαν στο Ρ6, αλλά και ο δημιουργός µιας ολόκληρης γενιάς παι- 

χνιδιών. Το στιλ παιχνιδιού, όπου ένας λαθύρινθος σας παρουσιάζεται σε προ- 
οπτικἡ πρώτου προσώπου και εχθροί παραμονεύουν πίσω από κάθε γωνία, έγινε πο- 
λύ δημοφιλές και θρήκε πολύ γρήγορα άξιους µιµητές. Ασφυκτιώντας, όµως, πλέον 
το Ώοοπι στο ΡΟ ανάµεσα σε πολλά όµοια παιχνίδια, αποφάσισε να κάνει το μεγάλο 
άλμα και, µε τη θοήθεια της Όςοεαη, να προσγειωθεί στον παρθένο ακόµη χώρο του 
ΘΝΕΡ. Λίγοι θα πίστευαν ότι θα μπορούσε να γίνει χωρίς σημαντικές απώλειες τόσο 
στα γραφικά όσο και στην αίσθηση παιχνιδιού, αλλά η Ός68πΠ τα κατάφερε. Μέσα σε 
ένα οατϊτϊάαα μεγέθους 16 ΜΒγίος χωράνε και τα εἴκοσι δύο επίπεδα της έκδοσης 
για Ρ6, όλοι οἱ εχθροί και τα επτά διαφορετικά όπλα. Όσον αφορά στην ταχύτητα του 
παιχνιδιού, τον παράγοντα υψηλότερου κινδύνου αυτής της μεταφοράς, η Όςοεαπ και 
σε αυτόν τον τοµέα σηµείωσε επιτυχία: το ολοκληρωμένο ΕΧ2 µπορεί να υπερθερ- 
μαίνεται, αλλά η δράση δεν επιθραδύνεται σε κανένα σηµείο. Συνολικά, η µεταφορά 
του Όοοπη στο 3ΝΕΡ εἶναι θαυμάσια, απὀ το πρώτο μέχρι το τελευταίο Ε. Οἱ οπαδοί 
των παιχνιδιών δράσης θα πρέπει να σπεύσουν, γιατί το Ώοοπι πρέπει να θρίσκεται 
ήδη στα ράφια των καταστημάτων. 


κού θεατρικού όπου ο Ρωμαίος καταφέρνει 

να παντρευτεί την αγαπημένη του, παρά την 
αντίθεση των οικογενειών τους. Στη νέα δηµιουργία 
της υάΠαΙΙ | θἰδωτο θα όχετε την ευκαιρία να επι- 
δείξετε την πανουργία και την εξυπνάδα που έλειπε 
από τον Ρωμαίο όταν αυτός επιδίωκε να φτάσει το 
στόχο του. Τα “ταλέντα” αυτά θα διοχετευτούν σε πιο 
πεζές και θάρθαρες ὅραστηριότητες: τη διεύθυνση 
αμυντικών και επιθετικών στρατιωτικών επιχειρήσε- 
ων. Δεν πρόκειται, ωστόσο, για µια περιορισμένης 
κλίμακας επιχείρηση. Στο Β/8νο Βοπιθο αποκτάτε 
τον πλήρη έλεγχο όλων των στρατιωτικών µονάδων 
στις ΗΠΑ. Οι υπηρεσίες κατασκοπίας σάς έχουν ενη- 


0 χι, δεν πρόκειται για διασκευή του σαιξπηρι- 


µερώσει για την ύπαρξη πυρηνικών κεφαλών που έ- 
χουν προγραμματιστεί να χτυπήσουν αεροπορικές 
θάσεις των ΗΠΙΑ. Εσείς, από την πλευρά σας, πρέπει 
να τις εξουδετερώσετε (καταστρέφοντάς τες) προ- 
τού το κακό συµθεί. Από την αρχική οθόνη του παι- 
χνιδιού έχετε πρόσθαση σε τέσσερις θασικές οθόνες 
ελέγχου στρατευμάτων και επικοινωνιών, καθώς και 
στον υπολογιστή του Πενταγώνου, ο οποίος µπορεί 
να "προθλέψει” την έκθαση διάφορων σεναρίων επί- 
θεσης. Οι προθλέψεις δεν είναι φυσικά απαραίτητο 
να είναι ακριθείς και, ούτως ή άλλως, η τελική από- 
φαση είναι πάντα δική σας... 

Το Β{8νο Βοπηθο είναι ένα από τα παιχνίδια που εἷ- 
τε θα κρατήσει αμείωτο το ενδιαφέρον σας από την 
πρώτη στιγµή είτε θα σας κάνει το µισήσετε αµέσως. 
Αν διαπιστώσετε ότι ανήκετε στην πρώτη κατηγορία, 
τότε έχουµε πολύ καλά νέα, γιατί το εν λόγω παιχνίδι 
ανήκει στην κατηγορία του “φθηνού” λογισμικού (πε- 
ρίπου στο µισό της “τυπικής” τιµής παιχνιδιού). Η 
φθηνότερη τιµή, όµως, δεν αποτελεί επαρκή δικαιο- 
λογία για τα κάκιστα γραφικά, που σίγουρα χρειάζο- 
νταν πολλή δουλειά ακόµη. 


ΑΙΗ 6ΟΜΝΜΒΑΤ 


στον αέρα. Οι τακτικές αεροπορικές δυνάµεις των κρατών αδυνατούν ή 

δεν θέλουν να τα αντιμετωπίσουν. Τα Ηνωμένα Εθνη καὶ οι άλλες στρα- 
τιωτικές συμμαχίες, τηρώντας λεπτές ισορροπίες, δεν επεµθαίνουν. Εσείς σκέ- 
φτεστε ότι η κατάσταση δεν µπορεί να συνεχιστεί. Παίρνετε το Ε4 που έχετε α- 
ραγμένο στο γκαράζ 
σας, το εξοπλίζετε αᾱ- 
πό το οπλοστάσιο 
που κάθε ευυπόλη- 
πτος πολίτης διαθέ- 
τει και αναλαμθάνετε 
το ξεκαθάρισμα του 
ουρανού. 

Ενα τέτοιο εγχείρη- 
μα έχει θέθαια τις δυ- 
σκολίες του. Μια και 
δεν διαθέτετε τα αν- 
θρώπινα και οικονοµι- 
κά αποθέµατα ενός 
τακτικού στρατού, το 
να σας καταρρίψουν δεν είναι απλώς κακό, είναι καταστροφή, αφ’᾿ ενός γιατί κα- 
ταστρέφεται το μοναδικό σας αεροσκάφος και αφ’ ετέρου γιατί σκοτώνεστε. Το 
ίδιο άσχηµα αποτελέσµατα θα έχετε, θέθαια, αν σε κάποιον εντυπωσιακό ελιγμό 
ξεχάσετε να παρακάµψετε τη θουνοκορφή, για την οποία σαφώς προειδοποιού- 
σε ο χάρτης. Παρ᾽ όλα αυτά, δεν είστε τόσο µόνος όσο δείχνουν αρχικά τα 
πράγματα. Αν σηµειώσετε επιτυχίες, θα δείτε τον τραπεζικό σας λογαριασμό να 
αυξάνει και έτσι θα έχετε τη δυνατότητα να αγοράσετε πιο αποτελεσματικά ό- 
πλα ή ακόµη και ένα καλύτερο αεροπλάνο. Στις... αναθαθµίσεις υλικού, πάντως, 
θα πρέπει να είστε προσεκτικοί, γιατί τα πιο εξελιγμένα αεροπλάνα έχουν πιο 
περίπλοκο σύστημα 
ελέγχου και έτσι 
χρειάζεστε μερικές 
δοκιμαστικές πτή- 
σεις µε το καθένα 
προτού αναλάθετε 
πλήρη δράση. Διευ- 
κρινίζουµε σε αυτό 
το σηµείο ότι το "πιο 
περίπλοκο σύστημα” 
δεν σηµαίνει ότι θα 
χρειάζεται να ασχο- 
λείστε µε ρυθμίσεις 
πτερυγίων, τροχών 
και άλλων λεπτοµε- 
ρειών. Απλώς, το αεροσκάφος γίνεται πιο “νευρικό” και χρειάζεται µια περίοδος 
“στρωσίματος” προτού ξεκινήσετε για µεγάλα ταξίδια. 

Όλα τα παραπάνω διαδραματίζονται σε υψηλές ταχύτητες, πλαισιωµένα από 
πολύ όμορφα γραφικά και ήχο. Η ΝΒπιοο χάρισε στο ΡΙΕγ5ίαΐιοη ένα παιχνίδι, 
για το οποίο µπορεί να ὑπερηφανεύεται και στους φίλους των εξομοιωτών πτή- 
σης, µια ευκαιρία για πολλές ώρες διασκέδασης. 


τ α αεροσκάφη που σκορπίζουν τρόμο και θάνατο πυκνώνουν σιγά-σιγά 
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ι εξομοιωτές πτήσης χωρίζονται 

γενικώς σε δύο κατηγορίες. Στην 

πρώτη κατηγορία θρίσκουµε την 
"ελαφρή” πλευρά, όπου κύριο µέλημά σας 
είναι να καταρρίπτετε τους εχθρούς και να 
καταστρέφετε εχθρικές εγκαταστάσεις χω- 
ρίς να σας καταρρίπτουν. Η δεύτερη κατη- 
γορία απέχει πολύ από την πρώτη, δίνο- 
ντας έµφαση στην ακρίθεια των χειρισμών 
και την πιστή μοντελοποίηση των διαδικα- 
σιών των πραγματικών αεροπλάνων. Αν και 
η πρώτη κατηγορία έχει αποδειχθεί πολύ 
δημοφιλέστερη της δεύτερης, υπάρχουν 
και οἱ οπαδοί της ακρίθειας, στους οποί- 
ους απευθύνεται το νέο δημιούργημα της 
Τπαίίοη. 

Η αποστολή σας στο Αρρ/ο8οΏ ΤΓ8ἰΠΘΙ 
είναι να φέρετε το αεροπλάνο σας µε α- 
σφάλεια από τους αιθέρες στους διαδρό- 
µους προσγείωσης πενήντα οκτώ μεγάλων 
αεροδρομίων της Ευρώπης. Προκειμένου 
να επιτύχετε κάτι τέτοιο θα πρέπει να κά- 


νετε ό,τι θα έκανο ένας πιλότος πραγµατι- 
κού αεροπλάνου στη θέση σας. Επειδή, ό- 
µως, είναι κάπως δύσκολο να το µαντέψε- 
τε ή να θρείτε έναν πιλότο και να τον ρω- 
τήσετε, το παιχνίδι συνοδεύεται από ένα 
ογκώδες εγχειρίδιο οδηγιών που θα πρέ- 
πει να διαθάσετε προτού επιχειρήσετε οτι- 
δήποτε. Μπορείτε επίσης, στα πρώτα σας 
θήµατα, να έχετε οδηγίες πάνω στην οθό- 


ππιπρίσαςν πραϊσον 


εἶεεγεοά ἵο [θεια 


ο] 
! 


ΜΟΟΡΕΝ 


νη κατά τη διάρκεια της προσγείωσης, αλ- 
λά καθώς αποκτάτε εμπειρία µπορείτε να 
περιορίζετε το πλήθος των μηνυμάτων 
θοήθειας. Το επόµενο θήµα σας θα είναι 
να δοκιμάσετε τις ικανότητές σας υπό α- 
ντίξοες καιρικές συνθήκες (θροχή, άνεμος, 
ομίχλη κ.λπ.) καθώς και σε νυκτερινές 
προσγειώσεις. Στα δύο τελευταία στάδια 
µπορείτε να ζητάτε από τον υπολογιστή 
να θαθμολογεί τις επιδόσεις σας σε κατα- 
στάσεις που αυτός δημιουργεί τυχαία ή, ᾱ- 
κόµη, να ανταγωνιστείτε κάποιο φίλο σας 
στο ποιος θα τα καταφέρει καλύτερα σε 
µια δεδομένη κατάσταση. 

Η µεγαλύτερη αδυναμία του παιχνιδιού 
θρίσκεται στον τοµέα των γραφικών, όπου 
ελάχιστη προσοχή έχει δοθεί και η λεπτο- 
µέρεια είναι σαφώς περιορισμένη. Αντίθε- 
τα, ο ήχος βρίσκεται σε καλά επίπεδα και 
η αίσθηση παιχνιδιού είναι ικανοποιητική. 
Αν, θέθαια, σας αρέσει αυτός ο τύπος παι- 
χνιδιών... 


άποτε οι πόλεμοι ήταν πραγµατι- 
κ κοί πόλεμοι. Οι άνδρες πολεμού- 

σαν σώμα µε σώμα, οι ναύτες έ- 
τρεχαν άλλοι στα πανιά και άλλοι στα κα- 
νόνια, οι δε στρατηγοί ήταν πρώτοι στα 
πεδία των μαχών. Αυτή την εποχή προ- 
σπαθεί να αναθιώσει το ἠΝοοάθη 9Πἱρ δ 
Ίτοη Μθη και, πιο συγκεκριµένο, το τµή- 
μα των ναυμαχιών. 

Φορέστε, λοιπόν, τα διακριτικά του 
ναυάρχου και ξεκινήστε για περιπέτειες 
στις ανοικτές θάλασσες. Προτού όµως α- 
ποπλεύσετε, φροντίστε για το πλήρωμα 
και τα πυρομαχικά σας, δύο πολύ σηµα- 
ντικούς ρυθµιστές των εξελίξεων των 
ναυμαχιών. Τα πυρομαχικά έχουν προφα- 
γείς επιπτώσεις, ενώ οι ικανότητες και 
το πλήθος του πληρώματος είναι ακόµη 
πιο σημαντικές. Δεδομένου ότι κάθε ναύ- 
της µπορεί να κάνει ένα πράγµα σε κάθε 
χρονική στιγµή, είναι καλό να έχετε αρ- 
κετούς, ώστε άλλοι να ασχολούνται µε 
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την επιδιόρθωση των θλαθών που προξέ- 
γησαν οἱ εχθρικοί κανονιοθολισµοί, άλλοι 
να φροντίζουν για μανούθρες ώστε να α- 
ποκτήσετε πλεονέκτημα θέσης έναντι 
του αντιπάλου σας και, τέλος, άλλοι να 
είναι στα κανόνια. ᾿ 

Κάθε παίκτης στο ΙΛοοαάεηπ 9Πίρ (παί- 
κτης µπορεί να είναι είτο άνθρωπος είτε 
ο υπολογιστής) δίνει µε τη σειρά του ο- 
δηγίες στο πλήρωμά του. Μόλις ολοκλη- 
ρωθεί ο γύρος στην οθόνη του ὑπολογι- 
στή φαίνονται τα αποτελέσµατα που µπο- 
ρούν, θέθαια, να κρύθουν εκπλήξεις, δε- 
δοµένου ότι κάθε παίκτης δεν ξέρει τι ε- 
πέλεξαν οἱ υπόλοιποι. Υπάρχουν πολλές 
"έτοιμες" ναυμαχίες για να διαλέξετε (µε- 
ρικές είναι µάλιστα ιστορικά ακριθείς), 
τροποποιώντας -αν θέλετε- τις παραμέ- 
τρους τους. Όρτσα τα πανιά, λοιπόν, και 
προσοχή σε αναφορές του τύπου "ϕΦοινι- 
κική γαλέλα δεξιά”... 


ΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ ΕΙΝΑΙ: 


Ίος: ΚΩΝΣΙΑΝΤΑΡΙΔΗΣ ΞΕΝΟΦΩΝ, Δεκελείας 90, Ν. Φιλαδέλφεια 
ΚΕΡΔΙΖΕΙ: Ἰ ΑΙατὶ ασυαι ό4-Ρἱ! 
2ος: ΚΑΛΟΥΔΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ, Ελλησπόντου 35, Αθήνα 
Ἄος: ΜΑΚΡΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ, Παπαδάκη 2-4, Πατήσια 
Δος: ΤΣΟΥΛΦΑΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, Βενιζέλου 1, Αριδαία 
5ος: ΤΡΙΧΑΣ ΝΙΚΟΣ, Δ. Σκουζέ ό, Χίος 
όος: ΛΕΙΒΑΔΑΡΟΣ ΚΩΣΤΑΣ, [ρηγορίου Ε΄ 24, Ν. Σμύρνη 
ΚΕΡΔΙΖΟΥΝ: Ἰ παιχνίδι για φαφυατ ο καθένας 
Επιλαχόντες: Κατσικίδης Σπύρος, Άνδρος - Αθανασόπουλος Παναγιώτης, Ν. Σμύρνη - Ζαθογιάννης Διονύσιος, Αδήνα - 
Ισέρης Δημήτρης, Ν. Φάληρο - Νικολής Δήμος, Ν. Κόσμος - Ἰσιμενίδης Δημήτρης, Θεσ/νίκη 


ΠΩΣ ΘΑ ΠΑΡΑΛΑΒΕΤΕ ΤΑ ΔΩΡΑ ΣΑΣ: Οι νικητές θα παραλάβουν τα δώρα τους από τα γραφεία του περιοδικού Ρἰχθί (Λ. 
Συγγρού 44, Αθήνα, τηλ.: 9238672-5) µέχρι καιτις 30/ 1/96. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. 
Σε περίπτωση που κάποιος από τους νικητές δεν παραλάθει το δώρο, για λόγους που δεν αφορούν το περιοδικό, το δώρο θα 

παραλάθει ο πρώτος από τους έξι επιλαχόντες που έχουν ήδη κληρωθεί. 


ΑΘΗΝΑ: «Θησέως 60, Καλλιθέα, Τηλ: 957437141-2, Εαχ: 9588503 
εἱλιου δι Πλάτωνος 20, Αγ. Ανάργυροι, Τηλ: 2619059 
ΒΟΛΟΣ: Κ. Κάρταλη 400 Δι Αλεξάνδρας, Τηλ: 0421-35449, 
Εαχ: 0421-26620 
ΚΑΛΑΜΑΤΑ: Παναγιώτη Καΐσαρη 4, Τηλ: 072141-94479 


ΘΕΟΑ ΘΑΤΟΗΝ αΑΜΕΣ 
ΡΑΝΖΕΗ ΡΒΗΑΑΟΝ 19 9200 
ΝΙΟΤΟΒΥ 40Αἱ 19.900 
ΥΙΗΤΟΑ ΕΙΑΗΤΕΒ ΒΕΜΙΧ 21 500 
ΘΤΗΕΕΤ ΕΙΦΘΗΤΕΗ ΤΗΕ ΜΟνΙΕ 19.900 


ΞΘΝΕΡΘ .- ΑΑΜΕ 24.900Η! 
ΘΝΕΘ ΝΕΗ ΑΑΜΕΘ 

ΝΒΑ ΙΝΕ “96 17.900 
ΜΟΒΗΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 3 19.900 
ΝΒΑ ῥΑΜΝ 2 19.900 

ΚΙ ΕΒ ΙΝΘΤΙΝΟΤ 16.900 


ΦΕ(ΑΑ ΘΑΤΙ)ΗΝ 

ΜΕΑΑ ΡΒΙΝΕ Η.- ΔΑΜΕ 23.900 
2Χ92 ΒΙΤ ΠΙΟ »ΗΙ. ΜΕΘΑ ΡΗΙΝΕ ΝΕΝΥ ΦΑΜΕ 
ΓΙάΙΤΑΙ ΟΩυΑΙΙΤΥ 5ΟύΝΏΡ, ΘΟΗΟΙΙ Να ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 3 19.900 
ΡΟΝΕΒΗ, ΤΗυΕ οοι ΟυΒ ἄΒΑΡΗΙΟ5 ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 2 11.900 
ΡΑΙ ΝΕΒΦΙΟΝ «« ΝΙΗΤΟΑ ΕΙΑΗΤΕΗ ΨΒΒΑΝ 5ΤΗΙΚΕ 6.900 


3ΡΟ αΟιΓΘΤΑΒ 
32ΒΙΤ ΗΙ5Ο ΟοΡρυ 
ΝΝΙΤΗ ΤννΙΝ 32ΒΙΤ 
ΘΒΑΡΗΙΟ ΡΒΟ- 
ΟΕΞΘΘΟΗΡΘ 
ΕυιΙ. ΘΟΒΕΕΝ ζρτ--- 
Ευιι. ΜΟΤΙΟΝ ΝνΙιΡΕΟ ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ ΕΖ:10 νααύλῃ 9αΜΕ 
167 ΜΙΙΙΙΟΝ ΟΕ οοιουΒΘ 32 ΒΙΤΒΙςΟ ΟΡ) 
ΡΑἰ. ΝΕΠΡΙΟΝ 167 ΜΙΙΤΙΟΝ 
Κ ΕΙΕΑ ΙΝΤ. ΘΟΟΟΕΒΗ σοι ους 
ΡΑΙ -- ΑΜΕ ΜΕΓΑΛΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ 
ΚΟΝΣΟΛΕΣ 
ΦΟΝΥ ΡιΑΥΘΤΑΤΙΟΝ μες ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 
32ΒΙΤ ΟυΦΤΟΜ ΒΙΦΟ Β3000 ος ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ΡΟΝΝΕΒ ΟΡ-ΒΟΜ ΡΗΙΝΕ οεἈλας 16. ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ 
16.7 ΜΙΙΗΙΟΝ ΟΕ οοιουΒς ΑΜΑ 99009. ΚΟΝΣΟΛΕΣ 
ΡΑΙ ΝΕΒΗΡΙΟΝ ΟΝΘΗΙ ΑΠΟ 800 ΔΡΧ. 


-α 


ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΙΑ 
ΓΙΑ ΑΜΙΦΑ 
.ΠΡΟ-ΠΟ2 
ΙΟΤΤΟ 2 (νέο) 
εΛεξικ 
Ελληνοαγγλικὸ - 
Αγγλοελληνικὸ 


ΑΓΟΡΕΣ 
1ΑΟΟΑΚ 
ΛΛΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 


ΑΜΙΟΑ ςΟΜΡύΤΕΙΣ 


4000 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΠΑ ΑΜΙΟΑ ὖ.5" 
ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΣ (Α1200) - 
ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΣ (Α600/Α1200) 
423Μ8 46 5900 
615ΜΒ σσ(Χ 

1ΟΒ 77900 


3.5" ΕΕΩΤΕΡΙΚΟΣ (Α600/Α1200) 


40ΜΒ 61 900 
222Μ8Β 87 500 
Ρς (ΟΜΡΑΤΒΙΕΣ (ΙΝΡΟΜΟΝΙΟ) 
8όΌΧ2/66 199 500 


Μου» 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΟΑ -Ρς 
(0-ΔΟΜ 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 9.5" (060) 


42 5ΛΛΒ 3500 


ΚΑΡΤΕΣ ΜΝΗΜΗΣ - ΕΠΠΑΧΥΝΤΕΣ 
ΜΕΘΕΣΗ ΠΑ ϱρὺ ΚΑΙΑΤΟΟςΚ 
(Α1200) 

44000 


58 500 


30/28ΜΗΣ 43900 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ (ΑΛΛΙΞΦΑ ΡΟ] 
ΚΟΝΣΟΛΩΝ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ (5ΕΟΑ - ΝΙΝΤΕΝΟΟ -ΘΟΝΥ -ΝΕΟΦΕΟ 
30ο-ςὈι 
ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ 


 ΙΝΗΗΙ. 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 


ςὈ-ΚΟΛΛ) 


ΔΙΑΦΟΡΑ 
5Χ] ΕΧΡ.ΝΟΘυΙΕ (032) 78900 
ΑΣΙΑ {ς 
ΑΡΤΙΕΑ Ιό(ρς 
Ἐν ΑΌδρ]ό {[ρς 
Ο1ΑΚΙΥ 16 ΙΑΜΙΟΑ 
5ΑΜΡΙΕΕ 5ΤΕΚΕΟ {ΑΜΙ« 
ΜΙΟΙ ΙΝΤΕΑΕΑΓΕ (ΑΜΙΟΑ’ 


ρτ 


ή) ΑΜΙΟΑ 
ΕΌ ΕΧΙΕΑΝΑΙ (ΑΜΙΟΑ 
ΕΟΟ ΙΝΤΕΡΝΑΙ (ΑΜΙΟΑ 
ΕΟΟ ΕΧΤ. ΙΜΙΚΙ(ΑΜΙΟΑ 


ΤΟΝΕΕ ΡΗΙΙΙΡ5 {ρς 


ΤΝ ΜΟΡΗΙΑΤΟΕ (ΑΜΙΟΑ 


ΟΣΦΜΒΡΤ ΚΙΑ5ΟΟΙ 10600 


5(5ἱ ΙΝΤΕΕΕΑΓΕ (ΑΜΙΟΑ 


ΕΑΧΜΟΡΕΜ 14 


ΑΚΟΜΑ ΡΕΙΝΤΕΑΣ -5ςΑΝ- 
Νες - σενιΟοςκς 
ΠΑ ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ Ρς 
ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΙΑ ΠΑ 
ΑΜΙΟΑ 


11500 


17900 


11900 


(ΦΑΜΕ ΒΟΥΤΕΤΕΙ5 
Ο6ΑΜΕ ΒΟΥΑΤΕΤΒΙ5 (ΜΤΧ 


"Οι τιµές δεν περιλαµθάνουν Φ.Π.Α. 1876 


ΣΙΝΠΗΙ. 


ΖΑΙΜΗ 28 -- ΚΑΘΕΤΟΣ ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ. 
ΤΗΛ 8236141 


ὁ 
ΠΕΝ 


η σειρά των ΜοΠαἰ Κοπιραί σίγου- 
ρα τη γνωρίζετε όλοι σας. Τα 
Μοήηαἱ Κοπισαί | και ΙΙ έχουν χαρα- 
κτηριστεί ως τα πιο αἱµατηρά παι- 
χνίδια όλων των εποχών και είχαν 
προκαλέσει σάλο όταν πρωτοεμφανίστηκαν, 
τόσο για τις βίαιες σκηνές που περιλάμβαναν 
και οἱ οποίες ξεσήκωσαν τους απανταχού 
“ευαίσθητους” όσο Και για τα υπέροχα τεχνι- 
κά χαρακτηριστικά και το εξαίσιο ϱ8ΠΠθρΙ8Υ 
τους, Μέσα σε ελάχιστο χρονικό διάστηµα 
και τα δύο παιχνίδια έκαναν ρεκόρ πωλήσε- 
ων σε υπολογιστές και κονσόλες και κατόρ- 


ἁ ο ΠΕΙ]. τν 


θωσαν να καταλάβουν µία σεβαστή θέση δί- 
πλα στον τότε “βασιλιά” των Ό88ἴΕΠΙ υρ, το 
"Ἑ[Γθοί ΕἰΠίε: |”. 

Ακόμα και σήµερα, δεν µπορεί κάποιος να 
διαλέξει µε ευκολία ένα απὀ τα δύο αυτά 
παιχνίδια, µια και το καθένα έχει τα δικά του 
υπέρ και κατά. Καθώς όµως η κατάσταση έ- 
δειχνε να ξεκαθαρίζει µε την εμφάνιση του 
γέου - και ομολογουμένως πολύ καλού - 
Φυρθ: 9ἱθαί Εἰσῇίοι ΙΙ - Τη ΝΘΙΝ 0Παθηᾳείς, 
η ΜΙάΙΛί8Υ λίγο καιρό µετά την κυκλοφορία 
του δημιούργησε το Μοήαἰ Κοπιραί ΙΙ]. 

Όπως ήταν φυσικό, η πρώτη του παρουσία- 
ση έγινε στα 8Γ58ᾷ8 ΓΟΟΠΠ5, όπου κατάφερε 
για ακόµα µία φορά να ταράξει τα πλήθη, µε 
ακόµα περισσότερη βία και ακόµα πιο καλά 
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γραφικά και ήχο. Οι αίθουσες των "ουφάδι- 
κων’ γέμισαν ξανά µε επιφωνήµατα έκπλη- 
ξης και θαυμασμού, καθώς οἱ ϱ8ΠΠ6Ι5 έβλε- 
παν το ακατόρθωτο: το τέλειο παιχνίδι να Υ{- 
γεται ακόµα τελειότερο. Στη χώρα µας εµφα- 
νίστηκε μόλις πριν απὀ τέσσερις µήνες και ἑ- 
κλεψε την παράσταση ακόµα Και από αυτό το 
πρόσφατο 9ἱΤθ6ί ΕΙΦΠΙθ: ΙΙ - Τς Μονίς. Το 
µόνο που έµενε πλέον ήταν να ετοιμαστούν 
και οι οοπιρυίθ: εκδόσεις του παιχνιδιού, οἱ ο- 
ποίες, σύµφωνα µε τις υποσχέσεις της εται- 
ρίας που είχε αναλάβει να κάνει το 60ΠΝΘΙ- 
σἵοη, θα ήταν πολύ κοντά σε αυτές του ηλε- 
κτρονικού. Οι πρώτοι που θα 
χαρούν τελικά το ΜοΠαἰ Κοπι- 
ραἱ ΙΙ θα είναι οι ΡΟ µ56/5 µε 
Ο09-ΒΟΜ, µια και το παιχνίδι 


κυκλοφόρησε 
πρώτα σε αυ- 
τό το (οππιαί, 
ενώ τα υπό- 
λοιπα ετοιμάζονται πυρετωδώς. Οι απαιτή- 
σεις του παιχνιδιού είναι ασφαλώς οι γνω- 
στές; ΡΟ 486, τουλάχιστον στα 66 ΜΗΣΖ (τρέ- 
χει και στα 33άρια, αλλά καλύτερα να µην το 
δοκιμάσετε), τουλάχιστον 8 ΜΒ µνήµη (προ- 
τείνονται 16 ΜΒ) και περίπου 80 ΜΒ χώρος 
στο σκληρό σας δίσκο, που ΔΕΝ γίνονται 
ομ5ἰοπιἰζθά, Δεν υπάρχει δηλαδή πππίπυπῃ, 
ΠΟΙΠΠΕΙ και {ω!! ἰηίαἰα[ἴοη. 

Ο λόγος για τον οποίο το παιχνίδι αντιγρά- 
φεται εξ ολοκλήρου στο σκληρό δίσκο είναι 
ότιτο Ο0Ώ, εκτός από το ένα ἀαἱα ἴΓ8οκπου ἑ- 
χει, περιλαμβάνει όλη τη μουσική του παιχνι- 
διού σε κανονικά αιϊο ἴγ8οκς. Κατά τη διάρ- 
κεια λοιπόν του παιχνιδιού, το ΟΡ-ΒΟΜ σας 
είναι μόνιμα απασχολημένο, οπότε δεν µπο- 


ρεί να φορτώνει και τα ἀαίᾳ του παιχνιδιού. 
Τέλος, για να έχετε ηχητικά εφέ, θα πρέπει 
να έχετε Και µία κάρτα ήχου. 


Εδώ και αιώνες, η Γη χρησιμοποιούσε το 
πρωτάθλημα του Μοήαἰ Κοπιραί ως µέσο προ- 
στασίας από τον 9/80 ΚΠΒΠ, ο οποίος αποσκο- 
πούσε στην κυριαρχία της. Ο νόμος τότε έλε- 
γε ότι όποια από τις δύο φυλές κερδίσει δέκα 
συνεχόμενα τουρνουά, θα πάρει στην κατοχή 
της την περιοχή της άλλης φυλής. Οι μαχητές 
του 9Η80 ΚΠαΠ είχαν ήδη κερδίσει τα εννέα α- 
πό τα δέκα, όταν η γήινη φυλή µε επικεφαλής 
τον ΒΒγάθη νίκησε στο δέκατο τουρνουά και 
ανέτρεψε τα σχέδιά του. 

Ο 9/80 Κπαη δεν άργησε όµως και πολύ 
να βρει άλλον τρόπο για να διεισδύσει στη 
Γη: Ανακάλυψε ότι η γυναίκα του, την οποία 
θεωρούσε νεκρή, ζούσε στον πλανήτη µας. 
Μέσω αυτής, λοιπόν, δημιούργησε µία πύλη 
μεταξύ της Γης και του βασιλείου του. Επει- 
τα, έφερε τους στρατιώτες του στον Κόσμο 
µας και τους ανέθεσε την ολοκληρωτική εξό- 
ντωση των ανθρώπων. Πολύ λίγοι κατάφε- 
ραν τελικά να επιβιώσουν και αυτοί επιλέχτη- 
καν από τον Βαγάθῃ για να αντιμετωπίσουν 
την ύψιστη πρόκληση: τη σωτη- 
ρία του ανθρώπινου γένους και 
την ολοκληρωτική εξόντωση του 
9/80 ΚΙ και του στρατού του. 


Μετά απὀ τις αρχικές, 
εισαγωγικές οθόνες, περ- 
γάτε κατευθείαν στην οθόνη επιλογής παι- 
κτών. Εδώ βρίσκεστε αντιμέτωποι µε την 
πρώτη αλλαγή. Μπορείτε να επιλέξετε ανά- 
µεσα σε δεκατέσσερις παίκτες, εκ των οποί- 
ων µόνον οι επτά εἶναι γνωστοί απὀ τα προη- 
γούμενα Μοηαἱ Κοπιθαί. Συγκεκριµένα, έ- 
χουν παραμείνει οἱ | 1µ Καπα, 9υ0-Ζθ[0, Χ, 
Κυπᾳ |.80 και 9Π8Πᾳ Ίδυπα, ενώ ξαναβρίσκου- 
µε και τους 90η Και ΚΟ από το πρὠτο 
Μοήπαἱ Κοπιθαἰ. 

Υπάρχουν επίσης επτά νέοι χαρακτήρες: Ο 
ΝΙΦΠΛΛΙο((, ένας Ινδιάνος µε φλεγόμενο τσε- 


Φ/Ν:' 00 Γεγικά, όµως, το 
αν)" ΕΕ πας παιχνίδι δεν προτεί- 
Ἡ . νεταιστους κατό- 
χους απλών µηχα- 
γηµάτων, καθώς ᾱα- 
Κόµα και σε 486 στα 
100 µε µόνον 8 ΜΒ 


µνήµης χάνονται 
πολλές επιπλέον ο- 


Το αΠΠθρΙ8Υ εἶναι 
σαφώς ανώτερο από 
αυτό των δύο προγό- 
γων του, καθώς οἱ 
προγραμματιστές υἱ- 
οθέτησαν επιτέλους 
τα καταπληκτικά 
0οπι0ο ΗΙί5 που έχει 
και το 9ἱθθί ΕΙΦΠί6Ι 
ΙΙ Τω(ο. Και µόνον 
αυτό το στοιχείο σάς 
κάνει να πιστεύετε 
πολλές φὀρές ότι 
παίζετε πραγµατικό 


ΜΗΝ οὐ 


κούρι, ο 98ΚΙΟΙ και ο ΟΥΓΔΧ, δύο εξελιγμένα 
Όγθοιᾳς, ο 9ἱήΚθι, ένας στρατιωτικός µε Ιδἰ- 
αίτερη έφεση στα όπλα, η 9Πθ6νΒ, ένα αν- 
θρωπόμορφο τέρας µε τέσσερα χέρια Και, 
τέλος, η ίδια η 9ἰπάθί, η χαμένη γυναίκα του 
9/80 ΚΠΛ. 

Αφού κάνετε την επιλογή του πιοᾶς δυ- 
σκολίας, το οποίο έχει τρία επίπεδα και αφο- 
ρά στον αριθµό των αντιπάλων που θα αντι- 
µετωπίσετε, µπαίνετε στο παιχνίδι. Το πρώτο 
πράγµα που θα παρατηρήσετε είναι τα κάπως  θόνες και το φόρτωμα είναι πολύ αργότερο. 
χοντροκοµµένα του γραφικά, καθώς είναισε Τα Ραοκᾳτουπᾶς βρίσκονται πολύ κοντά σε 
χαμηλή ανάλυση (220χ200). Κατά τα άλλα, αυτά του ηλεκτρονικού και η µουσική που 
όµως, είναι πολύ προσεγµένα και η 
ατμόσφαιρα του ηλεκτρονικού έχει 
διατηρηθεί µε επιτυχία. Τα χρώματα 
είναι πολλά και έξυπνα διαλεγµένα. 
Αποφεύγονται οι πολύ έντονες α- 
ποχρώσεις, στις οποίες µας είχε 
συνηθίσει το Μοήαἱ Κοπιθαί ||. Τα 
φρήΐθς είναι µεγάλα και κινούνται᾽ 
µε άνεση στον 486 στα 100, ενώ 
στον θθάρη, όπου τα δοκιµάσαμε, 
είχαν κάπως πιο σπαστή κίνηση. 


ξύλο, αφού ο αντίπαλος Κκυριολε- 
κτικά σφαδάζει από τα πολλαπλά 
χτυπήµατά σας και το αίμα ρέει, ὁ- 
πως πάντα, άφθονο. 

Αν πάλι δεν σας πολυαρέσει η 
/Νς Ὅο βία, υπάρχει µία ειδική παράµετρος 
ΠΙΟ ΨΑ που αναφέρεται στο πιηυΒί, µε την 
οποία µπορείτε να αφαιρέσετε ὁ- 
λες τις Πα[Γάσο(86 σκηνές του Ππαιχνι- 
διού. Το επίπεδο δυσκολίας του εἷ- 
παίζεται από το 00 ναι ακριβώς αυτό που θα έπρεπε, καθώς το 
δημιουργείµίαµονα- παιχνίδι σάς αφήνει να προχωρήσετε αρκετά 
δική ατμόσφαιρα. Τα στο πονῖοθ επίπεδο προτού αρχίσει να δυ- 


ηχητικά εφέ είναι ᾱ- σκολεύει. Επίσης, υπάρχει µία προαιρετική 
Ψογα, µια και η ορίίοης Φο/θ6η, από την οποία καθορίζετε τα 
50µΠ4ΒΙ85ΙΘΙ ασχο- κουμπιά ελέγχου, το επίπεδο δυσκολίας των 


λείται αποκλειστικά αντιπάλων σας, τον ήχο Και, τέλος, - αν έχε- 
με αυτά και καθόλου τε -το ΝΘΜΛΙο(κ 96ἱμρ. Πράγματι, το ΜοΠαἱ 
με τη μουσική. Κοπηραί ΙΙΙ σας επιτρέπει να παίξετε µέσω ΙΡΧ 
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δικτύου ενάντια σε πολλούς αντιπάλους υπό 


τη µορφή ἰουππαπιθπί ϱ4ΠΠΘ. Είναι πολύ ευχά- 


ριστο να ξέρουμε ότι όλο και περισσότερα 
παιχνίδια υποστηρίζουν δίκτυα, µια και τώρα 
πια το Νονθ!! έχει γίνει στάνταρ στις περισ- 
σότερες εταιρίες. Το Μοήαἱ Κοπιθαί (ΙΙ είναι 
πολύ εθιστικό και ακολουθεί πιστά την παρά- 


Με την εμφάνιση του Μοήαἱ Κοπηθαί ΙΙΙ, 
για άλλη µία φορά τίθεται το ερώτημα, 
“Ποιο από τα δύο; Μοῄαἱ Κοπιοαί ή 5ἱΤ86ί 
ΕΙΦΗίθ: ΙΙ’ Και στις δύο περιπτώσεις, πά- 
ντως, φαίνεται ότι η µία εταιρία προσπαθεί 
να πάρει τα επιτυχημένα στοιχεία της άλ- 
λης και να τα ενσωματώσει στο δικό της 
παιχνίδι. 

Ετσι, είδαμε αρχικά το 9ἱ(θεί Εἰσίει || 
να αποκτά ακόµα ένα 5θαυθἰ, το "Τη 
Μονἰθ”, στο οποίο όλοι οἱ χαρακτήρες είναι 


ἀἰᾳίίζθά και τα Ό8οκᾳΓουπάς ακολουθούν πι- 


στά τη φιλοσοφία του Μοήαἱ Κοπηραἰ. Η 
ΜΙάΝΝ8Υ, από τη µεριά της, ενσωμάτωσε 
στο Μοήαἰ Κοπιθαί ΙΙΙ ένα από τα καλύτερα 
στοιχεία του παλιού 9ἰτθθί ΕἰφΗίει ΙΙ Τυ(ρο: 
τα πολλαπλά χτυπήµατα στους αντιπά- 
λους, πιο γνωστά ως 00ΠΙ005. 

Ετσι, τουλάχιστον στα 8ἴο868 Γ00ΠΊ6, τα 
δύο παιχνίδια κρίνονται απὀ πολλούς ως (- 
σάξια. Στα Ρ05, τώρα, οἱ επιλογές είναι 
προς το παρόν πιο περιορισμένες, µια Και 
το 9ΓθΘί ΕἰαΠίθί έχει µείνει ακόµα στη 
γοήά ΟΠαππρἰοηςΠἰρ Εαάῑοπ. Συνεπώς, το 
Μοήηαἱ Κοπιθί ΙΙΙ, καθώς είναι νεότερο και 
µε σαφώς καλύτερα τεχνικά χαρακτηρἰστι- 
κά, έχει ένα µεγάλο προβάδισμα έναντι 
των αντιπάλων του. Πρόκειται ωστόσο για 
ένα προβάδισμα που είναι θέµα χρόνου να 
χαθεί, µια και η Ο8ροοπι έχει ήδη αρχίσει 
το οοηνθΙ5ΙΟΠ του Τη Μον!θ. 

Τελικά, όπως πάντα, οἱ μόνοι σίγουρα 
κερδισμένοι είναι οι απανταχού 8ΠΊΘΙ8... 


δοση της σειράς. Ακόμα 
και αν το τελειώσετε σε ὁ- 
λα τα επίπεδα δυσκολίας 
(κάτι αρκετά δύσκολο), θα 
θελήσετε να το ξαναπαί- 
ξετε. Υπάρχει µία πληθώ- 
ρα από κινήσεις. Ακόμα 
και στους ήρωες που ἑ- 
χουν μείνει ἰδιοι, οἱ κινή- 
σεις έχουν αλλάξει σηµα- 
ντικά. Το πιο δυνατό ση- 


Ζ Μ]δω 
15ὁ6,ϱΑΜΗςΕ 


ΜΗΝ. 


ῃ 


οϱο ζ 
τ ο σε | 
α πλ 


άρει ΗΙΜΥΤΠ 
ν 


πι 


µείο του παιχνιδιού είναι 
βέβαια το διπλό, όπου Υί- 
γεται “Ο’ χαμός μεταξύ 
εσάς και κάποιου φίλου 
σας. Αυτό βέβαια ήταν 
καιτο µόνο σηµείο όπου 
µας απογοήτευσε ελα- 
φρά, καθώς αν παίζουν 
δύο παίκτες από το πλη- 
κτρολόγιο, παρουσιάζο- 
νται κάποια προβλήµατα 
στην απόκριση των παι- 
κτών σε ό,τι αφορά τις 
διαταγές σας. Φυσικά, αν έχετε |ογς!ϊοκ, δεν 
θα αντιμετωπίσετε καμία δυσκολία. 

Γεγονός είναι πάντως ότι το Μοῄα Κοπηθαί 
ΙΙ είναι αναμφισβήτητα το καλύτερο παιχνίδι 
της τριλογίας Και το µόνο που καταφέρνει τό- 
σο πολύ να σας πείσει για το ξύλο που ρίχνε- 
τε και τρώτε. Οι επιπλέον σκηνές του, σε 
σχέση µε το δεύτερο παιχνίδι της σειράς, 
προσθέτουν πολλά στη συνολική ατµόσφαι- 
ρα, Είναι πραγματικά τρομερό να βλέπει κά- 
ποιος τον αντίπαλό του να διαπερνά το ταβά- 
γι µετά απὀ ένα καλοζυγισµένο υρρεγουί και 
αμέσως µετά να σηκώνεται στον πάνω - πλέ- 


ον - όροφο για να συνεχίσει τη 
µάχη. Τέλος, όπως και στα 
προηγούμενα Μοήαι Κοπιθαί, υ- 
πάρχουν κρυμμένοι μαχητές, Οἱ 
οποίοι εμφανίζονται εντελώς 
ξαφνικά και σας χτυπάνε αλύ- 
πητα. 

Το Μοήαἱ Κοπιθαί ΙΙΙ είναι σί- 
γουρα ένα από τα καλύτερα 


τσι Ὁ ο Ἐπεππαφαι 


«ανα Ίσάµσ Μ/Ης 


Ρβ8ί Επι µρ που έχουν γίνει ποτέ. Οταν βλέπα- 
µε την α[ο8ὰ8 ἐκδοσή του, είχαμε το φόβο ότι 
η Τ Ιπίθιαοϊϊνθ δεν θα κατάφερνε να Το απο- 
δώσει σωστά. Τελικά, ο φόβος αποδείχτηκε ᾱα- 
βάσιµος, καθώς έχει γίνει καταπληκτική δου- 
λειά. Παρ’ ότι τα γραφικά χάνουν αρκετά στην 
ανάλυση και η κίνηση στα μικρά µηχανήµατα 
είναι κάπως σπαστή, η ατμόσφαιρα έχει µετα- 
φερθεί αυτούσια και αυτό είναι τελικά που με- 
τράει. Αν είστε λάτρες των 088ΐ επι υρ, δεν 
πρέπει να το χάσετε. 
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ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ 


1β 500 


ΜΙΚΟΜΑΣΗΙΝΕΣ 9ό: . 
ΑΙΑΌΟΙΝ. νο νέωνένενν 12000 
ονεχ 2όὴε κλίκ κκ 1.000. 


5ΥΙΥΕΣΤΕΚ ΑΝΟ ΤΜΕΕΤΥ .. 9500 
ΜΑΡΟΕΝΦ4 ..... «00 


ΤΕΚΜΙΝΑΙΟΑ ..ν ον ννννε. 5000 
ΦΗΑΘΟΥ/ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑΣΙ ἡ 9.500 
ΡΑΙΜΑΙ ΧΑΟΕ ..... 23.900 


ος ΙΑ 19000 
«ϱΑΝΝΟΝ βουρεε .. 12.000 
ΙΟ51 ΥΙΚΙΝΟΣ ...ν..ν... 12000 
10ΜΒΕΦ Ον κ. «900 
ΒΙΙΑΒ..... 

ΦΜύΝΕΣ 

ΒΟΒΒΑΝΣΤΙΧ 


ΡΦΥΟΗΟ ΡΝΒΑΙΙ......... 18.500 


Ῥεκθδ.. ο. 1200 
φριαΠΕΚΗΟυΣΕΖ......... 8000 


Διοκριτικά γνωρίσματα, ενδείξεις και τίτλοι συσκευών και παιγνιδιών, που ενδεχομένως 


ΑΝΤΙΚΛΙΑΡΟΛΕΙ - ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 


ΑΙΓΑΙΟΥ 96, Ν. ΣΜΥΡΝΗ 171 24, ΤΗΛ ἃ ΕΑΧ.: 9350527 


ης 


ΤΟΕ ΙΑΝ ΑΝΟ ΕΑΔΙ 2... 0.500 ΡΑΝΖΕΑ ΡΑΑΟΟΝ ....... 25000 
ΜΚΟ ΜΑΓΗΙνΕΣ 2 ....15500 ΦΗΙΝΟΒΙ ΙΕΟΙΟΝ» ..... 209900 
ΒΑΑΚΙΕΥ 5ΗΟΤ Ρ ΑΝΟΛΑΜ 14000 ΟΡ/ΝΟΡΙΟ ΙΝΤΕΕΓΕΡΤΟΕ 19900 
ΤΟυΟΗΜΑΝ «ΟΝΤΕΣΊ ... 8.500 ΥΙΚΙυΑ ΗΥΟΗΘΕ ....... 22900 
6Οι08ν ΑΧΕΡυΕ ...... 29950 
ΦΑΜΕ ΟΦΕΑΚ ΟΥΒΕΑ 5ρεΕῦ ΝΑ [υ5! ...25900 
ΟΝΜΕΟΕΜΑΘΑΜΕ.... 1 00 «μα ορ ΜΑ... 2109 
περα σπσςς ο) ΨΠΝΟΑΚΜΣ5 ..ν εν ντ νε 29050 
ΗΟΙΥΠΒΙΣΡΟΗΝΟ. .., 900 ΡΙΑΥΞΣΤΑΤΙΟΝ 
5ΡΑΟΕ ΗΑΑΔΙΕΚ. ......... 5900 
κε σσ ο] 
ση νρεκαφὰν .. 12900 
σσ 8000 
οκ οον ὃ ος αν 9500 
5υΡΕΕ ΦΜΑΞΗΤΝ ....,.. 4000 
5ΤΑΕΕΙ5 ΟΕΚΑΟΕ ....... 5000 


ΤΑΖΙΝΕΚΑΡΕΗΟΜ ΜΑΑ5 10000 


6ΑΜΕ ΒΟΥ 


ΡΟΜΕΚ ΚΑΝΟΕΕΣ ΜΟΝΕ 11.500 


(0 9ΡΑ/«ΡΑΡΑΣΡΟ2 196900 
(0145000 ΡΑ0Ό.... 81900 


» ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ ΣΕ 


ΟΛΕΣ ΤΙΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 


στην καταχώριση αυτή, ανήκουν στις ανήστοιχες δικαιούχους εταιρίες. Το κατάστηµα ΝΙΡΕΟΡΟ- 


χρησιμοποιούνται 
15 εἶναι νόµιµη ανεξάρτητη επιχείρηση εισαγωγής και εµπορίας, αυθεντικὠν παιγνιδιών και συσκευών, που δεν συνδέεται µε κανένα τρόπο µε τις εταιρίες ουτές ή τους επίσηµους αντιπροσώπους τους. Τα 


προϊόντα τελούν υπό την εγγύηση του ΨΙΡΕΟΡΟΙΙ5, εντός των ορίων των εγγυήσεων των κστασκευσστών. 


πα τπτ 


υ09: 


ϱ δικαστή Ντρεντ σας είχαμε πα- 
ρουσιάσει πριν από μερικούς µή- 
νες στην 160] ἐκδοσή του. Η ἐκ- 
δοση αυτή µέχρι στιγµής πηγαίνει 
αρκετά καλά, αφού µέρα µε την η- 
µέρα κερδίζει όλο και περισσότερους παί- 
κτες. Επιστρέφουµε σε αυτόν το δυνατό τίτ- 
λο, παρουσιάζοντας την έκδοση για 8ΠΠ8- 
ΒΟΥ. Ετοιµαστείτε, λοιπόν. Βάλτε στο φορη- 
τό σας σύντροφο το απόλυτο παιχνίδι περι- 
πέτειας Και γίνετε ο σκληρότερος εΚκτελε- 
στής και φύλακας της δικαιοσύνης. Το παι- 
χνίδι αρχίζει µε µια εντυπωσιακή εισαγωγή 
(όσο µπορεί να είναι στη µονοχρωματική έκ- 


τση 


' 


3 


δοση) και την παρουσία- 
ση του γενικότερου σενα- 
ρίου. Εσείς καλείστε να 
πάρετε το µέρος του δι- 
καστή Ντρεντ και απο- 
στολή σας είναι η εξό- 
ντωση όλων των παράνο- 
µων στοιχείων από τὴν 
πόλη, κάτι που δεν είναι 
καθόλου εύκολο, αν σκεφτείτε ότι είστε ου- 
σιαστικά ένας και είναι εκατοντάδες. Οἱ ε- 
χθροί σας είναι πονηροί Και δεν χάνουν την ευ- 
καιρία να σας αιφνιδιάζουν, εμφανιζόµενοι 
σχεδόν από κάθε πλευρά της οθόνης. Μην το 


α.- 


2 


βάζετε όµως κάτω. Επειτα απὀ µερικές ώρες 
παιχνιδιού θα μπορέσετε να τους εξουδετερώ- 
γετε εύκολα. Ο μοναδικός φρουρός των πόλε- 
ων, αν και σε µονοχρωματική εμφάνιση, παρα- 
μένει το ἰδιο σκλη- 
ρός, το ἴδιο αδίστα- 
κτος και το ίδιο δί- 
καὶος όπως τον 

|. γνωρίσατε και στις 
Ἡ ὀλλες εκδόσεις. Στο 
µόνο σηµείο όπου η 
διαφορά είναι εµφα- 
γής είναι στην ταχύ- 
τατη Κίνηση του ἡ- 
ρωα και των υπολοίπων «ρήΐθ5 που στην ἐκδο- 
ση για ΑΠΙΘΒΟΥ είναι κάπως αργή. Το σενάριο 
και η δράση του παιχνιδιού παραμένουν τα |- 
δια, ενώ εντύπωση προκαλεί ο βαθμός εθισμού 
ακόµα και στη µονοχρωματική έκδοση. 


ριν από πολλά εκατομμύρια χρόνια 
ο πλανήτης µας ήταν τελείως δια- 
φορετικός. Ο άνθρωπος μόλις είχε 
κάνει την εμφάνισή του Και ήταν Πο- 
λύ πιο άγριος από ό,τι τον έχουµε 
συνηθίσει. Τα προβλήµατα ς 
που αντιμετώπιζε ήταν πολ- 
λά. Επρεπε να παλέψει για να 
επιβιώσει και να κυνηγήσει 
για την τροφή του. Οι κίνδυ- 
νοι Χιλιάδες: φυσικές παγί- 
δες, τεράστια άγρια ζώα και 
επικίνδυνοι δεινόσαυροι. Εδώ 


με ων πα ο 


κάπου αρχίζει και η ιστορία µας. Στο ΡΙΘΠΙΦΙοήκ 
Μαη καλείστε να πάρετε το µέρος του πρώτου 
προϊστορικού άντρα, ο οποίος τα έχει λίγο χα- 
μένα και σίγουρα χρειάζεται τη βοήθειά σας. 
Εξοπλισµένος µε ένα ρόπαλο και χωρίς Ιδιαίτε- 
- - ρα υψηλό |Ω, 
προσπαθεί µε 
κάθε τρόπο να 


Ἱὶ κερδίσειτην 
« τροφήτου, 

Ἡ) πράγμα δύσκο- 
λο αφού στο 


επιβιώσει και να 


δρόµου του θα συναντήσει πολλά φυσικά εµπό- 
δια όπως γκρεμούς, ποτάμια Και πολλά άγρια 
ζώα όπως θανατηφόρες αράχνες, τεράστιους 
δεινόσαυρους και επικίνδυνα πουλιά. Δεν το βά- 
ζει όµως κάτω. Χάρη στη δική σας βοήθεια θα α- 
ντιµετωπίσει όλες αυτές τις επικίνδυνες κατα- 
στάσεις, θᾳ βρει τροφή καιθα αυξήσει την ενέρ; 
γεια ζωής του. Το ΡθΗΙΦἰοήκ Μαη είναι ένα κλα- 
σικό ΡΙβἴίοπῃ ᾳ8ΠΠΘ που είχαμε πρωτοσυναντή- 
σει στα ΡΟ5. Παρόλο που είναι ένα αρκετά παλιό 
παιχνίδι δεν θεωρείται καθόλου ξεπερασμένο Και 
απέδειξε ότι ο τίτλος δεν έχει χάσει καθόλου 
την εµπορικότητά του. Τα γραφικά της περιπέτει- 
ας αν Και µονοχρωματικά είναι αρκετά συµπαθη- 
τικά.Η Κίνηση του ήρωα είναι αρκετά ικανοποιη- 
τική από πλευράς ταχύτητας. Ο χειρισμός είναι |- 
διαίτερα εύκολος, ενώ εντύπωση προκαλούν τα 
συµπαθητικά ηχητικά εφέ. 
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ας αρέσουν τα παιχνίδια µά- 

χης και ξύλου; Νομίζετε ότι 

παίζοντας το Μοῄαἱ Κοπιθαί 3 

τα έχετε δει όλα; Μέγα λά- 

θος, γιατί ακόµα δεν έχετε 
δει το Βαἴίθ Βθ85ἱ, το πιο έξυπνο, το 
πιο διασκεδαστικό και το πιο εντυπω- 
σιακό παιχνίδι ξύλου που έχετε παίξει 
ποτέ. 

Το ΒαἴΙθ Βθα5ἱ είναι ένα ξεχωριστό 
παιχνίδι 0θ8ἴ8ΠΙ µρ κατασκευασμένο 
από την 7Ίῃ | νε]. Η ιδέα ήταν απλή αλλά 
ταυτόχρονα έξυπνη και εντυπωσιακή. Για ή- 
ρωες χρησιμοποιήθηκαν γνωστά, απλά και α- 
θώα ζωάκια τα οποία κατασκευάστηκαν µε 


καρτουνίστικα γραφικά. Εδώ βρί- 
σκεται και όλη η καινοτομία του 
παιχνιδιού. Πηγαίνοντας κόντρα 
στο ρεύµα των καιρών δεν χρησι- 
µοποιεί κινηματογραφικά γραφικά 
ούτε ανθρωπόµορφους ήρωες. Τα 
αποτελέσµατα από αυτήν την 
προσπάθεια δεν μπορούν παρά να 
µη χαρακτηριστούν ὡς πέρα για 
πέρα ικανοποιητικά. Ας πάρουµε 
όµως τα πράγματα απὀ την αρχή. 


Το παιχνίδι ξεκινά µε µια εντυπωσιακή εἰσα- 
γωγή, η οποία κερδίζει τον παίκτη αµέσως. 
Κατόπιν, µπροστά στις οθόνες ξεδιπλώνεται 
µια πρωτότυπη οθόνη µε ρυθμίσεις του παιχνι- 


διού καθώς και τα δεκάδες κουμπιά έξτρα εἰδἰ- 


κών κινήσεων. Αφού τελικά βγάλετε µια άκρη 
και ξεκαθαρίσετε το πώς πρέπει να χειρίζεστε 
τον ἡρωά σας, επιλέγετε ήρωα και είδος παι- 
χνιδιού. 

Το Βαἴήθ Βθα5ἱ υποστηρίζει παιχνίδι ανάµεσα 
στον υπολογιστή και τον παίκτη, ανάµεσα σε 
δύο παίκτες και ως ἀθπιο ανάµεσα σε υπολογι- 
στή και υπολογιστή. Το σκηνικό αλλάζει και βρί- 


σκεστε σε µια ατμοσφαιρική οθόνη, όπου ξαφνι- 


κά ξεπετάγονται από το πουθενά οι δύο µαχη- 


τές. Μη σας φανεί αστείο, αλλά οι µαχητές 
µπορεί να είναι ένας συµπαθητικός σκύλος και 
ένα μικρούτσικο ποντίκι ἡ κάποια άλλα αθώα 
ζωάκια, τα οποία όµως µε τον κατάλληλο συν- 
δυασµό πλήκτρων µεταλλάσσονται σε πραγµα- 
τικά μεταλλικά τέρατα που κόβουν την ανάσα 
ακόµα και του πιο τολμηρού παίκτη. Οι πολεµι- 
στές μπορούν να κάνουν εκατοντάδες κινήσεις, 
τόσες που θα δυσκολευτείτε πάρα πολύ να τις 
μάθετε. Τα γραφικά του Βαἴῑε Βεαςί είναι εκ- 
πληκτικά. Δείτε τις φωτογραφίες µας και πάρτε 
µια γεύση για τι ποιότητα γραφικών μιλάμε. Η 
κίνηση εἶναι ρεαλιστική και εκπληκτικά γρήγο- 
ρη, τόσο που πολλές φορές δεν θα προλαβαίνε- 
τε να αντιδράσετε. Ο χειρισμός εἶναι αρκετά 
δύσκολος λόγο των πολλών κινήσεων κάθε χα- 
ρακτήρα και θα χρειαστεί να παίξετε αρκετά 
παιχνίδια ώσπου να τον µάθετε πολύ καλά. Τα 
ηχητικά εφέ και η µουσική εἶναι τέλεια και προ- 
σθέτουν πολλά στη γενική ατμόσφαιρα της πε- 
ριπέτειας. 

Το Βαἴθ Βθα5ἱ είναι ένα εκπληκτικό Βθαἴ’ 
6Πῃ µρ παιχνίδι που επιτέλους ξεφεύγει από 
τα συνηθισμένα παιχνίδια του είδους. 

Του Θοδωρή Ραφτόπουλου 
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πιτέλους, ο απόλυ- 

τος εξοµοιωτής ξύ- 

λου, το κορυφαίο 

παιχνίδι δράσης ἑ- 

φτασε... Το Φονικό 
Ενστικτο είναι εδώ και προκαλεί 
όλους τους κατόχους 9ΝΕ5 να 
το αντιμετωπίσουν. Ξεχάστε όλα 
τα παιχνίδια ξύλου που έχετε δει 
µέχρι σήµερα και µπείτε στον 
κόσμο της περιπέτειας µε το ΚΟ- 
ρυφαίο παιχνίδι δράσης. Το Φο- 
γικό Ενστικτο έφτασε και εἶναι ἑ- 
τοἰµο να σας ξυπνήσει τα πιο αρχέγονα ένστι- 
κτά σας... Τα τελευταία χρόνια η οικογένεια 
των ϱθ8ί8Πῃ μρ παιχνιδιών αυξάνει µε εντυπω- 
σιακούς ρυθμούς, Σχεδόν κάθε δέκα ηµέρες, 
µε τις πιο συντηρητικές μετρήσεις, έχουµε καὶ 
µια παραγωγή. Φαίνεται ότι οι παίκτες ιδιαίτερα 
αυτό τον καιρό τη “βρίσκουν” να αναλώνονται 
σε τέτοιου εἰδους παιχνίδια. 

Όπως είναι φυσικό οι εταιρίες κατασκευής 
παιχνιδιών προσφέρουν πάντα αυτό που ζητούν 
οι περισσότεροι παίκτες. Ετσι, έχουμε µια συνε- 
χόµενη παραγωγή τίτλων Και µια θεαματική 
βελτίωση στην ποιότητα των παιχνιδιών ξύλου. 
Ζωντανή απόδειξη για όλα τα παραπάνω είναι η 
παραγωγή του Φονικού Ενστίκτου, ενός παιχνι- 
διού ξύλου που δεν μοιάζει µε τα άλλα, που 
πρόκειται να θέσει νέα 5ἰαηάα{ά5 και να σηµειώ- 
σει εμπορική επιτυχία. Κυρίες και κύριοι, βρι- 
σκόµαστε στην ευχάριστη θέση να σας παρου- 
σιάσουµε το Φονικό Ενστικτο. Απολαύστε το... 
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Το Φονικό Ενστικτο το γνωρίζε- 
τε οἱ περισσότεροι από τα µεγάλα 
οοἱπ-ορ μηχανήματα. Τώρα δεν 
χρειάζεται να "ταἴζετε” τα αχόρτα- 
γα μηχανήματα για να απολαύσε- 
τε τις φανταστικές µάχες και την 
πλούσια δράση. Αγοράστε το παι- 
χνίδι για το ΞΝΕ5 σας Και χαρείτε 
ατελείωτες ώρες και μάλιστα δω- 


ρεάν τις εµπειρίες που προ- 
σφέρει αυτό το μοναδικό 
παιχνίδι. 

Το Φονικό Ενστικτο και 
στην έκδοση για ΞΝΕΝ είναι 
πράγματι φανταστικό και 
µπορεί εύκολα να σας εντυ- 


διού δεν αλλάζει καθόλου 
και η µεταφορά των γραφι- 


πωσιάσει. Η δοµή του παιχνι- 


ΞΡΙΝΑΙ 


κών, των ἥχων και των κινήσεων µπορεί να 
χαρακτηριστεί ως απόλυτα πετυχημένη. 


Στόχος σου στο παιχνίδι είναι να βγεις νι- 
κητής από ένα τουρνουά θανάτου. Για εσάς 
υπάρχει µόνο η πρώτη θέση Και καμιά άλλη. 
Διαλέξτε τον ήρωα που σας ταιριάζει και δώ- 
στε τα όλα. Οι µάχες που θα πρέπει να δώσε- 
τε είναι τρομερά δύσκολες και χρειάζεται αρ- 
κετή προπόνηση Και επιμονή για να µπορέσε- 
τε να έχετε ένα ικανοποιητικό αποτέλεσµα. 
Μην το βάζετε όµως κάτω, προσπαθήστε ξα- 
νά και ξανά Και στο τέλος θα είστε εσείς ο 
νικητής. 


Το παιχνίδι ξεκινά µε µια εντυπωσιακή εἰ- 
σαγωγή που προετοιμάζει τον παίκτη µε τον 
καλύτερο τρόπο για το τι πρόκειται να ακο- 
λουθήσει. Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 


ΟἵΑς Πιτ 


κάτι παραπάνω από τέλεια και μπορούν ἀνε- 
τα να συγκριθούν µε τα γραφικά των καλύτε- 
ρων παιχνιδιών που έχουµε δει σε κονσόλες 
16Ρίί Ολες οι οθόνες είναι άψογα σχεδια- 
σµένες και αποδίδουν µε άνεση την επιβλητι- 
κή ατμόσφαιρα. Εντύπωση προκαλούν οι ᾱ- 
ψΨογες φωτοσκιάσεις, καθώς Και οἱ σκοτεινοί 
χρωματισµοί. Ολοι οι ήρωες εἶναι κατασκευα- 
σµένοι µε µια διαφορετική φιλοσοφία και ο 
καθένας έχει τη δική του προσωπικότητα και 
το δικό του στιλ. Τα πολυγωνικά γραφικά του 
Φονικού Ενστίκτου, εκτός από την άψογη ὁ- 
ψΨη που παρουσιάζουν, χαρίζουν στην Κίνηση 
µεγάλη ελευθερία καθώς μπορούν να κινού- 
νται µε ρεαλισμό και µεγάλη ταχύτητα. 


Φτάσαμε σε ένα από τα πιο δυνατά σηµεία 
του παιχνιδιού που είναι ἡ κίνηση. Η κίνηση 
του ΚΙΙβι |ηκίϊποί είναι πραγματικά το κάτι άλ- 


Κλωτσιά η οποία µπορεί να εξουδε- 
τερώσει τον αντίπαλο αµέσως. 
Β.ΟιοΠίά: Ηλικία 23, ύψος 576’, 
βάρος 125 [05. 
Μυστική πράκτορας που 
ήρθε για να φέρει σε πέρας 
την αποστολή της. Μη σκε- 
φτείτε ούτε µια στιγµή ότι 
επειδή είναι γυναίκα δεν 
µετρά. Μπορεί µε µια κίνη- 
ση να µετατραπεί σε φλε- 
γόµενη γάτα και να εξουδε- 
τερώσει τον αντίπαλο. 
Οπίεί Τπωπάεγ: Ηλικία 92, ύψος θ΄ 2᾽, 
βάρος 280 Ιᾳ5. 
0 θανατηφόρος ινδιάνος που ήρθε 


Ερπετόµορφος πολεμιστής που δεν κατα- 
λαβαίνει τίποτα. Θανατηφόρες επιθέσεις 


λο. Ολοι οι ήρωες κινούνται µε φοβερή άνε- 
ση στο χώρο, ρεαλισμό και ταχύτητα. 


Το ΚΙΙ6ί η5ίίποί διαθέτει δέκα διαφορετι- 
κούς χαρακτήρες που ο καθένας έχει τα δικά 
του χαρακτηριστικά και τις δικές του έξτρα 
κιγήσεις. Ας τους δούμε: 

Τω.6οπιῦο: Ηλικία 25, ύψος 6᾽ 1”, βάρος 220 
09. 

Σκληρός και δυνατός. Μπουνιές που σκο- 

τώνουν και κάνουν τον αντίπαλο να βλέπει 

.«αστεράκια. Ο μαύρος µαχητής µε πολ- 

λούς τίτλους στο παρελθόν πολεμά και 

φήμη και δύναμη. 

Ειἱσοιθ: Ηλικία 1, ύψος 6΄ 5 βάρος 560 Ι09. 
Πάρα τη µικρή του ηλικία ο ατσάλινος 
στρατιώτης είναι το ίδιο επικίνδυνος όσο 
και οι μεγαλύτεροι ήρωες. Δυνατό σηµείο 
του τα µάτια που πετούν στον αντίπαλο 
καυτό λέιζερ. Μάχεται για να δοκιµάσει τις 
δυνάμεις του. 

φ8ᾳ9: Ηλικία 21, ύψος 576”, βάρος 190 |05. 
Ο μυστηριώδης πολεμιστής των Μονκπου 
γνωρίζει άριστα τα μυστικά των πολεμικών 
τεχνών. Προσοχή, έχει την πιο δυνατή 


και επικίνδυνα πηδήµατα. 
9αυγθινμή]: Ηλικία 95, ύψος 5΄ 11” βά- 
ρος 400 Ι05. 

Ο πολεμιστής µε µορφή λύκου, µε ᾱ- 
τσάλινα νύχια που µπορεί να κομµατιά- 
σειτον αντίπαλο µε τη µία. 
θΙαοίμς: Ηλικία άγνωστη, ύψος 6΄3᾽, 
βάρος 300 Ι09. 

Ο πολεμιστής απὀ τον παγωμένο πλα- 
γήτη. Μπορεί εύκολα να γίνει υγρό και 
να παγώσει µε µια κίνηση όλους του ᾱ- 
ντιπάλους. 

Οἰπάςι; Ηλικία 31, ύψος 6΄2΄, βάρος 
195 [ᾳ. 

Ο άνθρωπος φωτιά που στο πέρασμά 
του σκοτώνει τα πάντα. Δυνατό όπλο 
του οἱ φλεγόμενες µπάλες που πετά. 


Το κουτί του ΚΙΙ6ί Ιηκίιποί είναι πολύ 
εντυπωσιακό. Μέσα σε αυτό θα βρείτε 
ένα μοναδικό πιθηυθ[, το οποίο περιέ- 
στο τουρνουά για να µάθει ποι- χει πολύτιμες πληροφορίες που πρέπει να 
ος είναι αυτός που σκότωσετον διαβάσετε. Εντύπωση προκαλεί το γεγονός 
αδελφό του. Σκληρός, θανατη- ότι µέσα στο κουτί θα βρείτε ένα μουσικό 
φόρος, ακούραστος. 00, µε τον τίτλο ΚίΙ6ί (αἱ5, το οποίο περιέ- 
θρίπα[; Ηλικία 2650, Ύψος 5΄5΄, χειδεκαπέντε σύγχρονα μουσικά κομμάτια! 
βάρος 110 05. 

Ενας από τους πιο επικίνδυ- 
νους πολεμιστές. Ο σκελετός Το ΚίΙ6ι Ιηςίϊποί είναι ένα κορυφαίο παιχνί- 
που µπορεί εύκολα µε µια Κίνη- δι που αξίζει χωρίς καµιά σκέψη να το αγο- 
ση να παίρνειτη µορφή οποιου-  µῥράσετε. 
δήποτε πολεμιστή. 

Βἱρίου: Ηλικία 9, Ύψος 7΄0’, βά- 
ρος 700 Ι05. 


Του 6. Ραφτόπουλου 
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α αθλητικά παιχνίδια, και κυρίως 
αυτά που ασχολούνται µε το πο- 
δόσφαιρο, είναι πάντα επίκαιρα 
και έχουν το δικό τους φανατικό 
κοινό. Στις κονσόλες είχαμε την 
ευκαιρία να δούµε και να απολαύσουμε πολ- 


- - 
ΕΠΟΗΤΙΒ 


λά παιχνίδια µε αυτό το θέµα. Αυτόν το 
µήνα, ένας άλλος πολλά υποσχόμενος 
τίτλος ποδοσφαίρου παρουσιάζεται µέσα 
από τη στήλη, το [ΠΙΘΓΠΕΙἴΟΠΒἱ 9υρθ/9ἱ8Ι 
Φ0008Ι δημιουργία της ΚοπαπΙί, εταιρίας 
κατασκευής παιχνιδιών µε παράδοση στα 
αθλητικά. Το παιχνίδι κινείται στα γνωστά 
μας φἰαπάα[άς και δεν ξεφεύγει απὀ αυτά 
που µέχρι σήµερα έχουµε δει. Ξεκινά µε 


τρως, 


κάθε λεπτομέρεια σχεδιασμέ- 


ΑΤΙΟΝΑΙ. 


νυν 


µία εντυπωσιακή εισαγωγή και αµέσως µετά 
περνά στα μενού µε τις επιλογές και 
τις διάφορες ρυθμίσεις. Οπως και στα 
περισσότερα παιχνίδια του είδους, ἑ- 
χετε τη δυνατότητα να επιλέξετε την 
ομάδα της αρεσκείας σας μεταξύ 36 
διαφορετικών οµά- 
δων, το είδος του 
παιχνιδιού, τη στρα- 
τηγική σας, το γήπε- 
δο και όλα αυτά που 
συνήθως συναντάμε 


Η θέα του αγώνα γίνεται 
υπό γωνία, ενώ εντύπωση 
προκαλεί το µεγάλο και µε 


πο πο Ῥπαττ κα 


κ.α - 


-.. νο μέγεθος των παικτών, κάτι 

ἕ που στα περισσότερα πο- 
Ἱ. δοσφαιρικά παιχνίδια δεν 
απαντάται συχνά. 

Ακόμα ένα δυνατό ση- 

Ἱὶ µείο του |πίθΓπαΙϊοΠαἰ 
9ιρθ/9Ιἴ8Ι 90008 είναι η 
-:. παρουσίαση, όταν µία οµά- 
α) δα βάζει γκολ. Σε αυτό το 
σηµείο γίνεται “ο χαμός”. 
Το πλήθος ζητωκραυγάζει, 


πε ν 


σε ϱ8Ππθ5 αυτού του είδους. 


όλη η φάση παρουσιάζεται σε επανάληψη, ε- 
νώ ο φωτεινός πίνακας δείχνει τις αντιδρά- 
σεις των παικτών. 

Τα γραφικά του ΙπἰθΓΠαΙΙοΠΔἱ 9µρθ/9Ι8Ι 
90008/ είναι άψογα, το γήπεδο άρτια σχεδια- 
σµένο, τα χρώματα ζωντανά και το πλήθος 
αρκετά ρεαλιστικό, ενώ τα πλούσια και εντυ- 
πωσιακά ηχητικά εφέ ξεπερνούν κάθε προη- 
γούμενο. Ο χειρισμός είναι αρκετά εύκολος 
και κατανοητός, αφού δεν διαφέρει από αυ- 


τούς που συναντάµε σε άλλα παιχνίδια του 
είδους. Οι παίκτες μπορούν να κάνουν µε ᾱ- 
νεση όλες τις γνωστές κινήσεις, ενώ -παρά 
το µεγάλο μέγεθός τους- κινούνται µε ικανο- 
ποιητική ταχύτητα και αρκετό ρεαλἰ- 


Το |πἰθΓΠΕΙἰοΠ8ἱ 9μρθ/9ἱ8Ι 9ο0ο8΄ υ- 
ποστηρίζει την ταυτόχρονη σύνδεση 
µέχρι τεσσάρων παικτών/!), γεγονός 
που σας επιτρέπει να το χαρείτε µαζί 
µε φίλους σας. 

Ἱ Μην το σκέπτεστε καθόλου. Μετα- 
τρέψτε σήµερα το σπίτι και την κον- 
σόλα σας σε ένα σύγχρονο γήπεδο 
και δώστε τους δικούς σας ποδοσφαι- 
ρικούς αγώνες. 


Του Θ. Ραφτόπουλου 
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ΜΕΦΑΟΡΙΝΕ 

ΜΕΘΑΌΒΙΝΕ «ΒΡΑ 35 «2ΡΑ0 48.000 
ΝΒΑΑΟΤΙΟΝ 95. 19.900 
ΝΒΑΑΜΤΕ. .... «19.900 
ΝΒΑΙΙΝΕ 95 ..... 18.900 
ΡΙΟΑ δι ον κο 16.900 


ΕΊ ἨΝΟΒΙΌ ΟΗΑΜΡΙΟΝΘΗΙΡ «1990 
ΚΑΝΝΑΦΑΚΙ ΦυΡΕΒΒΙΚΕΣ .Ι9.900 
ΒΟΑΌ ΒΑΡΗ ...... 9.900 
ΥΜΙΝΤΕΒ ΟΙΥΜΡΙΟΣ «9.900 
ΕΑΗΤΗΝΝΟΗΜ ωΙΜ 2 26.900 
ΒΟΟΘΕΗ ΜΑΝ ... .16.900 
ΒΑΤΜΑΝ ΕΟΒΕΝΕΒ 19.900 
ΒΥΙΝΕΦΤΕΗ ΑΝΟΌ ΤΛΙΕΕΤΥ 16.900 
ΝΑΒΙΟΟΚ ....... 16.900 
υΒΒΑΝ 5ΤΒΙΚΕ .... 9.900 
ΒΑΕΕΥ ΟυΟΚΗΟΙΙΥΜΝΟΟῦ 12900 
5. ΦΤΒΕΕΤ ΕΙΘΗΤΕΒ ΙΙ ,. 19.900 
ὐυ08Ε ΡΒΕΡΟΟ .. «18.900 
ΟΑΝΝΟΝ ΕΟΟΌΕΗΒ 16.900 


ΝΒΑΙΙΝΕ6..... 22.900 
ΠΙΑ 96. δες ὅς 22.900 
ΜΟΒΗΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 3 22.900 
ΡΗΙΜΑΙ ΒΑΘΕ ....19.900 
ΟΟΜΙΧΖΟΝΕ ..... 20.900 
ΜΕ ΞΜύΒΕΕ ... «19.900 
ΖΕΒΟ ΤΟΙΕΒΑΝΟΕ 16.900 
ΘΤΗΙΚΕΗ νοκ 19.900 


ΥΙΒΤΟΑ ΕΙΑΗΤΕΗ 22. 

ΑΕΤΕΒ ΒΟΒΝΕΗΒ . «16.900 
ΜΕΤΑΙΗΕΑΟ ..... 16.900 
ὈοϱΝΜ. «τν ρεω 19.900 
ΥΙΒΤΟΑ ΒΑΟΙΝΑ . «19.900 
ΘΡΑΟΕ ΗΑΒΒΙΕΒ . 16.900 
ΟΟΘΜΙΟ Ο6ΑΒΝΑΑΕ 16.900 
ΜΟΤΟΟΒΟΞΞ ... «14.900 
ΘΤΑΒΙΝΝΑΒΕ ...... 16.900 


9ΕΘΑ 9ΑΤΟΒΝ » ΑΜΕΣ ... 165.000 
ΤΒΕΕΤ ΕΙΘΗΤΕΒ ΤΗΕ ΜΟΝΙΕ 20.900 
ΥΙΒΤυΑ ΕΙΘΗΤΕΗΒς ΒΕΜΙΧ ... 22400 


ΝΙΒΤΟΑ ΕΙΘΗΤΕΒ 16.900 
ΡΑΥΤΟΝΑ ΘΑ «...23.900 
ΡΑΝΖΕΗ ΟΒΑΘΟΝ «24.500 


ΟιἱΟΟΚΝΝΟΒΚ ΝΙΘΗΤ 19.900 
ΡΙΑΙΤΑΙ ΡΙΝΒΑΙΙ «19.900 
ΥΙΒΤΗΑΙ ΗΥΡΙΙΟΕ 21.900 
ΙΑΦΘΤ αἱ ΑΡΙΑΤΟΒΕΘ 22.900 


ΟὐΤιΑΝ5 ΟΕ ΤΗΕ ΙΟ5Τ ΡΥΝΑΞΤΙ /6900 
ΚΕΚυΙΡΥΟυΡΕΝΘΕΗΚ ΑΞΟΙΡΑΒύ {49030 
ΟΡΕ ΝΟΒΙΌ ΙΝΤΕΗΟΕΡΤΟΒ .. 29400 
ΒΑΥΜΑΝ ........ 29.900 
ΥΙΒΤΗΑΙ ΒΑΟΙΝΩ . 22.900 


᾿ ΟΑΒΚΙΕΟΕΝΟ ... 22900 


ΝΒΑΟΑΜΤΕ...... 22.900 
ΝΙΟΤΟΒΥ αοαΙ. .. 20.900 
ΟΙΟΟΚΙΝΟΗΚΝΙΟΗΤ2 ...22900 
παν ΝΗΝ 28.900 
ΤΟΗΦΗΙΝΟΕΝΕ .. 28.900 
ΒΑΟΕ ΌΒΙΝΙΝ .... 18900 
σα πο 
πα, / 
ῶ», ζ 


ςΩΝΥ Ρ ΑΥΞΤ; σ 


ΦΟΝΥ ΡΙΑΥΒΤΑΤΟΝ » Ραῦ 125000 


ΒΑΤΤΙΕ ΑΒΕΝ ΑΤΟΞΗΙΟΕΝ 22900 
ψηροοΟμ νεος 22.900 
ΑΙΒ ΟΟΜΒΑΤ ..... 22.900 
ΝΟΝΑΡΞΤΗΟΜ..... 22.900 
ΡΕΡΤΗυΟΤΙΟΝ ΡΕΗΒΥ .. 22.900 
ΒΙΟΑΕ ΒΑΟΕΗ ...22.900 
ΚΙΙΕΑΚΤΗΕ Βι0ΟῦΡ 22.900 
ΝΒΑ«ΑΜΤ.Ε. .... 22.900 
ΒΑΡΙΟ ΒΕΙΟΑΟ «22.900 
9ΥΜΡΙΝΩΕΙΑΘΗ ..22900 
ΙΕΜΜΙΝΑΣ 30 ....22900 
ΤΗΕΜΕ ΡΑΗΚ ε «22.900 
ΤΕΚΚΕΝΙ Ανν 22.900 
ΘΤΒΕΕΤ ΕΙΘΗΤΕΡΒ . 22.900 
τΟΤΑΙ ΕΟΙΙΡ6Ε .. 22.900 


ΒΕΒΙΡΕΝΤΕΝΙ ...22.900 


ΦΥΡΕΒ ΝΝΤΕΝΟΟ ! ΡΑῦ κ» ΦΤΑΒΙΙΝΟ 49000 
ΘΕΟΒΕΤ ΟΕ ΜΑΝΑ 12.900 
ΘΤΑΒ ΤΗΕΚ ...... 19.900 
ΌΕΜΟΙΙΤΙΟΝ ΜΑΝ «19.900 
ΘΤΟΝΤ ΒΑΟΕ ΕΧ .. 22.900 


ΟΒΑΞΗ ΟυΜΜΙΕΞΘ «16.900 
ΜΕΘΑΜΑΝΧ .«16.900 
ΟΑΝΝΟΝ ΕΟΟΡΕΒ 16.900 
ΜΕΘΑΜΑΝΖ7..... 19.900 
ΘΥΝΟΙΟΑΤΕ ...... 10.900 
ΤΗΕΜΑΦΕ: εν νέ 19.900 
ΦυΡΕΒ ΜΑΒΙΟ ΑΙΙ. ΦΤΑΒ ... 12900 
υΝΙΒΑΙΙΥ Αν... 16.900 
ΒΑΤΜΑΝ ΕΟΒΕΝΕΗ 22.900 
8. 9ΤΒΕΕΤ ΗΟΗΤΕΒ/Ι ...... 19900 


ΦυΡΕΒ ΜΑΡΙΟ 2 .. 24.900 
ΤΗΕ ΙΑΗΝΜΟΜΕΗ ΜΑΝ... 998 
ΜΕΘΑΤΟΒΒΙΟΑΝ «16900 
ΟΑ5ΠΕΝΑΝΑΌΡΑΟΙΛΑΧ .. 290 
ΕΟΒΕΜΑΝ ΕΟΒ ΒΕΑΙ. 24.900 
ΝΟΦΕΕΒΑΤυ ..... 22.900 
ΌΕΜΟΝ5ΟΒΕΣΤ . 22900 
ΜΝΕΒΑΑΛΩΑ6ΤΕ ΡΟΠΗΡ ΠΑΝ . 240 


ΟΙΒΟΚΞ5 ΜΥΞΤΕΗΥ 19.900 


ΡΕ ΡΑΕ ο πεονς, 12.900 
ΕΑΗΤΗΝΝΟΒΗΜ υἱΜ 2 27.900 
ΙΝΕΝ'8Ο ΒΑΞΚΕΤ 24.900 
ΠΕΑΘΘ να ξασ. 24.900 
ΝΒΑΙΙΝΕΘ6 ..... 24.900 
ΜΟΒΗΤΑΙ53....... 24.900 


ΥΝΙΕΑΡΟΝΙΟΒΟ ... 24.900 
ΚΙ ΕΒΙΝΘΤΙΝΟΤ «24.900 
ΟΗΒΟΝΟ ΤΒΙΘΘΕΒ 29.900 
ΦΕΟΒΕΤ ΟΕ ΕΥΕΒΜΟΡΒΕ...... 29900 


ΟιυΒ ΡΗΒΙΝΕ ...... 9.900 
ΤΕΜΡΕΞΘΤ 2000 .. . «9.900 
ΟΑΝΝΟΝ ΕΟΟΡΕΗ «9.900 
ΥΝΟΙΕΕΝΘΤΕΙΝ 30. «9.900 
ΚΑΞΟΜΙ ΝΙΝΥΑ ... «9900 
ΥΝΗΙΤΕ ΜΕΝ ΟΑΝΤΟΑΜ «9.900 
ΤΗΕΜΕ ΡΑΗΚ ..... 9.900 
ΟΗΕΟΚΕΒΕΟ ΕΙΑΩ «9.900 
ΡΙΝΟ Ρύ0Ες ...... 9.900 
ΗΟΝΕΒ 95ΤΗΙΚΕ ... «9.900 
ΞΚΙΝΕ ΑΝΟΌ ΘΝΟΜΒΟΑΒΟΙΝ .. 930 


ΡΟΝΕΒ ΒΑΝΟΕΗ ΜΟΝΙΕ .!2900 
ΡΟΝΚΕΥ ΚΟΝΕΙΑΝΟ .. «11.900 
ΠΕΙΗΡΙ νο. ως οὸ 190.900 
ΡΒΙΜΑΙ ΒΑΩΕ ... «12.900 
ΤΗΕ ΘΗΙΜΡΘΟΝΞς . .7.900 
ΒΑΜυΟΒΑΙ ΘΗΟΡΟΝΜΝΝ 11.900 
ΒΑΤΜΑΝ ΕΟΒ ΕΝΕΒ 12.900 
ΚΙ ΕΒ ΙΝΘΤΙΝΟΤ «13.900 


300 1 ΡΑΌ «ΟΑΜΕ ...... Πθο ο 
Ο0ΜΒΟΥ 0Α5ΙΝΟ ΡΟΚΕΒ ..!6900 
ΟΕΜΟΙΙΤΙΟΝ ΜΑΝ «19900 
ΟΗΑΑΟΝ’ΡΙΑΙΗ ..16900 
ΕΞΟΑΡΕ ΜΟΝΡΘΤΕΒς 16900 
ΕΙΕΑΦΟΟΟΕΒ ... «19.900 
ΕΙΥΙΝΑ ΝΙΟΗΤΜΑΒΕς ... 19900 


ΟΕ Αν. 19.900 
ΙΟΕ ΒΒΕΑΚΕΒ .... 16.900 
ΙΜΜΕΒΟΕΝΑΒΥ .. .16.900 
ΙΒΟΝ ΑΝΟΕΙ ..... 16.900 
ὐΒΑΘΡΙΟ ΡΑΗΚ .. 
ΜΑΌ ΌΟᾷ Μο ΑΒΕΕ 16.900 


ΜΕΘΑΒΑΟΕ ...... 18.900 
ΜΙΟΒΟΟΟΘΝ ..... 16.900 
ΝΕΕΟ ΕΟΗΒ ΘΡΕΕΟ 19.900 
ΝΟΝΑΞΤΟΒΗΝ  ..... 12.900 
ΟΡΕ ΜΝΟΒΙΟ ΙΝΤΕΗΟΕΡΤΟΒ ..12900 
ΡυΤΡρυ ος νε. 9.900 


ΒΕΑΙ ΡΙΝΒΑΙΙ. .. 9.900 
ΒΕΒΕΙ ΑΞ8ΑυΙΤ  .. 9.900 
ΒΕΤΟΒΗΝ ΕΙΒΕ ... «12.900 
ΒΡΕ ΟΡ ΤΗΕ ΒΟΒΟΤΕ ...16.900 
ΒΟΑΟΌ ΒΑΡΗ ..... 18.900 
ΘΑΜΟΒΑΙ ΘΗΟΡΟΝΜΝ .18.900 
ΒΙΑΡΕ ΕΟΗΟΕ .. «19.900 
ΚΙΙΙΝΑΤΙΜΕ ... «19.900 
ΟΟΒΒΑ 
ΌΒυα ΝΑΗς ..... 19.900 
ΥΝΝΟΙΕΕΝΡΤΕΙΝ 30 19.900 
ΑἱΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΡΑΗΚ.. 18.900 
ΘΡΑΟΕ ΗυΙΚ ..... 18.900 
υΙΤΗΑΜΑΝ ...... 17.900 
ΤΗΕ ΌΑΕΟΑΙΟυ5 ΕΝΟΟυΝΤΕΒ 22000 


ΧΡΙΣΙ0)ΓΕΝΝΙΑΤΙΚΕΣ 


ΠΡΟΣῶθΡξΣ 


χουν περάσει σχεδόν δύο χρό- 

για από τότε που η ΙΌ θο/γναίθ 

κυκλοφόρησε το Ηθ[θῖίς, ένα ᾱ- 

κόµα 20 Αιοθάθ Αάνεηίυιθ βασι- 

σµένο πάνω στις ρουτίνες του 
γνωστού σε όλους µας Ώουη!. 

Το Ηθ[βίϊο χαρακτηρίστηκε από πολλούς 
ως "ένα μεσαιωνικό Ὀοοπη”, µια και οἱ οµοιό- 
τητές τους ξεκινούσαν απὀ την εμφάνιση και 
την Κίνηση της οθόνης και έφταναν µέχρι και 
τις τακτικές, µέσω των οποίων εξοντώνονταν 
οι εχθροί σας. 

Φυσικά, υπήρχαν κάποια θχίΓα5, καθώς εἷ- 
χαν προστεθεί νέα - προσωρινά µόνο - όπλα 
µε φοβερά καταστροφική δύναμη και νέα 
Ώοηυςθ5, που σας έδιναν διάφορες ενδιαφέ- 
ρουσες Ιδιότητες. Μεταξύ αυτών ήταν και οἱ 
δυνατότητες να πετάτε ἡ ακόµα και να µετα- 
µορφώνετε τους αντιπάλους σας σε άκακα 
κοτόπουλα. Η πιο µεγάλη διαφορά του 
Ηθ[θίίο απὀ το Ώουπῃ ήταν ότι τα έντονα αἴ- 
σ8ᾷθ στοιχεία που υπήρχαν στο δεύτερο εἷ- 
χαν κάπως µετριαστεί και τη θέση τους είχαν 
πάρει µερικά χαρακτηριστικά αἀνεηίυ/θ, ὁ- 
πως το ἱηνεπίοη που μπορούσε να έχει ο 
παίχτης µε διάφορα αντικείµενα, που έβρι- 
σκε στο δρόµο του και τα οποία, αν χρησιµο- 
ποιούσε σωστά, του έκαναν τη ζωή αρκετά 
πιο εύκολη. Σε πολλούς άρεσε αυτή η αλλα- 
γή, καθώς το παιχνίδι απευθυνόταν πλέον σε 
πιο ευρύ κοινό, ενώ άλλοι εξακολουθούσαν 
να προτιμούν το κλασικό Ώουπῃ ||. 
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Ενάµιση χρόνο αργότερα και ενώ όλοι πε- 
ρίµεναν το πολυπόθητο τρίτο µέρος της σει- 
ράς Ώοοπι, η ΙΟ 9ο/!Να[86 κυκλοφορεί το 
ΗΘΧΘΗ, που είναι η συνέχεια του Ηθ[είϊο, Το 
σκηνικό εἶναι για άλλη µία φορά μεσαιωνικό 
και οἱ ομοιότητες µε το παλιό Ηθ[θίϊς είναι 
εμφανείς, Το µόνο που μένει 
είναι να δούµε κατά πόσο το 
παιχνίδι είναι ικανό να κρατή- 
σει ξανά το ενδιαφέρον του 
παίκτη και να σταθεί πλάι στην 
καταξιωµένη σειρά των Ώουπι, 
καθώς και όλων των κλώνων 
τους, που έχουν κατά καιρούς 
κυκλοφορήσει. 

Το παιχνίδι έρχεται σε ένα 
(00, απὀ το οποίο μόλις τα 392 
ΜΒ είναι γεμάτα, κάτι που µας 
έκανε να αναρωτηθού- 
µε γιατί η |Ώ δεν το κυκλοφόρησε και 
σε δισκέτες, µια και δεν είναι τόσο 
µεγάλο, σύµφωνα πάντα µε τα σηµε- 
ρινά δεδοµένα. Η απάντηση µας ἡρ- 
θε, όταν παρατηρήσαμε το πι8πυδ|: Το 
Ο0Ώ περιέχει, εκτός από το παιχνίδι, 
αρκετά πηπυςίο {Γ8οΚ5, τα οποία παίζο- 
νται από το Ο0Ώ καθώς είστε µέσα στο 
παιχνίδι, αφήνοντας τη ΦουπαβΒΙΒ5ίΘΙ 
σας να ασχολείται µόνο µε τα ηχητι- 


κά εφέ, Πράγματι, το ἰη5ίΒΙΙ8ίίοη του ΗΘΧχΘη 
στο σκληρό σας δίσκο καταλαμβάνει επίσης 
32 ΜΒ, καθώς το µόνο που κάνει είναι ένα α- 
πλό ΠΙΘΟΟΡΥ. Οι υπόλοιπες απαιτήσεις του κυ- 
µαίνονται σε φυσιολογικά επίπεδα, καθώς 
τρέχει σε οποιονδήποτε 486, αν και κάτω α- 
πό 66 ΜΗΖ υπάρχουν εμφανή προβλήματα 
ταχύτητας ακόµα και στη χαμηλή ανάλυση. 
Εμείς το δοκιµάσαµε σε έναν 486 στα 100, ό- 
που η ταχύτητα ήταν ελαφρώς κατώτερη από 
αυτήν του Ώουπι ΙΙ, δηλαδή άψογη. 

Το σενάριο αποτελεί 
συνέχεια του Ηθ[θίΐς, 
Υπάρχουν τρεις φυλές - 
οι ΥΛΙ8ΙΤΙΟΙ5, οἱ Μᾶᾷ85 και 
οι Οθήος -, που καθοδη- 
γούνται από τους αρχη- 
γούς τους. Ολα είναι ο- 
µαλά, ώσπου ο κακός 
της υπόθεσης, κάποιος 
ΚΟΓΑΧ, αποφασίζει να ε- 
πηρεάσει τους τρεις αρ- 
χηγούς και να τους πά- 
ρει µε το µέρος του. Αυ- 
τοί, έχοντας την απόλυ- 
τη εξουσία, παρασύρουν µαζί τους και το λαό 
τους προς το µέρος του ΚΟΓΑΧ και όσοι δεν 
υποκύπτουν, πέφτουν θύματα της αγριότη- 
τάς τους. Μέρα µε τη µέρα, ο Ζ648Κ, ο 
Τιααμρίμ5 και ο ΜΘΠΘΙΚΙΙ (οι τρεις αρχηγοί) γ]- 
νονταν όλο και πιο καταπιεστικοί µε το λαό 


τους, µέχρι που τρεις άνθρωποι, ένας απὀ 
κάθε φυλή, αποφάσισαν να δώσουν ένα τέ- 
λος στην υπόθεση, πολεμώντας τον {διο τον 
ΚοΓαχ. Κάπου εδώ µπαίνετε και εσείς, µια και 
θα πρέπει να αναλάβετε να οδηγήσετε έναν 
απὀ αυτούς µέσα σε κάστρα και σκοτεινούς 
κόσμους, για να εξοντώσετε το στρατό του 
Κοιαχ. 

Αφού φορτώσει το πρόγραµµα, περνάμε 
κατευθείαν στο κεντρικό μενού, µια και η ΙΌ 


Φο/γΝα[θ ποτέ δεν µας είχε συνηθίσει σε ε- 
ντυπωσιακές εισαγωγές. Το μενού, ακριβώς 
ίδιο µε αυτό του παλιού Ηθιθῖϊίο, σας επιτρέ- 
πει να ορίσετε διάφορες παραμέτρους του 
παιχνιδιού, όπως την ένταση του ήχου, την 
ανάλυση του παιχνιδιού και τα πλήκτρα σας. 
Με ένα ελαφρύ αίσθηµα ανησυχίας, αφού το 
παιχνίδι θύμιζε απὀ µακριά τις προηγούμενες 
παραγωγές της εταιρίας, πατήσαµε το σἰαιί 
68/6. 

Με δεδοµένη την προκατάληψή µας, χρεια- 
στήκαµε κάποια ώρα µέχρι να καταλάβουμε τις 
αλλαγές που είχαν γίνει στο παιχνίδι σε σχέση 
µε τον πρὀγονό του. Η βασική ιδέα παραμένει 
φυσικά η ἴδια, καθώς βλέπετε µέσα απὀ τα µά- 
τια του παίκτη σας, ενώ τα χέρια ἡ το όπλο 
σας βρίσκονται στο κάτω µέρος της οθόνης, Η 
90 Κίνηση είναι επίσης όμοια, αφού προφανώς 
οι ρουτίνες παραμένουν απαράλλαχτες, ενώ 
τα όπλα που βρίσκετε στο δρόµο σας σίγουρα 
θυμίζουν μεσαιωνικές παραλλαγές των όπλων 
του Ώουπῃ ΙΙ. Κατά τα άλλα, όµως, υπάρχουν 
πολλά νέα στοιχεία και διαφοροποιήσεις/βελ- 
τιώσεις, µε κυριότερη αυτή των γραφικών. 

Πράγματι, τα γραφικά έχουν αλλάξει εντε- 
λώς και σύντομα αισθανθήκαµε ότι βρισκόµα- 
στε σε ένα εντελώς νέο παιχνίδι. Με ολότελα 
διαφορετικούς χρωματισμούς από ό,τι στο πα- 
λιό Ηειθίϊο και ζωγραφισμένα µε µια πιο ελεύ- 
θερη προοπτική, η οποία καταλήγει να τα ανα- 
δεικνύει ως αφηρημένα σχέδια και ελαφρώς 
πιο "πιξελιασμένα” από τις προηγούμενες φο- 
ρές, αρχικά παραξενευτήκαµε αλλά σύντομα 
τα συνηθίσαµε. 

Ο ήχος, από την άλλη µεριά, είναι σαφώς α- 
γώτερος από ό,τι στις προηγούμενες παραγω- 
γές της |Ώ, καθώς προέρχεται από το Ο0 και 
προσφέρει πολλά στην ατμόσφαιρα του παι- 
χνιδιού. Μοναδικό µας παράπονο ήταν η κίνη- 


ση, η οποία σε µερικά σηµεία "έ- 
σπαγε”", ακόµα και στα γρήγορα µη- 
χανήµατα. 

Σύντομα όµως το ξεχάσαμµε και 
αυτό, µια και η δράση γύρω µας ή- 
ταν αρκετά έντονη. Επίσης, µερικά 
γέα στοιχεία στο ΗΘΧΘΗ µας γοή- 
τευσαν, όπως το σπάσιμο αντικει- 
µένων του Ό8ςΚαΓουπα. Υπήρχε φυ- 
σικά και στο Ώουπῃ η δυνατότητα να 
σπας τα βαρέλια, αλλά σίγουρα αυ- 
τό δεν συγκρίνεται µε το να µπα[- 
γεις σε ένα ναό µε πολύχρωμα βιτρό, τα οποία 
δημιουργούν έντονη αντίθεση µε το σκοτεινό 
Ρ8οκᾳιουπά, Και καθώς ρίχνεις µία γροθιά να 
βλέπεις το βιτρό να κομματιάζεται, ενώ η 
9ουπβΒΙα5ἰΘΙ παίζει ένα πειστικότατο 5ΕΠΠρΙθ 
σπασµένων γυαλιών. 

Τα τέρατα - αν Και σχεδιασμένα από την 
αρχή - κινούνται ακριβώς όπως και στο παλιό 
Ηειοῖϊς και εἶναι αρκετά πιο επικίνδυνα. Η φι- 
λοσοφία βέβαια παραμένει η ίδια: Βρες τα 
κλειδιά για να ανοίξεις τις πόρτες και πήγαινε 
στην επόµενη πίστα. Αλλά ακόµα και εδώ, έ- 
χουμε μερικές πρωτοτυπίες. Μια και το στοἰ- 
χείο του αἀναπίυ(θ/ΒΡΑ είναι πιο ενισχυμένο 
σε σχέση µε το Ηθ/θῖῖς, τα αντικείµενα που 


βρίσκετε, παίζουν πιο σηµαντικό ρόλο και πολ- 
λές φορές, εκτός από τα κλειδιά, θα χρειαστεί- 
τε Καὶ µία πλειάδα απὀ φίλτρα και όπλα για να 

προχὠρήσετε. 

Επίσης, ένα καθαρά νέο στοιχείο είναι το 
λεγόμενο Ηυῦ ΡΙ8Υ. Αυτό σηµαίνει ότι µπορεί- 
τε να τελειώσετε την πίστα µε πολλούς τρό- 
πους και, ανάλογα µε τις ενέργειές σας, θα 
προχωρήσετε σε διαφορετική πίστα κάθε φο- 
ρά. Με λίγα λόγια, κάθε φορά που θα παίζετε, 
δεν θα βγαίνετε απαραίτητα στις ίδιες πίστες 
ούτε και θα πρέπει να κάνετε τα ίδια πράγµατα 
για να περάσετε στο επόμενο επίπεδο. Το 


στοιχείο αυτό αυξάνει κατακόρυφα το ενδια- 
φέρον για το παιχνίδι, καθώς και την αντοχή 
του στο χρόνο. Τέλος, ανάλογα µε το χαρα- 
κτήρα που θα επιλέξετε, θα πρέπει να ακολου- 
θήσετε και διαφορετική στρατηγική, αφού οι |- 
κανότητες του καθενός από τους τρεις είναι 
διαφορετικές. Οπως πάντα, υπάρχει φυσικά και 
η επιλογή για ΝδΙΜίο(κ ΡΙ8Υ, η οποία αυξάνει 
κατά πολύ το ενδιαφέρον. Οι πίστες του παι- 
χνιδιού είναι πάρα πολλές και θα περάσει και- 
ρός για να το βαρεθείτε, εκτός αν έχετε ήδη 
κορεστεί από τα προηγούμενα παιχνίδια της 
9. 

Το ΗΘΧΕῃ είναι σίγουρα ένα πολύ καλό παι- 
χνίδι, ικανό να σας κρατήσει για πολλές ώρες 
µπροστά στο πιοπΙἴο(. Τα νέα στοιχεία που ἑ- 


χουν προστεθεί συγκαταλέγονται αναμφι- 
σβήτητα στα υπέρ του, αλλά το ερώτημα 
είναι κατά πόσο το παιχνίδι αυτό θα µπο- 
ρέσει να σταθεί σε µία ήδη κορεσµένη ᾱ- 
γορά από Ώοοπι 019Π65. Σίγουρα, το Ώουπι 
ήταν πρωτοποριακό, αλλά η ΙΌ, αντί να ε- 
παναπαύεται στον ήδη έτοιµο κώδικά της, 
ίσως είναι καιρός να αρχίσει να δημιουρ- 
γεί κάτι πραγματικά νέο και όχι να βελτιώνει 
τα ήδη υπάρχοντα παιχνίδια της. 
Οι οπαδοί του Ώοοπι και µόνο, μάλλον θα 
το απορρίψουν, καθώς υπάρχουν ακόµα πε- 
ρισσότερα ΒΡᾷ στοιχεία από το Ηθ[εῖῖς, ενώ 
όσοι προτίµησαν το τελευταίο, θα θεωρήσουν 
το ΗΒΧΘΗ έναν άξιο διάδοχο του Ηθιῖῖο. Οι υ- 
πόλοιποι, όσοι δηλαδή Ψάχνουν για ένα νέο 
παιχνίδι, καλό θα ήταν να στραφούν αλλού, 
αλλά αυτό δεν εμποδίζει το Ηθχθη να θεωρεί- 
ται κορυφαίο στον τοµέα του... 
Του Παντελή Ανδρεάδη 
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α Δ 4 Ξ ύ 
πσπτ 


ελικά, ἡ έχει γίνει πλέον µόδα η 

µεταφορά ιστοριών κόμικς σε 

βιντεοπαιχνίδια ἡ οι εταιρίες ἑ- 

χουν “στερέψει” απὀ ιδέες και 

το βρίσκουν σαν εύκολη λύση. 
Όποιο από τα δύο και αν συμβαίνει, τα παι- 
χνίδια µε ήρωες Κόμικς πληθαίνουν µε εντυ- 
πωσιακό ρυθμό. 

Το παιχνίδι που θα σας παρουσιάσουμε ἑρ- 
χεται για το Μθσ08 Ὠήνθ και υπόσχεται ατε- 
λείωτες ώρες δράσης και περιπέτει- 
ας. Το όνοµα αυτού ΕΧ-Μιἰαπίς και, 
όπως θα καταλάβατε, προέρχεται 
απὀ τις σελίδες του γνωστού οµώ- 
νυµου κόμικς. Ζήστε όλες τις περι- 
πέτειες των γνωστών ηρώων της 
σειράς Και νιώστε στο πετσί σας τι 
θα πει περιπέτεια. 

Αρχίζοντας το παιχνίδι θα πρέπει 
να διαλέξετε έναν απὀ τους δύο ἡ- 
ρωες της σειράς, τον 9Π8ηΠΟη ἡ 
τον Αοκιογᾶ. Αμέσως µετά θα πρέ- 


πει να ολοκληρώσετε µία δύσκολη Και ταυτό- 
χρονα επικίνδυνη αποστολή, η οποία επιβάλ- 
λει να περάσετε µε επιτυχία την πυρηνική 
ζώνη πολεμώντας και αντιμετωπίζοντας τους 
πολεμιστές του σατανικού 9ἱµᾳᾳο. Μόνο αν 
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πτσνοσον” 


τα καταφέρετε σε αυτή την αποστολή θα 
μπορέσετε να σώσετε το ανθρώπινο γένος 
από τη σίγουρη καταστροφή. 

Το ΕΧ-Μιἰαπίς είναι ένα κλασι- 
κό ρἰβίοίπῃ παιχνίδι που µπορεί να 
χαρακτηριστεί ὡς Ιδιαίτερα δύ- 
σκολο. Θα πρέπει να περίπλανη- 
θείτε σε δεκάδες δύσκολα επίπε- 
δα και να αντιμετωπίσετε Κάθε λο- 
γής κίνδυνο που ξεπετάγεται χὠ- 


ρίς προειδοποίηση από κάθε πλευρά της οθό- 
γης. Από την πρώτη κιόλας επαφή σας µαζί 
του η ολοκλήρωσή του θα σας φανεί από αρ- 
κετά δύσκολη έως αδύνατη. Μετά την πάρο- 
δο όµως µερικών ωρών θα καταλάβατε ότι µε 


λίγη προσπάθεια µπορείτε να τα καταφέρετε. 
Τα γραφικά του ΕΧ-Μιἰαπίς είναι αρκετά 
συµπαθητικά. Ολες οι οθόνες έχουν καλό 
σχεδιασμό, ενώ οἱ χρωματικοί συνδυασμοί 
που χρησιμοποιούνται είναι αἴμοσφαιρικοί 
και ικανοποιητικοί. 0 ήρωας έχει σχετικά µι- 
κρό µέγεθος σε αντίθεση µε πολλούς ε- 
χθρούς που είναι πράγματι τεράστιοι, ενώ η 


κίνησή του -αν Και αρκετά γρήγορη- δεν µπο- 
ρεί να χαρακτηριστεί ιδιαίτερα φυσική. Ο χει- 
ρισµός δεν θα σας δυσκολέψει καθόλου, Τέ- 
λος, ο ήχος είναι συµπαθητικός Και καταφέρ- 
γει µθ άνεση να ανεβάσει την ένταση στον 
παίκτη. 

Το ΕΧ-Μιἰαηίς είναι ένα καλό παιχνίδι που, 
όµως, δεν έχει να προσφέρει κάποια καινού- 
ρια εμπειρία στον παίκτη. 


Του Θ. Ραφτόπουλου 


Τῃό "ΜΟΝ 


ιπέντε προστάτες του πλανήτη Γη 
επιστρέφουν για µια ακόµα φορά 
στην οθόνη του 88ΠΊΘ ΒΟΥ σας µε 
µια νέα περιπέτεια που θα σας κό- 
Ψει την ανάσα. Ο πλανήτης βρί- 
σκεται σε µεγάλο κίνδυνο. Ολα είναι έτοιµα να 
καταστραφούν και αν δεν επέμβουν οἱ ΡΟΙΝΘΙ 
Βαηρθί5 τα πράγματα θα είναι δύσκολα. Αυτήν 
τη φορά έχουν να αντιμετωπίσουν το μέγιστο 
κακό Ιν8η 09078, το οποίο είναι πιο δόλιο, πιο 
κακό και πιο δυνατό από όλους τους εχθρούς 
των ΡΟΝΝΘΙ Βδησθ:ς που έχουµε γνωρίσει μέ- 
χρι σήµερα. Η σατανική Βἴἴα Βθρυ]ε8 και ο δια- 


βολεμένος | οιά Ζθ9ά που είχαμε γνωρίσει σε 
προηγούμενες περιπέτειες µπροστά στο απὀ- 
λυτο κακό Ίνα 0076 μοιάζουν σαν µικρά αθώα 
παιδάκια. 

Το απόλυτο κακό ξύπνησε και βγήκε απὀ 
τον αιώνιο τάφο του. Είναι δυνατό όσο ποτέ 
και µπορεί µε µια κίνηση να φέρει τα πάνω κά- 
τω. Από τα σατανικά χέρια του εκτοξεύει µωβ 
ακτίνες που μπορούν να μετατρέψουν το Κα- 
θετί σε ρευστή λάσπη. Ο κίνδυνος είναι µεγά- 
λος, Πάρτε τώρα το µέρος των πέντε διαπλα- 
νητικών ηρώων και δώστε µια ξεχωριστή και ε- 
ξαιρετικά δύσκολη µάχη µε το απόλυτο κακό. 


Συμπαθητικά μονοχρωματικά γραφικά, (κα- 
νοποιητική κίνηση Και δράση που ξαφνιάζει. 
Περισσότερα από πέντε τεράστια επίπεδα, 
δύσκολες αποστολές και µάχες που θα σας 
συναρπάσουν. Το ΡΟΝΝΘΙ Β8Π66Ι5 ΤΠ8 Μονῖθ 
είναι εδώ και σας καλεί να πάρετε µέρος 
στην καλύτερη περιπέτεια της ζωής σας. 


ΣΕφεΕ--5Σ- ΜΕΙΕΕΙ 


οκ] | 


ετατρέψτε τώρα το 8ΠΠθ 88: 
σας σε µια αρένα µάχης. Το 
θἰιθθίς Ο/ Βα08 || έφτασε και 


σαςκαεί ῃ ΙΣΤΟ ΟΡΤΣΕΤΣΤΕΙ νατός μαχητής που 
να ΄ἔεμου- . [{-------ᾱ- κ -- ὕ) ξέρει να βάζει µε τις 
διάσετε”, παίζοντας ξύλο γροθιές του στη θέ- 
µε αρκετούς σεβαστούς α- ση του κάθε πιθανό 
ντιπάλους. στοιχείο που θα του 
Οι δρόμοι της πόλης εἰ- επιτεθεί. Το παιχνίδι 
ναι τρομερά επικίνδυνοι. 9ἰτθθίς Οἱ Βα0ε ΙΙ α- 
Δεκάδες εγκληµατικά ποτελεί τη συνέχεια 
στοιχεία κυκλοφορούν α- του πρώτου επιτυχη- 
νενόχλητα καιη ζωή των µένου µέρους που 
περισσότερων πολιτών έ- κατάφερε να κερδί- 


χει μετατραπεί σε κόλαση. Μόνο εσείς µπορεί- 


τε να κυκλοφορείτε ελεύθερα χωρίς να σας 
νοιάζει τίποτα, γιατί είστε ένας µοντέρνος δυ- 


σει αρκετούς παίκτες ανά τον Κόσμο. Είναι ένα 
κλασικό παιχνίδι ξύλου, ικανό να σας κάνει να 
κολλήσετε αρκετές ώρες πάνω από τη φορητή 
σας κονσόλα. 

Ακολουθώντας πιστά την παράδοση, στο 
παιχνίδι καλείστε να επιλέξετε έναν ήρωα 
και µε αυτόν να πάρετε µέρος σε πολλές µά- 
χες µε άλλους δυνατούς αντιπάλους. Στόχος 
σας είναι να κερδίσετε όσο περισσότερες µά- 
χες µπορείτε Και να γίνετε εσείς ο κυρίαρχος 
των δρόμων της πόλης, κάτι καθόλου εύκολο 
αφού θα πρέπει να εξουδετερώσετε αρκε- 
τούς και δύσκολους αντιπάλους. Τα γραφικά 
του 9ἱΓθαί5 Οἱ Βαᾳ8 |! είναι όμορφα και εκμε- 
ταλλεύονται µε τον καλύτερο τρόπο τις δυ- 
νατότητες της κονσόλας. Εντύπωση προκα- 
λεί η κίνηση, που είναι αρκετά ρεαλιστική και 


γρήγορη. 
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α αἰηίθίίο δἱπιυ]αίοις ἑ- 

χουν, χωρίς αμφιβολία, τους 

πιο φανατικούς οπαδούς και κρα- 

τάνε ένα µεγάλο μερίδιο της ᾱ- 

γοράς των 64/85. Ιδιαίτερο εν- 
διαφέρον συγκεντρώνουν τα 50006Ι και Ὀ88- 
Καί σἱπιμ]αίοί5, από τα οποία έχουν κατά και- 
ρούς αναδειχτεί ορισμένα "διαμάντια”, όπως 
το ΜαἰοΠΏΦΥ, το ΚΙΟΚ ΟΠ και το νεότερο 98η- 
5ἱρ[θ 900087, 

Η παρουσία των Ρ05 στο χώρο αυτό ήταν 
µέχρι πρόσφατα αρκετά περιορισμένη, αφού 
τα περισσότερα από τα παιχνίδια αυτού του 
τύπου αποτελούσαν απλές µεταφορές των 
αντίστοιχων της Απιὶσα και του Αἰβή (βλ. ΚίοΚ 
Οή ΙΙ. Τώρα τελευταία, όµως, καθώς η ισχύς 
τους έχει αυξηθεί, πολλές εταιρίες έχουν αρ- 
χίσει να προγραμµατίζουν κατευθείαν σε αυ- 
τούς και υπάρχουν πολλά εξαιρετικά δείγµα- 
τα της προσπάθειας αυτής, όπως το πολύ κα- 
λό ΝΒΑ εΠῃ. 


Η τελευταία παραγωγή στο χώρο των 
{οοΐθα(ἱ αἱπιυ]αίοις έρχεται από την ΕΙθπΠΙΙη 
και είναι - αν µη τι ἀλλο - εντυπωσιακή. Το 
Αοΐυ8 9οο08Ι συγκαταλέγεται σε µια σειρά 
αἰπιυ]αίοίς της (ΔΙΘΠΠΙΙΠ, την Αοΐυα 5ροΠ5, η 
οποία παράγεται προς το παρόν µόνο για 
Μι]ἠπιθαῖα Ρ05 και για το 90Ηγ 
ΡΙ8γςἰαίίοπ. Η ιδιαιτερότητα όλων των παι- 
χνιδιών της σειράς αυτής έγκειται τόσο 
στην έµφαση που έχει δοθεί στο ρεαλισμό 
του παιχνιδιού όσο και στα πράγματι τρισ- 
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διάστατα 
γραφικά που χρησιμοποιού- 
νται. Το Αοΐυα (9ἱΜ, το δεύτερο δροής δἶπι- 
υἰαίοι της Γ6ΠΠΙΙΠ, υπάρχει ήδη στο 
ΡΙ8γ5ἱαίίοη και έχει αποσπάσει πολύ καλές 
κριτικές, ενώ ετοιμάζεται πυρετωδώς η ἐκδο- 
σή του για τα Ρ09. 

Το Αοὶμᾶ 900086Η, απὀ την 
πρώτη κιόλας επαφή του 48ΠΊΘ/ 
με αυτό, κυριολεκτικά τον καθη- 
λώνει µπροστά στο πιοπΙῖοί. Με- 
τά απὀ την εύκολη εγκατάστα- 
ση στο σκληρό σας δίσκο και τη 
σύντομη εισαγωγή του, περνά- 
τε στο κεντρικό μενού. Από εκεί | 
µπορείτε να παραμετροποιήσε- 
τε πλήρως το περιβάλλον του 
παιχνιδιού. Σας δίνεται η δυνα- 
τότητα να επιλέξετε τα οοπίτοἰς οἷς 
(Κθγύοα{ά ή Ιογ5/{οΚ), καθώς και 
να ορίσετε παραμέτρους για τα 
Φ6Ηἱπᾷ5 του αγώνα, δηλαδή τα 
-] ο/5ίάβς, τις αλλαγές, τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού, την ένταση 
του ανέμου και το διαιτητή. Επί- 
σης, µπορείτε να αλλάξετε τα 
ονόματα στους παίκτες της 0- 
µάδας σας καθώς και τα γενικά 
30 θην/γοηπιθηί 5θ[ίπας για πε- 
ρισσότερη ταχύτητα, την οποία 
σίγουρα θα χρειαστείτε, αν έχε- 
τε ένα απλό () 486 στα 66 ΜΗ7. 

Αμέσως μετά, επιλέγετε τον 
τύπο του παιχνιδιού που επιθυ- 


οσο 


νἡ πας 


Η05δία 


ΥΙΣΤΟΝ 


µείτο. Υπάρχουν δύο βασικά είδη, το 8ἴο8άθ 
και το δἱπιυιαΐίοη. Οι λάτρες της δράσης σί- 
γουρα θα εκτιμήσουν το 4[98ᾷ8, στο οποίο α- 
γνοούνται τα στατιστικά κάθε παίκτη της ο- 
µάδας και το αποτέλεσµα εξαρτάται κυρίως 
από τον ίδιο τον 48ΠΠ6Ι, ενώ οἱ λάτρες της 
στρατηγικής θα προτιµήσουν το κἰπιυιαίίοη, 
µέσω του οποίου δίνεται σε αυτούς η δυνα- 
τότητα να διαλέξουν τους παίκτες για την ο- 
µάδα τους, επιτυγχάνοντας έτσι την καλύτε- 
ρη δυνατή σύνθεση. 

Μέχρι και τέσσερις παίκὀτες μπορούν να 
παίξουν στο ίδιο Ρ6, όπου οι δύο θα χρησι- 


τΙΡΕΤΝΕ 


μοποιούν το πληκτρολόγιο Και οἱ άλλοι δύο 
τα |ογδίίοκ5, ενώ υπάρχει και µία καταπληκτι- 
κή επιλογή για ΠΘΙΝΝΟΙΚ ρἰ8Υ, η οποία επιτρέ- 
πει να παίζουν ταυτόχρονα είκοσι παίκτες! 
Τέλος, επιλέγετε αν θα παίξετε αγώνα ρ/80- 
ᾖσθ, [ήΘΠ4ΙΥ, Ι880υ8 ή ουρ. Σε περίπτωση που 
επιλέξετε µία από τις δύο πρώτες περιπτώ- 
σεις, θα συμμετάσχετε σε έναν αγώνα εντε- 
λώς ο/-ῃθ-Γθοο[ά, ενώ στις άλλες δύο οι επι- 
λογές είναι πολύ περισσότερες, µια Και πρέ- 
πει να επιλέξετε την ομάδα σας πολύ προσε- 
κτικά. 

Αμέσως µετά τις ρυθμίσεις που θα 
κάνετε, βγαίνετε επιτέλους στον ᾱ- 
γωνιστικό χώρο συνοδευόμενοι απὀ 
τις κραυγές των φιλάθλων. Το πρώτο 
πράγμα που εντυπωσιάζει είναι τα υ- 
πέροχα γραφικά του παιχνιδιού και οἱ 
ρεαλιστικότατες κινήσεις των παι- 
κτών. Πράγματι, είναι σαν να παρακο- 
λουθείτε έναν αγώνα στην τηλεόρα- 
σή σας. Με όλα τα ἀθίαἰι Ιθνεὶς στο 
μέγιστο, τα γραφικά είναι υπέροχα 
και τα χρώματα ολοζώντανα. 

Μετά το σφύριγμα του διαιτητή και 
ενώ ακόµα ψάχναµε τα οοπ[τοἰ5 του 


οι αἱ τς | 


παιχνιδιού, µας ἠρ- 
θε η δεύτερη έκ- 
πληξη. Καθ᾽ όλη τη 
διάρκεια του παιχνι- 
διού, εκτός από τα 
ηχητικά εφέ του α- 
γώνα και τις ιαχές 
των φιλάθλων, υ- 
πάρχει ομιλία από 
έναν εκφωνητή α- 
γώνων. Σε αντίθεση 


όµως µε ό,τι παρόμοιο είχαμε δει ως τώρα, ε- 


δώ η φωνή του σχολιαστή αλλάζει ανάλογα 
με τη φάση. Ετσι, πολλές φορές τον ακούμε 
να φωνάζει ενθουσιασμένος “ᾷοβ888//”, ενώ 
συνεχώς µας ενημερώνει για το ποιος παί- 
κτης έχει την µπάλα. Επίσης, η κάµερα δεν 


μένει σταθερή, αλλά ακολουθεί την µπάλα α- 


πό πολλές διαφορετικές οπτικές γωνίες, οι 
οποίες αλλάζουν όπως ακριβώς και στην τη- 
λεόραση. Όλα τα παραπάνω συνθέτουν µία 
μοναδική ατμόσφαιρα, που σας κάνει να µη 
θέλετε να αφήσετε το |ογφίίοΚ. 

ΤΟ ϱ8ΠΊΘΡΙ8Υ είναι και αυτό πο- 
λύ προσεγµένο. Οι παίκτες ε- 
λέγχονται µέσω των ουΓΦοΙ ΚΘΥ5 
και δύο επιπλέον κουμπιών, τα 
οποία εκτελούν λειτουργίες πά- 
σας/σουτ όταν έχετε την µπάλα 
στην κατοχή σας και κλεψίµα- 
τος/τάκλιν όταν την έχει ο αντί- 
παλος. Εκείνο που κάπως ξενίζει 
στην αρχή είναι η κίνηση της κά- 
µερας, µια και πολλές φορές κα- 
ταλήγετε να χάνετε την μπάλα 
µόνο και µόνο επειδή άλλαξε η 
οπτική γωνία. Αυτό όµως είναι καθαρά θέµα 
συνήθειας και µετά από µερικά παιχνίδια δεν 
θᾳ αντιμετωπίζετε κανένα πρόβλημα. 


Οι τερματοφύλακες ελέγχο- 
νται από τον υπολογιστή, ενώ ο 
παίκτης που ελέγχετε εσείς ξε- 
χωρίζει εύκολα από ένα κίτρινο 
σημάδι στα πόδια του, το οποίο 
αλλάζει ανάλογα µε το αν η 
µπάλα είναι στην κατοχή σας ή 
όχι. Η απόκριση των παικτών 
στις εντολές σας είναι άµεση. Οι 
διαθέσιµες κινήσεις είναι βέβαια 
πολύ περισ- 
σότερες α- 
πό ένα απλό 
σουτ και µία 
πάσα. Ετσι, 
υπάρχουν ὁ- 
λα τα ψηλο- 
κρεµαστά 
και τα συρτά 
σουτ, τα ψα- 
λιδάκια, οἱ 
κεφαλιές 
καθώς και οἱ 
κεφαλιές-Ἰψαράκι”, Το µόνο περίεργο είναι ὁ- 
τι Οἱ περισσότερες από αυτές τις κινήσεις, 
καθώς και µερικά από τα φάλτσα 
που παίρνει η µπάλα, πολλές φορές 
αποτελούν αποφάσεις του υπολογι- 
στή και όχι του παίκτη. 

Η εν γένει συμπεριφορά των παι- 
κτών είναι αρκετά απλουστευµένη 
και µας θυμίζει το 404 του Ὀίπο ΟἱΠ], 
όπου οι παίκτες έμοιαζε να επιλέ- 
γουν απὀ μόνοι τους σε ποιο σηµείο 


θα στείλουν την µπάλα. Φυσικά, αυτό διευκο- 
λύνει αρκετά τους νέους 48ΠΠ6/5, αλλά οἱ πιο 
προχωρημένοι, που θέλουν να έχουν τον α- 


Κο ΟΙ Ν 


πόλυτο έλεγχο στους παίκτες τους, μάλλον 
θα απογοητευτούν. Αυτό είναι τελικά και το 
μοναδικό παράπονο που είχαµε από το παι- 
χνίδι: ο σχετικά περιορισμένος έλεγχος. Ακό- 
μα και στις στηµένες φάσεις, δεν µπορείτε 
να ελέγξετε πού ακριβώς θα πάει η µπάλα. 
Κατά τα άλλα, όµως, το παιχνίδι είναι άψογο 
Και σίγουρα θα σας κάνει να παραβλέψετε 
αυτήν την παρασπονδία του. 

Φυσικά, όπως όλα τα παιχνίδια της νέας 
γενιάς, απαιτεί τουλάχιστον 486 µε 4 ΜΒ 
ΒΑΜ, προκειµένου να τρέξει, ενώ καταλαμ- 
βάνει και 80 ΜΒ στο σκληρό σας δίσκο ({ωί! 
[ηςίαΙΙαίίοη απὀ το ΟΡ-ΒΟΜΙ). Βέβαια, µε τα 4 
ΜΒ δεν θα έχετε τη φωνή του παρουσιαστή 
ούτε και τα [ΘρΙ8Υς. Εμείς το είδαµε σε 
486/66 ΜΗΖ µε 8 ΜΒ καθώς και σε 486/100 
ΜΗΖ µε 16 ΜΒ. Στο πρώτο, η ταχύτητα έπα- 
σχε αρκετά και έπρεπε να κατεβάσουµε τα 
ἀείαῖ |θνείς για να µπορέσουµε να παίξουμε, 
αλλά το παιχνίδι ήταν και πάλι υπέροχο, ενώ 
στο δεύτερο υπολογιστή - καθώς επίσης και 
σε έναν Ρεπίίυπι - μπορούσαμε να έχουµε {μ!! 


ἀείαί]5 και ικανοποιητικότατη ταχύτητα. 
Τέλος, θα ήταν Κρίµα να παραβλέψουμε 
να κάνουμε αναφορά στο εντυπωσιακό 
φιλμάκι διάρκειας 5 λεπτών, που υπάρχει 
µέσα στο Ο0 και το οποίο παρουσιάζει 
πώς δημιουργήθηκε το παιχνίδι, µε τοπο- 
θέτηση αισθητήρων πάνω σε αληθινούς 
ποδοσφαιριστές, εγγραφή της φωνής του 
παρουσιαστή Και άλλα τέτοια ...όμορφα. 
Το Αοϊυᾶ Φοοο8΄ είναι ένα διαμάντι που 
δεν πρέπει να χάσετε. Εξάλλου, όπως 


δηλώνει και η ίδια η ΙΘπΠΙΙΠ, “Αοΐια ἶ ΒθαΙ”. 


Του Παντελή Ανδρεάδη 
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λλο ένα Ὀθ8ίθπῃ μρ για την Απιι- 

ϱ8 έρχεται να µας προτείνει η ε- 

ταἰρία ΜίΓ06. Σε µια εποχή ὁ- 

µως που παιχνίδια, όπως το 

Μοήαἱ Κοπιθαί ΙΙ, το Ε/πιαπί και 
το ΦΠ84ΟΝ ΕΙΦΠΙ6Ι, έχουν ανυψώσει τα ποιο- 
τικά ἰαπάθΓά5 των θαΐΘΠῃ υρ, το Ταθ ΚΜοη 
Ώο Μαςίθ: µοιάζει σαν να ήρθε µόνο Και µόνο 
για να αγνοήσει αυτά τα δεδοµένα. Γιατί ὁ- 
µως το λέμε αυτό; 

Η εισαγωγή του παιχνιδι- 
οὐ προϊδεάζει για την έναρ- 
ξη "ομηρικών” μαχών. Δύο 
ἀἰᾳϊϊζθά αθλητές Τα8 ΚΟΠ 
Ώο επιδεικνύουν μερικές α- 
ξιοθαύµαστες κινήσεις του 
αθλήματος σε µία αναµετα- 
ξύτους αναμέτρηση. Στη 
συνέχεια ο παίκτης έρχεται 
µπροστά σε ένα λιτό μενού 
που προτρέπει για την έναρ- 
ξη απλού, διπλού Και πρωτα- 
θλήµατος, Μετά καλείται να 
διαλέξει έναν απὀ τους επτά 
διαθέσιµους χαρακτήρες. 


Το παιχνίδι ξεκινά και ο παίκτης 
µέγει εντυπωσιασµένος από το μέ- 
γεθος των ἀῑρίήζθά 5ρήΐθ5 (φτάνουν 
σε ύψος το µισό της οθόνης!). 0 αρ- 
χικός όµως ενθουσιασμός γρήγορα 
εξανεµίζεται, μόλις αρχίσει να παί- 
ζει. Το παιχνίδι είναι απελπιστικά 
αργό σε δράση, παρόλο που οι αντί- 
παλοι είναι τα µόνα κινούμενα αντι- 
κείµενα στην οθόνη. Οι μαχητές κι- 
γούνται µε την τα- 
χύτητα µιας χελώ- 
νας! Υπάρχει ένα 
µόνο άλμα (προς 
την κατεύθυνση του αντι- 
πάλου), ενώ η καθυστέρη- 
ση από τη στιγµή που θα 
πατηθεί το {6 µέχρι την 
εκδήλωση του χτυπήµατος 
είναι µεγάλη. Οι εντυπω- 
σιακές κινήσεις που έχει το 
παιχνίδι και ο απλός χειρι- 
σµός δεν σώζουν την κατά- 
σταση. Τελικά ο παίκτης, α- 
φού αρχικά φάει το ξύλο 


ωτῆς αρκούδας, καταλήγει µε συνεχή χρήση 
µιας κίνησης να βγάζει τους αντιπάλους εὖ- 
κολα| Ας αφήσουμε καλύτερα τα Ρ8ΟΚ- 
ᾳτουπάς, τα οποία µόνο 256 χρώματα δεν έ- 
χουν. Ο καλλιτέχνης θα πρέπει να ήταν µάλ- 
λον ένα ανερχόμενο αστέρι της τέχνης, που 


όµως πειραματιζόταν µέσω του παιχνιδιού! 
Το πιο εκνευριστικό είναι ότι, αν και τα Ό8οΚ- 
ᾳἴουπάς παραμένουν στάσιµα (δεν υπάρχει 
φοτο/πα!) η ταχύτητα είναι πολύ αργή. Ακόμα 
και η πανάρχαια Βθ5ἱο θα τα κατάφερνε κα- 
λύτερα! 

Αν το παιχνίδι εμφανιζόταν πριν από τρία 
χρόνια στα ΡΏ ϱ8ΠΠ65, ΙΣΩΣ να είχε καλύτε- 
ρη μοίρα. Σήµερα όµως μοιάζει µε κακόγου- 
στη πρωταπριλιάτικη φάρσα. 

Νίκος Ελευθεριάνος 
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Άνθρωπος Μάσκα, µια ύπαρξη 
που έµπλεκε µε ευκολία την 
πραγματικότητα µε τη φαντα- 
σία, είναι και πάλι κοντά σας. 
Ακόμα πιο αστείος, ακόµα πιο 
αλλαγμένος, ακόµα πιο άναρχος. Ετοιµαστεί- 
τε, λοιπόν, να πάρετε µέρος στην πιο τρελή 


περιπέτεια της ζωής σας, παρέα µε τον άνθρω- 


πο Μάσκα... 
Μετά από την επιτυχημένη πορεία της κι- 
γηµατογραφικής έκδοσης (ΤΗΕ ΜΑΦΚ), ήταν 


αναμενόμενη η µεταφορά της σε ηλεκτρονικό 


παιχνίδι. Ετσι, ο Ανθρωπος Μάσκα άφησε για 
λίγο το λευκό πανί και άρχισε τις επισκέψεις 


στις κονσόλες ηλεκτρονικής διασκέδασης. 
Στο παιχνίδι Μθ5Κ ο ήρωας παραμένει έτσι α- 
κριβώς όπως τον είχατε γνωρίσει. Γρήγορος, 
αστείος, επικίνδυνος και προπαντός άναρχος. 


Αυτή τη φορά θα πρέπει να περάσει µε επιτυ- 
χία τις επτά τοποθεσίες της πόλης και να 
φτάσει στο Κοκό Μπονγκ Κλαμπ µε όσες πε- 
ρισσότερες ζωές γίνεται. Στο Κοκό Μπονγκ 
Κλαμπ βρίσκεται και το τέλος του παιχνιδιού. 
Εκείθα πρέπει να κάνετε τα πάντα για να κα- 
ταφέρετε να εξασφαλίσετε ικανοποιητικά α- 
ποτελέσματα. Ο ήρωας µπορεί να τρέχει µε 
την ταχύτητα του ἠχου, να στριφογυρνά σαν 
κυκλώνας και να τραβά όπλο πιο γρήγορα α- 
πό τον καθένα, ενώ ο χειρισμός του είναι 
σχετικά εύκολος. Τα γραφικά είναι μοναδικά 
και θυμίζουν, από πλευράς σχεδίου και χρώ- 
µατος, καρτούν. Η κίνηση εἶναι εντυπωσιακά 
γρήγορη και ο ήχος εμπλουτισµένος µε ᾱ- 
στεία ηχητικά εφέ, Το πιο τρελό παιχνίδι 
πλατφόρμας άρχισε. Βάλτε τις µάσκες σας 
και μπείτε στον πιο μαγικό και περιπετειώδη 
κόσµο που γνωρίσατε ποτέ. 
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με το όνοµα Οοπιἰχ Ζοπ8, όπου η φαντασία 
µπλέκεται µε την πραγματικότητα. Η ζωή σας 
είναι µια διαρκής περιπέτεια, ενώ οι επιδό- 
σεις σας στο 5καῖθ 
μπορούν να χαρα- 


ταν ένα παιχνίδι έχει θέµα του 
τη ΓΟΟΚ µουσική, την περιπέ- 
τεία, τα Κόμικς και το 5Καῑθ 
Ροβ[ᾷ δεν 
μπορεί πα- 
ρά να είναι ενδιαφέρον. 
Το Οοπιἰχ Ζοπθ συνδυάζει 
όλα τα παραπάνω και επι- 
πλέον διαθέτει πανέµορ- 
φα γραφικά και κίνηση 
που κόβουν την ανάσα. Το 
σενάριο της περιπέτειας 


τεια αρχίζει και, µε 
µοναδικό όπλο το 
μυαλό και τις ικα- 


σφαλίσετε όσο το δυνατόν καλύτερα αποτε- 
λέσμᾶτα. Για να τα καταφέρετε θα πρέπει να 
έχετε αποφασιστικότητα και θάρρος, Εξο- 
ντώστε κάθε πιθανό εχθρό που θα βρεθεί στο 
δρόμος σας και γίνετε εσείς οι κυρίαρχοι της 
ζώνης και του παιχνιδιού. 

Το Οοπίχ Ζοπθ είναι µια καταπληκτική πε- 
ριπέτεια που συνδυάζει αριστουργηµατικά 
στοιχεία ρἰβἴίοππ, δράσης και περιπέτειας. 
Αυτό έχει ως αποτέλεσµα ο βαθμός εθισμού 
να είναι αρκετά υψηλός και να σας κάνει να 
“κολλάτε” µε το παιχνίδι. 

Τα γραφικά του Οοπιχ Ζοπθ είναι εντυπω- 
σιακά, µε ικανοποιητικές οθόνες, ατµοσφαιρι- 
κά χρώματα και χαρακτήρες μεσαίου µεγέ- 
θους.Τέλος, δεν θα πρέπει να ξεχάσουμε να 
αναφέρουμε ότι το παιχνίδι συνοδεύεται απὀ 
ένα μουσικό ΟΏ που περιέχει ΓοοΚ μουσική. 


ΡΙΧΕιΙι ΔΕΙΚΕΜΒΡΙΟΣ ΊΘΘ5ΟΙ 
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ΘΛΑΤΙΙΩΝ Ρ] Ανς6 ΛΙΕ(Α 
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ΨΙΡΕΟ ΦΑΜΕΣ, ΑΠΛΩΣ ΓΙΑ ΝΑ ΣΥΓΚΡΙΝΕΤΕ ΤΗΝ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΔΙΑΦΟΡΑ ΣΤΙΣ ΝΕΕΣ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΑΣ ΚΑΙ ΤΗΝ 
ΑΝΑΜΦΙΣΒΗΤΗΤΑ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΜΑΣ. 


ΟΠΡΩΤΟΣ ΛΟΓΟΣ ΕΙΝΑΙ ΟΙ ΝΕΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΑΣ 
Ο ΔΕΥΤΕΡΟΣ ΘΑ Βρείτε ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΨΑΧΝΕΤΕ ΤΗΝ ΙΔΙΑ ΑΚΡΙΒΩΣ ΗΜΕΡΑ ΜΕ ΤΗΝ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ ΤΟΥΣ ΣΕ 
ΑΜΕΡΙΚΗ, ΙΑΠΩΝΙΑ ΚΑΙ ΕΥΡΩΠΗ 
ΟΤΡΙΤΟΣ ΘΑ ΔΕΙΤΕ ΠΑΝΩ ΑΠΟ 40 ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ, ΠΡΟΤΟΥ ΑΠΟΦΑΣΙΣΕΤΕ ΠΟΙΟ ΘΑ 
ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 
ΟΤΕΤΑΡΤΟΣ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΑΛΛΑΞΕΤΕ ΤΟ ΠΑΛΙΟ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ ΕΧΕΤΕ ΒΑΡΕΘΕΙ ΜΕ ΚΑΠΟΙΟ ΑΛΛΟΜΕ. 3 


ΕΛΑΧΙΣΤΑ ΧΡΗΜΑΤΑ 
ΟΠΕΜΠΤΟΣ ΠΑΙΣΤΕ ΜΕ ΤΟ ΝΕΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΤΗΣ 5ΕΘΑ 5ΑΤΗΒΝ 64 ΒΙΤ 
(ΣΤΟΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΤΗΣ ΓΛΥΦΑΔΑΣ) μμ. 
4 


αι 


αν 
. 
᾿ 


Ο ΕΚΤΟΣ εινΑι ΟΤΙ, ΟΛΑ ΤΑ ΝΙΡΕΟ ΘΑΜΕΣ ΠΟΥ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΑ ΑΤΗΕΝς Ο108 ΕΙΝΑΙ ΑΥΘΕΝΤΙ:Ω5 
ΚΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΟΤΗΤΑ ΚΑΙ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑ ΤΗΣ ΚΟΝΣΟΛΑΣ ΣΑΣ 

ΟΙ Υπολοιποι 4904 ΛΟΓΟΙ ΕΙΝΑΙ ΟΤΙ ΕΧΕΤΕ ΝΑ ΔΙΑΛΕΞΕΤΕ ΜΕΣΑ ΑΠΟ 4904 
ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΑ ΝΙΡΕΟ ΦΑΜΕΒΡ ΤΟΝ ΤΙΤΛΟ ΓΙΑ ΤΗ ΔΙΚΗ ΣΑΣ ΟΟΝΡΟΙΑ 
ΟΙ ΔΥΟ ΛΟΓΟΙ ΓΙΑ ΝΑ ΜΗ ΜΑΣ ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΕΙΝΑΙ: 
ΠΡΩΤΟΝ, ΟΤΙ ΘΑ ΣΑΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΘΕΙ ΜΕΓΑΛΟ ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΣΤΟ ΝΑ 
ΔΙΑΛΕΞΕΤΕ ΚΑΠΟΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΟΥ 
ΔΙΑΘΕΙΟΥΜΕ . 

ΔΕΥΤΕΡΟΝ, ΟΤΙ ΜΠΟΡΟΥΜΕ ΚΑΙ ΜΕ ΕΝΑ ΑΠΛΟ ΤΗΛΕΦΩΝΗΜΑ σ 
ΣΑΣ ΝΑ ΣΑΣ ΣΤΕΙΛΟΥΜΕ ΣΕ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΜΕΡΟΣ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 

ΚΑΙ ΑΝ ΕΙΣΤΕΤΟ 
ΑΓΑΠΗΜΕΝΟ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


. 


-“Σ 4 


.ΝΩ Τα) ὈΧΙΛΙΑΡο ΑΤΗΕΝΕΣ 610β 


--------- ------ -- --- ------- 
: ΚΑΝΤΕ ΤΙΣ ΑΓΟΡΕΣ ΣΑΣ ΣΕ ΕΝΑ 


τρασΕσα Τα Ἀκλλλας. ΑΠΟ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΑΤΗΕΝΣ5 
Οι υ8 ΜΟΝΟΙ ΣΑΣ Ἡ ΜΑΖΙ ΜΕ 
ΦΙΛΟΥΣ ΚΑΙ ΑΝ Οἱ ΑΓΟΡΕΣ ΣΑΣ 
ΥΠΕΡΒΑΙΝΟΥΝ ΤιΣ 46.000 ΔΡΧ 
κοψτε και ΠΛΗΡΩΣΤΕ ΜΕ το 
ΠΕΝΤΟΧΙΛΙΑΡΟ ΑΤΗΕΝΣ οι υ8 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΣΧΥΕΙ ΜΕΧΡΙ 
15-1-96 ΓΙΑ ΑΓΟΡΕΣ ΣΕ 
᾿ ) ος  -« «κ, 4 κά) ω ςΟΕΤΗΙΑΒΕ Ἡ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ας ΑΕ αλ αξ ΝΔ ΠΡΟΣΟΧΗ 


. 4 
εφ 221050 Ὃ ὃν. κα . 1) ΓΙΑ ΑΓΟΡΕΣ 46.000 ΔΡΧ. ΚΑΙ 
ἳ τα ὃ γό απ. πο ΑΝΩ ΙΣΧΥΕΙ ΜΟΝΟ 1 ΠΕΝΤΟΧΙΛΙ- 
ἳ να. Ξ αι μα η Ἡ, Αβο ατηενς οιυΒ 
οο- κ... . 


ὃν α. ο ο τα 2) ΓΙΑ ΑΓΟΡΕΣ 85.000 ΔΡΧ. ΚΑῑ 
ος... 4 . ΑΝΩ ΙΣΧΥΟΥΝ 2 ΠΕΝΤΟΧΙΛΙΑΡΑ 


--- -------- - μμ”. ΑΤΗΕΝΞ ΟΙ ΟΒ 


μι 


ο ο... ἡιὰ, 


ΑΘΗΝΑ ΜΠΟΤΑΣΗ 40, ΤΗΛ.: 3839338 ΚΑΛΛΙΘΕΑ, η «αοὖα 38, ΤΗΛ.: 9596694 


ο απόλυτο παιχνίδι στρατηγικής και 

φαντασίας έφτασε... Η ἸΝεαίνιοοά ξαφ- 

νιάζει µε τη νέα της παραγωγή καια- 

ποδεικνύει σε όλους ότι τελικά εἶναι 

µια πολύ µεγάλη εταιρία. Τους τελευ- 
ταίους µήνες πολλά έχουν γραφεί Και πολλές 
αναφορές έχουν γίνει στην τελευταία παραγω- 
γή της Ἰλθςίνοσα. Τι γίνεται τελικά µε αυτό το 
παιχνίδι που έχει απασχολήσει όσο κανένα άλ- 
λο τον εἰδικό Τύπο και τοὺς παίκτες όλου του 
κόσμου; Είναι αλήθεια τόσο καλό ἡ µήπως είναι 
µια καλοστηµένη διαφημιστική καμπάνια, Οταν 
έφτασε το παιχνίδι στα χέρια µας οφείλουµε να 
πούμε ότι ήµαστε αρκετά επιφυλακτικοί. Δεν εἷ- 
ναι άλλωστε λίγες οι φορές που ακούμε µεγάλα 
λόγια και τελικά δεν βλέπουμε τίποτα το σηµα- 
ντικό, Βέβαια, αυτήν τη φορά μπορούμε να πού- 
µε ότι τα μεγάλα λόγια έγιναν πραγματικότητα. 
Το Οοπηπιαπά ἃ Οοπαυθί χωρίς καμιά υπερβολή 
ήταν εκπληκτικό. 


Το σενάριο του παιχνιδιού µπορεί να χαρακτη- 
ριστεί ως αρκετά εντυπωσιακό Και δομημένο. 


Ολα ξεκινούν όταν ανακαλύπτεται το ΤοθήυΠῃ, 
µια τροµερή πρώτη ύλη που καταφέρνει να Κάνει 
τον Κόσμο άνω κάτω. Επειδή τα αποθέµατα του 
Τποθήυπη είναι περιορισμένα, η διεθνής ομάδα 6- 
ΡΙ (8ἱοσαἱ Ὀοίθπος Ιηήα[ϊνθ) αναλαμβάνει να τα 
μοιράσει δίκαια σε όλο τον κόσµο. Σε δεύτερο 
πλάνο έχουµε µια μυστική τρομοκρατική αδελ- 
φότητα, τη Νοά, που θέλει να αποκτήσει όλα Τα 
αποθέματα και να γίνει αυτή η κυρίαρχη δύναμη. 
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Αυτό είναι το βασικό σενάριο του παιχνιδιού. 
Εσείς τώρα καλείστε να πάρετε Το µέρος της 
µίας ή της άλλης πλευράς και να εξολοθρεύσετε 
τον αντίπαλό σας. Βέβαια µέχρι να καταφέρετε 
κάτι τέτοιο θα πρέπει να παίξετε ατελείωτες ὦ- 
ρες και να φέρετε σε πέρας πολλές και δύσκο- 
λες αποστολές, 


Γραφικά 

Τα γραφικά του Οοπηπι8ΠΑ ἃ Ο9Πᾳυ6’ είναι τέ- 
λεια. Πανέµορφες οθόνες, φουτουριστικά όπλα, 
τρομερά νίάθο και στατικές οθόνες που σίγουρα 
θα σας κερδίσουν. Εντύπωση προκαλούν οἱ αἴμο- 
σφαιρικοί χρωματισµοί και οι σωστά φωτοσκια- 
σµένες οθόνες. Από όποια πλευρά και αν δείτε τα 
γραφικά της περιπέτειας είναι σίγουρο ότι θα κα- 
ταλήξετε στο ίδιο συμπέρασμα µε Το δικό µας. 
Άψογα γραφικά. 


Ηχος 

Τα μουσικά κομμάτια και τα ηχητικά εφέ που 
θα ακούσετε σε όλη τη διάρκεια του Οοππι8Πά 
ἃ Οοπαυί σίγουρα θα σας εντυπωσιάσουν και 


θα κάνουν την αδρεναλίνη σας να αυξηθεί σε 
επικίνδυνα επίπεδα. 


Χειρισμός 

Ο χειρισμός του Οοπηπιθπά ἃ Οοπαυθ: εἶναι 
αρκετά καλός, αφού το Ιπἰθῄ8οθ που χρησιµο- 
ποιεί είναι αρκετά φιλικό και εύκολο. Βέβαια 
προτού αρχίσετε το παιχνίδι καλό είναι να δία- 
βάσετε το πολυσέλιδο πιθηυαί Και να µάθετε τα 
πάντα που αφορούν στο γενικό χειρισμό καιτις 
µονάδες σας. 


Το Οοπππιαπά ἃ Οοπαι6{ για την καλή λει- 
τουργία του απαιτεί υπολογιστή 486/23ΜΗ7, 
ΜΒ ΒΑΜ, ΝΑ, πιους, ἀουθίθ δρθθά ΟΡ-ΒΟΜ 
και σκληρό δίσκο 30ΜΒ. 


Αντί Επιλόγου 
Το Οοπππιαπά ἃ Οοπαμ6Ι είναι ένα τρομερό 
παιχνίδι στρατηγικής που σίγουρα δεν πρόκει- 
ται να περάσει απαρατήρητο. Αγοράστε Το Και 
σίγουρα δεν θα χάσετε. 
Του Θ. Ραφτόπουλου 


κ. ΜΑΣ ΑΡΕΣΑΝ 


9 Τα γραφικά 

9 Οχειρισµός 

9 Η στρατηγική 

9 Τα ελληνικά εγχειρίδια 


ΜΑΣ ΑΦΗΣΑΝ ΑΔΙΑΦΟΡΟΥΣ 


4 Παιχνίδι µέσω πιοᾶεπι 
“9 Παιχνίδι µέσω δικτύου 


Πρωτοχρονιάτικος «-- 
ΔιᾶγωνΙσ 0 ο 


ο ΑΡΗ Αἴα 


α [80 ϱ8πΠθ5 έχουν µια πολύ µε- 

γάλη παράδοση στην Απιίϱ8. Μια 

παράδοση που ξεκινά απὀ το υπέ- 

ροχο | οἴυς και φτάνει στο Αϊ 

ΤαΓαἱῃ Βασίπᾳ και το Το ΤταΧ. 
Μερικά παιχνίδια, όµως, αποτελούσαν ουσια- 
στικά επανάληψη παλαιότερων ιδεών και µάλι- 
στα χωρίς να έχουν µεγάλες επεκτάσεις, τόσο 
στα γραφικά όσο και στο ϱ8ΠΠΘΡΙ8Υ. 

Ευτυχώς, το ΨΙήυαί ΚαΠίπα είναι ένα παιχνίδι 
που δεν ακολουθεί αυτή την τακτική, αφού, 
πέρα από τη µεγάλη πρωτοτυπία που Το δια- 
κρίνει στο θέµα µε το οποίο καταπιάνεται, έχει 
να επιδείξει Και ένα αρκετά καλό ϱΑΠΠθΡΙΦΥ. 

Ο παίκτης ξεκινώντας, επιλέγει μεταξύ δύο 
τύπων αμαξιών: ενός των 100 και ενός των 125 
κυβικών. Το παιχνίδι υποστηρίζει χειρισμό µε 
ποντίκι, ψηφιακό ἡ αναλογικό |ογῦοκ, αυτόµα- 
το ή κανονικό μοχλό ταχυτήτων και δισδιάστα- 
τη (20) ἡ τρισδιάστατη (30) απεικόνιση του ᾱ- 
γώνα, Στην πρώτη περίπτωση ο παίκτης βλέπει 
τον αγωνιστικό χώρο και τη δράση απὀ επάνω, 
ενώ στη δεύτερη έχει άποψη πρώτου προσώ- 
που, σαν να οδηγεί δηλαδή ο ίδιος. Τα τρία επί- 
πεδα δυσκολίας είναι αρκετά για να µυήσουν 
στο παιχνίδι όλους τους παίκτες. Μόλις τελειώ- 
σει µε τις επιλογές αυτές, ο παίκτης µπορεί να 
ξεκινήσει τον αγώνα ή να δοκιμάσει να προκρι- 
θεί σε µια υψηλότερη θέση απὀ αυτήν που θα 
τον τοποθετήσει ο υπολογιστής. Ο αγώνας, ὁ- 
πως είπαµε και πριν, είναι διαφορετικός από ο- 
ποιονδήποτε άλλον έχετε συμμετάσχει µέχρι 
τώρα. Η πίστα των αγώνων είναι µικρή σε σχέ- 
ση, για παράδειγµα, µε τις πίστες αγώνων ΕΊ, 
ενώ παράλληλα υπάρχουν Και αρκετές στρο- 
φές, Δεν είναι όµως τόσο ο αριθµός τῶν στρο- 
φών που κάνουν διαφορετικό το παιχνίδι όσο 
το ότι βρίσκονται διαδοχικά η µία µετά την άλ- 
λη ή οι µεταξύ τους ευθείες είναι τόσο µικρές 
που ενώ δεν προλαβαίνεις Καλά-καλά να επιτα- 
χύνεις, θα πρέπει ήδη να πατήσεις φρένο για 
να µη βγεις εκτός αγωνιστικού χώρου. 


Αυτό στην αρχή θα εκνευρίσει πολύ όσους 
έχουν την πρώτη επαφή τους µε το άθληµα, 
μόλις όµως περάσει λίγο χρονικό διάστηµα ο 
χειρισμός γίνεται συνήθεια και το παιχνίδι 
τρομερά εθι- 
στικὀ. Οι ελεγ- 
χόµενοι από 
τον υπολογι- 
στή παίκτες Υ|- 
νονται πιο έξυ- 
πνοι και πιο ᾱ- 
νταγωνιστικοί 


{ασίθςί 


-”4 


όσο περνάει ο χρόνος Και συνεισφέρουν στο 
να διατηρούν το ενδιαφέρον σε υψηλά επίπε- 
δα. Ο παίκτης δεν θα αργήσει να συνηθίσει 
τους χειρισμούς και έτσι γρήγορα θα βρεθεί 
σε µια διαρκή αγωνιστική προσπάθεια, νικώ- 
ντας εύκολα στην αρχή Και µε κάποια προ- 
σπάθεια αργότερα τους αντιπάλους. Στη διάρ- 


κεια του αγώνα ο παίκτης έχει να επιλέξει µε- 
ταξύ τεσσάρων διαφορετικών οπτικών επιπέ- 
δων και μεταξύ 20 και 30 άποψης. Στην 20 ᾱ- 
ποψη μάλιστα, η οθόνη κάνει Ζοοπῃ {η και 
Ζ00ΠΙ ουΐ στο αυτοκίνητο του παίκτη όταν αυ- 
τός βρίσκεται κοντά στους αντιπάλους σε µε- 
ρικές φάσεις του αγώνα! Το παιχνίδι είναι γρή- 
γορο Και αρκετά ομαλό, αν και τρέχει σε 25 [- 
ῥ5 (καρέ ανά δευτερόλεπτο) σε µια απλή 
Α1200, Η προσθήκη όµως Εα5ΐἱ Β8ΠΙ και ενός 
68020/28 ΜΗΖ τουλάχιστον θα μεταμορφώσει 
κυριολεκτικά το παιχνίδι, ε- 
κτοξεύοντας την ταχύτητα 
στα 50 {ρ5 και το 08ΠΠεΡΙΒΥ 
στα ύψη! Ο σχεδιασμός των 
αντικειμένων στην οθόνη Υί- 
γεται πολύ ομαλά µέσω 
µιας νέας τεχνικής ἴθχίυ[θ 
πιβρρίπᾳ. Τα γραφικά είναι 
αρκετά Καλά σε 256 χρώμα- 
τα, ενώ ο ήχος κυμαίνεται 
σε αρκετά ικανοποιητικά 8- 
πίπεδα. Το παιχνίδι, όπως υποστηρίζει ο δηµἰ- 
ουργός του, αποτελεί ένα από τα πρώτα (απο- 
κλειστικά για Ασα) παιχνίδια, που θα χρησίµο- 
ποιούν Εαδΐ Βαπῃ και πιο γρήγορους επεξερ- 
γαστές καιθα αποτελούν κάτι ξεχωριστό και 
πρωτόγνωρο για την Απιίρα. Βλέποντας το 
Ψιήυαἱ ΚαΠίπα (το οποίο σημειωτέον ΔΕΝ έχει 
και Ιδιαίτερες ΠΙΦΙΝα(θ-απαιτήσεις) 
καταλαβαίνουμε ότι µια νέα γενιά 
παιχνιδιών πρόκειται να κάνει την ϐµ- 
φάνισή της στην Απιίσα, Τα παιχνίδια 
δε αυτά θα είναι τόσο εντυπωσιακά 
που θα πιστοποιούν ότι µια Ασά Απιι- 
ϱ8 µε Εα5ΐ ΒαΠΠ και επιταχυντή είναι 
ένα µηχάνηµα πολύ ανώτερο απὀ µια 
απλή Αᾳ4 Απιϊσα!! 

Ισως κάποιος να αντιμετωπίσει µε 
σκεπτικισμό αυτές τις απόψεις, μόλις 
όµως δει το ΨΙήμαἱ ΚαΠίπᾳ θα τις α- 
σπαστεί! Το παιχνίδι είναι πολύ καλό 
και σίγουρα όσοι έχουν Αᾳά µηχάνηµα πρέπει 
να το δουν. Είναι ένα πρωτότυπο Βασίπα 
πΠθ που θα χαρίσει πάμπολλες ώρες ενα- 
σχόλησης και ευχαρίστησης σε όποιον απο- 
φασίσει να ασχοληθεί µαζίτου. 

Νίκος Ελευθεριάνος 
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Π ΑΙ Ι Υ 


ταχύτητα είναι η κρυφή αγάπη 

πολλών ανθρώπων. Αυτό βέ- 

βαια δεν πέρασε απαρατήρητο 

απὀ τις εταιρίες 50Η Υναἴ8, Οἱ ο- 

ποίες έσπευσαν, απὀ τα πρώτα 
βήματα των ηλεκτρονικών παιχνιδιών, να ικα- 
νοποιήσουν την ακόρεστη επιθυμία των παι- 
κτών για όλο και μεγαλύτερες ταχύτητες επά- 
γω στην οθόνη. Φυσικά, οἱ μεγαλύτερες ταχύ- 
τητες δεν επιτυγχάνονται σε αγώνες µε πατί- 
για αλλά σε πρωταθλήματα ράλι. 

Το ΒαΙγ Οπαπρἰοηςῄίρς, λοιπόν, είναι ένα 
παιχνίδι αγώνων ράλι. Μέχρι στιγµής τα παι- 
χνίδια αυτής της κατηγορίας είτε χρησιµοποι- 
οὖσαν την κάτοψη του αγωνιστικού χώρου α- 
πό επάνω (π.χ. Ονθιαήνθ, 9υρ6:/ 0αἴ5 κ.ά.) είτε 
έβλεπαν τον αγώνα πίσω απὀ το αυτοκίνητο 
του παίκτη και κινούμενο µε αυτό (π.χ. | οἴυς, 
ΕΊΘΡ κ.).Το εν λόγω παιχνίδι όµως χρησιµο- 
ποιεί µια νέα προοπτική για να δώσει την αγῶ- 
γιστική αἴσθηση. Χρησιμοποιείται µια επάνω- 
διαγώνια κάτοψη του χώρου, όπως βλέπετε 
µέσα απὀ ένα ελικόπτερο, για παράδειγµα, 
που πετάει και η κάµερά του ακολουθεί την κί- 


νηση του αυτοκινήτου. Σκοπός του παίκτη εἷ- 
ναι να φέρνει σε πέρας τους αγώνες µέσα στα 
χρονικά πλαίσια που ορίζονται. Ξεκινώντας, 
µπορεί να επιλέξει ρΓ8οῖῖοθ, 5ἰποΙθ Γαἱἱγ και 
ννοήά οπαπηρίοηςΠίρ. Στην πρώτη περίπτωση 
µπορεί να επιλέξει οποιοδήποτε αυτοκίνητο ᾱ- 
πό τα έξι διαθέσιµα στο παιχνίδι, για να εξα- 
σκηθεί. Βέβαια, µόνο στο ψοήά οπαππρἰοηςΠίρ 
µπορεί να απολαύσει κανείς όλο το παιχνίδι 
(τρόπος του λέγειν το "να απολαύσει’). Επειδή 
όµως ο παίκτης ξεκινά µε ένα μικρό χρηματικό 
ποσό, αυτό συνεπάγεται προσεκτική επιλογή 
του αυτοκινήτου. Μετά έρχεται η επιλογή ε- 


γός (επί πληρωμή) συνοδηγού και τέλος οἱ επι- 
σκευές του αυτοκινήτου µετά απὀ κάθε αγώ- 
να. Η νίκη είναι απαραίτητη για να µπορεί κά- 
ποιος να συνεχίσει τους αγώνες µε καλύτερο 
εξοπλισμό. Ολα ακούγονται ωραία και καλά, ὁ- 
µως στην πράξη δεν είναι έτσι τα πράγματα. Εἰ- 
τε έχει κάποιος τον καλύτερο από τους έξι δια- 
θέσιµους συνοδηγούς είτε το καλύτερο αυτοκί- 
νητο, τα πράγματα είναι απαράδεκτα στον το- 
µέα της οδήγησης. Η επιτάχυνση Και η προ- 
σλαμβανόµενη ταχύτητα του αυτοκινήτου µάλ- 
λον δεν θυμίζουν αγώνες ράλι! Αν ήταν µόνο 
αυτό όµως, το παιχνίδι θα παιζόταν κάπως. Να 
όµως που η οδήγηση είναι αρκετά... επεισοδια- 
κή, αφού η πρόσκρουση του αμαξιού µε οτιδή- 
ποτε δεν είναι δρόμος προκαλεί την επιβράδυν- 
ση και το σταµάτηµα του αυτοκινήτου! Τινα τα 
κάνει µετά ο παίκτης τα ὠραία γραφικά, τα ίχνη 
που αφήνουν τα λάστιχα στο δρόμο, τη φωνή 
του συνοδηγού που προειδοποΙεί για στροφές ἡ 
τις ωραίες στατικές εικόνες; 

Υπάρχουν δύο λύσεις: Η πρώτη λύση είναι 
γα κάνει τα στραβά µάτια και να προσπαθήσει 
να συμβιβαστεί µε αυτές τις... µικροατέλειες 
(). Η δεύτερη λύση είναι να πάει σε ένα ΑΓο8άΘ 
ΙΟΟΠΙ και να βρει το γνωστό οοἵπ-ορ ἸΛίοήά ΒΑΙΙ 
2 που τα καταφέρνει εξαίσια στον αγωνιστικό 
τοµέα. Είναι κρίµα πάντως που µια τόσο καλή 
ἰδέα δεν αξιοποιήθηκε σωστά από τους ανθρώ- 
πους της ΕΙαΙΓ. 


Νίκος Ελευθεριάνος 


ΡΙΧΕΙ ΔΕΙΚΕΜΒΡΙΟΣ 1995 657 


Ὁ Μο 


ρα 
ο) ΑιΑΌΡΙΝ 14.900 
Ἡ ΑΝΕΝΤΒΕ ΟΕ ΜΟΗΤΥ ΜΑΧ2ΙΦ00 
ΑΗΤ ΟΕ ΕΙΘΗΤΙΝΑ .. «8900 
-') ΑΒΟΗ ΒΙΝΑΙ 7900 
Μ; ΑΡΤΕΒΙΧ2 21.900 
Ὁ.ῃ) ΑΕΤΕΒΒύΡΝΕΡ ΙΙ... «14.900 
---- ΑΝΟΤΗΕΒ ΜΟΡΙΟ . 9900 
- Αεπα 3.900 


Αἱ. 
)ὸ ΛΘΑΞΡΙ ΤΕΝΝΙ5 9 900 
- ΑΝΟΒΕΤΤΙ ΒΑΟΙΝΑ «17900 
ο) ΑΝΙΜΑΝΙΑΟς (ΕΝΕΘΙΘ) 
ο 9900 

Βυ88ιΕ ΑΝΟΌ 9ΞΩύΕΕΚ 

ΒΒΙΑΝ {ΑΒΑ ΟΒΙΟΚΕΤ 
ο 6 
5 5τ ΒΕΕΤ ΟΕ ΒΑΘΕ 3 ΑΡ) 

ο 12900 
μϕ ΒΕΥΟΝΟ ολθΙ5 21900 
--  βυΙ5Ν5ΒΙΑΖΕΗΡ 12900 
ο) ΒΑΤΜΑΝ ΕΟΒΕΝΕΗ «12900 
΄. ΒἱΑΌΕΘΟΡ ΥΕΝΟΕΑΝΟΕ 


ΙΕΥΦΗ υΡ ΜΑΝ 2 
ΒΑΤΜΑΝ ϱΑΡ 
ΒυΒΘΥ 
ΒύΒΦΥ! 
-) ΟΑΡΤΑΙΝ ΑΜΕΒΙΟΑ 4.900 
-- ΟΕΝΤΟΒΙΟΝ 17900 


'-ὺὸ οΛςτπΕΝΑΝΙΑ 
6Α5Τ ΕΝΑΜΑΒΙΟΟΟΙΝΕΣ (ΝΤΕ 


μὴ ΟΗὐΟΚΡΟΟΚ 6900 
ου ΟΙΑΥΗΘΗΤΕΗ 12900 
! οΙΑΥΕΙΘΗΤΕΒ (ΝΤΘΟ) 
ου 


Ὁ---- οΟΜΙχΧΖΟΝΕε 23900 
: ΄ ΙΧ ΖΟΝΕ (ΝΤΘΟ) 
ο) ΟΟΝΙΧΖΟΝΕ (ΝΤΘΟ 


19900 


Ὁ--)ΟΑΝΝΟΝΕΟΟΟΕΗ 18900 
ο) οΑΙΙΕΟΗΝΙΑΘΑΜΕΣ 
ο 5900 

Ὁ -- οηυοκβοσκ! 6900 


Ὁ-  οοοι 6ΡΟΤ(ΝΤΘΟ) 4900 
. (2ΛΟΗ 011 ΕΘΕΒΛΟΚΕΤ Λ/90) 
τη 


ἵν ΡΒΑΟΟΝ 9900 
-- ) ΡΕΘΕΗΤΦΤΗΙΚΕ .. 12900 
ΡυΝΘΕΟΝΘ ἃ ΡΒΑΘΟΝ5 
..οο 
-  ΡΑΝΙΡ ουρΤΕΝΝΙ 
σος 8900 


---ὸἹϱΙΝΟΡΙΝΙ58ΟΟΟΕΒ 
10900 

σά ΄ ρουβιε ΟΛΙΒΙΕ (ΝΤΦΟ) 
. 20900 
ο 
ᾱ 


ΡΒΑΘΟΝ ΒΑΙΙ. 2 ΑΡ) 


20900 
- 0Η. ΒΟΒΟΤΝΙΚ5 6900 
Ὁ ρυνει 21 900 


“με 
4 ΟΥΝΑΜΙΤΕ ΗΕΑΟΟΥ 14900 
ΡΕΡΕΒΙ ΡΕΜΤΟΝ (ΝΤΟ 


ώ ο μα 
Ὁ--]. ΟΥΝΑΜΠΕΟυΚΕ ΑΡ) 

2 - 
7 5900 

οἱ ΡΒΑΟύΙΑ (ΘΕΝΕΘΙΘ) 5.900 
---- ρουθιεϱΒΑΘΟΝ5 
ο ΕΟΟΟΤΗΕΌΟΙΡΗΙΝ 13900 
ὸ ΕΛΗΤΗΙΝΟΗΜΟΜ «17900 
αν» ΕΑΒΝΕΞΤΕΝΑΝ5 . 8900 


ΕΧΟ 9ΩύΑ0 (ΝΤ5Ο) 21900 
ΕΤΕΗΝΑΙ ΟΗΛΜΡΟΝΘΗΡ (ΝΤ5Ο 
58) 

ΕΟΟΟ ΤΗΕ ΡΟἱΡΗΙΝ Ι 
1900 


ΝΑ 


ον 


..- 


ΕΧΕΤΕ γΙρεοσιυΒ ΄Η ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ; 
ΕΧΕΤΕ ΔΙΑΘΕΣΗ ΝΑ ΞΕΚΙΝΗΣΕΤΕ ΚΑΤΙ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ; 
ΚΑΝΤΕ ΕΝΑ ΤΗΛΕΦΩΝΗΜΑ ΝΑ ΣΑΣ ΠΡΟΤΕΙΝΟΥΜΕ ΜΕΡΙΚΕΣ ΔΟΚΙΜΑΣΜΕΝΕΣ ΝΕΕΣ ΙΔΕΕΣ 

ΥΠΑΡΧΕΙ ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΟ ΣΤΟΚ ΣΕ ΠΟΛΥ ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ ΣΕ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΚΑΙ 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΚΑΣΕΤΕΣ 
ΥΠΑΡΧΕΙ ΑΚΟΜΗ ΚΑΙΡΟΣ ΜΕΧΡΙ ΤΑ ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΑ ΓΙΑ ΕΝΑ ΑΙΚΟ ΣΑΣ ΞΕΚκΙνΗηµΑ 


ΕενΕΒ ΡΠΟΗ 9ΟΟΟΕΒ 
19900 

ΕΙΕΑ 34 9 300 
ΕΙΕΑ 95 13900 
ΕΙΕΑ 36 22900 
ΕΙΑΡΗΒΑΟΚ 12.900 
ΕΑΤΑΙ ΕυΒΥ 9900 


ΕΑΤΑἰ ΕΙΒΥ 2 ΑΡ) 14900 
Ε-22 ΙΝΤΕΒΟΕΡΤΟΗ 16900 
Ε-117 ΝΙΘΗΦΤΟΒΜ . 16900 
Ε-Ι5ΦΤΒΙΚΕ ΕΑΟΙΕ 163900 
ΕΕΒΒΑΒΙ 0ΒΑΝΌ ΡΒΙΧ 8.000 
40ἱ0ΕΝ ΑΧΕ Ἡ ΑΡ) 53900 
60ἱ0ΕΝ ΑΧΕ Η 7900 
ΟΕΝΕΒΑΙ 0ἨΑ05 . 5800 
ΕΝΕΒΑΤΟΝΙΟΞΤ 1493090 
ΘΕΜΕΙΒΕ (ΝΤΘΟ) 19900 
ΘΑυΝΤΙΕΤΤΝ 63900 
ΗΕΑΌ ΟΝ ΦΟ00ΕΒ (ΝΤΘΟ) 
223900 

ΝΟΙΑΝΑ ΟΝΕΣ ΙΑ5Τ ΟΛΔΑΡΕ 
η] 

ΦΥ ΟΗΕΡΤ «ΡΕ ΒΝΟ5 


148 

ΝΟΒΕΟΙΒΙΕ Ηυικ ..9.900 
ΜΜΟΒΤΑΙ. 4900 
ΙΜΜΥ ΙΝΗΙΤΕ5 ΘΝΟΟΚΕΗ 
21900 

φυναιΕ ΒΟΟΚ 189900 
φυβΑςΡςΙίΟ ΡΑΗΚ 7900 


ΦυβΒΑΦΦΙΟ ΡΑΗΚ Π (ΝΤΘΟ) 
213900 


υΝοίΕ 5ΤΒΙΚΕ 14.900 
όυ0οε 0βεὈῦ 19.900 
φυδΤΙΟΕΙΕΑΟυΕ ..21900 


ΦΑΜΜΗ (6ΕΝΕΡΙΦ) . 21 900 
ΦύΒΑΞΡΙΟ ΡΑΗΚ (ΝΤΘΟ) 
5.900 

ΚΙΟΚΟΕΕ 3 14900 
ΚΙΟ ΟΗΑΜΕΙΕΟΝ 6900 
ΙΕΜΜΙΝΟς 4900 
υΒΕΗΤΥ ΟΒ ΡΕΑΤΗ (ΝΤΒΟ) 


14.900 

υΟΝ ΚΙνᾶ 14900 
ἰοτυς5 ΤύΒΒΟ . «8.900 
ιοτυς2ΗΕΟΦ «19900 
ΙΕΑΤΗΑΙ. ΕΝΕΟΒΟΕΗΣ 
7900 


ΙΕΑΤΗΑΙ ΕΝΡΟΒΟΕΗΡ «ΟὐΝ 
21300 

ΙΕΘΕΝΟ ΟΕ ΘΑἱΑΗΑΟ 8900 
ΙΑΝΟΦΤΑΙΚΕΒ (ΝΤΘΟ) 

24 900 


ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ (09Α] 
6900 
ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ ,. «9900 


ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤΙ «13900 
ΜΟΡΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤΊΗ 22900 
Μ5 ΡΑΟΜΑΝ ..... «123900 
Μ58 ΡΑΟΜΑΝ (ΝΤΘΟ) 12900 
Μια .. εως 14.900 
ΜΙΟΗΤ 4 ΜΑΟΙς ....7900 
ΜΑΧΙΜυΜ ΟΑΒΝΑΘΕ 19900 
ΜΑΧΙΜύΜ ΟΑΗΝΑΟΕ (ΝΤΟ) 
14900 

ΜΑΒΙΟ ΑΝΟΒΕΤΤΙ ΒΑΟΙΝΟ 
18900 

ΜΟΝΟΗΤ ΒΕΞΦΤΑΝΟΕ µΑΡ) 438) 
ΜΑΒΘυΡΙΑΜΙ ... 21900 
ΜΕΘΑΙΟΜΑΝΙΑ .... 7900 
ΜΕΘΑ ΒΟΜΒΕΗΜΑΝ {23900 
ΜΙΟΒΟ ΜΑΟΗΙΝΕΡ ΙΙ 14900 
ΜΕΟΑ ΘΑΜΕΣ 3 ... 14900 
ΜΙΟΚΕΥΜΑΝΙΑ ..... 18.900 
ΜΕΘΑ ΟΑΜΕΞ2 ....14900 


ΜΕΘΑ ΤΗΒΒΙΟΑΝ .. 14900 
ΜΕΘΟΑ ΤυΒΒΙΟΑΝ (ΘΕΝΕΣΙΦ) 

9 900 

ΝΒΑ ΑΜ 9900 
ΝΒΑ ΑΜΤΕ 1900 


ΝΒΑ ῥΑΜ Τ.Ε(ΝΤΕΟ) 15900 


ΝΒΑ ΙΑΝ ϱΑΡ) ..... 4900 


ΝΒΑ ΝΕ 35... 16900 
ΝΒΑ ΙΝΕ 8 ..... 22900 
ΝΕΥΝ ΗΟΒΙΖΟΝς (ΝΤΘΟ) 
21900 

ΝΟΒυΝΑΟΑ5 ΑΜΒΙΤΙΟΝ 
24.900 

ΝΒΑ ΑΟΤΟΝ 34 (ΝΤΘΟ) 
18900 

ΝΒΑ ΑΟΤΟΝ 35... 12900 
ΝΙΑΗΕΙ ΜΑΝΞΗΕΙ Μς. 
21900 

ΝΙΟΗΕΙ ΜΑΝΕΗΕΙΙ ΙΝΟΥΟΛΗ 
1890 

οιΥΜρις οι ... 10900 
ΟυΤΒΟΝ (ΑΡ) .... 12900 
ΟυΤΒυΝΝΕΒ (ΝΤ5Ο) 12900 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΕύΒΟΡΕ 21.900 
ΟΝΦδίΑυΟΗΙ ....... 4900 
ΡΙΕΑΙ{ ο...» 12900 
ΡΑΘΕΜΑΡΤΕΗ .... 193900 
ΡΗΑΝΤΑΦΥ 5ΤΑΒ Ι (ΝΤΦΟ) 
20900 

ΡΗΑΝΤΑΦΥ 5ΤΑΒ Ν (ΝΤΞΟ) 
28.900 

ΡΒΙΜΑΙ ΒΑΟΕ .... 21900 
ΡΒΙΜΑΙ ΒΑΟΕ (ΝΤΘΟ]) 
14.900 

ΡΙΤΕΙΟΗΤΕΗ ....; 7900 
ΡΑΟΜΑΝ 2(ΝΤΘΟ) . 21900 
ΡΗΑΝΤΕΥ 9ΤΑΒΊΝ «18900 
ΡΑΟΜΑΝΙΑ (ΝΤ5Ο) . 14900 
ΡΟΜΝΕΗ ΒΑΝΟΕΗΣΞ 17900 
ρειΕ ο ος 19900 
ΡΒΟΝΟΕ ΟΕ ΡΕΗΡΙΑ 

18: 

ΡΙΒΑΤΕ ΟΕ ΟΑΗΚ ΜΑΤΕΒ 
11900 


ΒΟΑῦΌ ΒΑΘΗ 3 


ΒΑΟΙΟΑἰ ΒΕΧ ..... 10900 


ΒΟΑΌ ΒΑΘΗ ..... 19900 
ΒΟΒΟΟΟΡ Υ5 ΤΕΛΜΙΝΑΤΟΗ 
9900 

ΒΟΑΌ ΒΑΡΗ ...... 8900 
ΒΙΘΚΥ ΝΟΟΟΞ 5900 


ΥΟΒΡΟΡ. ο) 
Χ-ΜΕΝ - ειν νε 10900 


(ΝΤΒΟ) -. 21.900 


ΑΒΟΑΝΑΙΒΥ (054) 27900 
ΑΡΤΕΒΙΧ .........Ί690 
ΤΗΕ ΛΟΡΟΒΑΤ2 


Ὅλλτηε ΑΦΗ /ΝΟΒΟΧ) 
ρεληι ΟΕ ΕΙΒΕ (ΝΟ ΒΟΧ) 
22900 

ΒΑΤΠΙΕ ΤΟΑΌΒ (ΝΟΒΟΧ) 
890 


ΟΑΡΤΙΕΝΑΝΙΑ4 ... 8900 
ΟΗΒΟΝΟ ΤΗΙΘΘΕΒ (ύ9Α) 


ΕΥΕΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΒ 
29300 

ΕΧΗΑυ5Τ ΗΕΑΤ ΑΡ) 4.900 
ΗΡΑ 6 .......... 25900 
ΕΙ ΤΗΗΠΠΕ .. 22900 
ΕΡΕ ο οἳ... 9900 
ΕΑΤΑΙ ΕύΒΥ 9ΡεΟΙΑΙ. 
24900 

ΕΕΝΕΒΡΠΟΗ 19900 


ο 90 

ΜΙΟΗΑΕΙ ΟΒΟΌΑΝ «15.900 
ΜΑΘΙΟΛΙ ΟυΕΣΤ ...]4 
ΜΙΦΗΤ ΑΝΟ ΜΑΟΙς 2 19900 
ΜΟΗΤ ΑΝΟ ΜΑΟΙΟ 3 (ΑΜΕΡ.) 
25349 

ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤΒ. .. 900 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤΟ2Ο 17 900 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 3 (ΝΕΜ/ 


273900 

ΜΥΡΤΙΟΑΙ ΝΙΝΟΑ .. «13900 
ΜΚΒΟ ΜΑΟΗΙΝΕς «17.700 
ΜΕΘΑ ΜΑΝ Χ(ΑΜΕΡ)) 
13900 

ΜΑΧΜΙΜ ΟΛΗΝΑΟΕ (ΑΜΕΡ.) 
1990 

ΝΒΑ ΑΜΤΕ 19900 
ΝΒΑ ΙΝΕ ΘΘ (ΝΕΜΝΗ 273900 
ΝΒΑ ΑΜ 9.900 
ΝΒΑ ΙΝΕ 85(ΕΥΡ) 20000 
(ΑΜΕΡ) 24000 


ΝΑ ΘΑΟΕΝ ΤΙ ΟΟΥ (ΑΜΕΡ) 
380 

ΝΗΙΡΑ ΗΟΟΚΕΥ (ΑΜΕΡ) 
5.900 

ΝΒΑ ΞΗΟΜΟΟΜΝ (ΑΜΕΡ.) 
19900 

ΡΟΨΕΒ ΙΝΡΤΙΝΟΤ (ΑΜΕΡ) 
29900 

ΡΟΨΕΒ ΒΑΝΟΕΗς .21 900 


ΡΑΟ-ΑΤΤΑΟΚ 21900 
ΡΠΕΑΙΙ. 23900 
ΡΒΙΜΑΙ ΒΑΟΕ (ΝΕΜ/ 21 900 
ΡΟΝΕΒ ΡΗΝΕ .... «21900 
ΡΑΟΜΑΝ 2 {ΑΜΕΡ.) 25900 
ΘΝΕΞ 

5υρο: ἸΜαήο Μοήά 9 900 
Θἰαηήπο 7300 
Θυ96ἱ ΒδοθΓ 21900 
οσο οἱ ΜαπΑ 19900 
Βυρθήδη 23900 
Ξγπάκαίθ 21900 
9θηφίόθ 8οεσ8ς 14900 
Θιαπηπιάσίος (αµερ.) . 14.900 


96πε!. οἱ Ενθπποίθ (αμερ.) 
29900 

8υροι Τυπήσαη.. 19900 
896ἱ Ποιοι 2 (αμερ.) 9.900 
ΞΓ9αἱ Πρ)ήοι 2 (γιαπ.) . 4.900 
Θα αΐς (αμερ.) 29900 
ο ο” 


ΡΕΙΕΠΗΝά ΤΕ Κυ 
2900 

ΒΤΒΕΕΤ ΕΙΘΗΤΕΒ ΤΗΒΒΟ 
8900 

ΦΤΑΗΤΗΕΚ (ϱρηρςίς) 18.900 
ΒΡΙΟΕΒΜΑΝ (ᾳοηρςή) 19 900 


ΒυΡΕΒ ΜΟΒΡΗ .... 7800 
ΞΗΑΚ.Εὺ ... 7900 
Τοῦρς (αῦον Ὀεὶ οόνεηίυος 
19900 


ΤΕΟΙΟΦΕΟΡΕΤ ΟΕ ΤΗΕΣΙΑΗ5 
(ερ) 9) 

Τταυευες . 23900 
ΤΥΡΕ Ε ΝυΡΕ 9900 
ΤΜΕΘΙΡ. «9.900 


ΤΕΟΜΟ ύΡΕΡ ΝΒΑ (αμερ.) 
14900 

ΤΟΙΗΤΙΕΦ ΤΟΟΑΝΑΜΕΝΤ ΒΘΗΤΕΗς 
449 

"ΤΟΡ 6ΑΒ 3000’... «23.900 
ΡΙΝΒΑΙΙ. ΟβΕΑΜς . .Ι9900 
ΡΙΝΒΑΙΙ. ΕΑΝΤΑΡΙΕΣ 17.900 
ΡΑΟΙΝΤΜΕ...... «21900 
ΡΒΕ ΗΙΦΤΟΒΙΕ ΜΑΝ 24 900 
ΡΙΑΥΕΒ ΜΑΝΑΟΕΗ 14900 
ΒΙΞΕ ΟΕ ΡΗΟΕΝΙΧ (ΑΜΕΡ)) 


25900 
ΡΙΟΤ ΝΗΝΟΣ ΑΡ.) «4300 ΄ 
ΡΟΟΚΥ ΔΒΟΟΚΥ .. 22900 Ἡ 
ΡΟΝ/ΕΒ ΒΑΝΟΕΝΕ (ΑΜΕΡ . 
9900 πι 
ΡΟΝΕΒΡΑΝΟΕΗς «11900 Ἡ 
ΡΙΤΕΑΙΙ. 18.900 
ΡΑΟΜΑΝΙ(ΑΜΕΡ’ 24900 Εά 
ΡΒΙΜΑΙ. ΒΑΘΕ (ΑΜΕΡ]) ο 
27900 
ΒΕΤΟΒΝ ΟΕ ΤΗΕ ύΕΌΙ « 
20900 -« 
ΒΟΟΚ ΑΝΟ ΒΟἱ1. ΒΑΟΙΝΟ 

19900 

ΒΑΝΜΑ 12 (ΑΜΕΡ') 24900 
ΒΟΜΑΝΟΕΘ(ΑΜΕΡ] 2990 
ΒΙ5Ε ΟΕ ΤΗΕ ΒΟΒΟΤ5 ον μ. 
14900 ΄ 

ΒΑΡ ΑΜ (ΑΜΕΡ) 2990 Ἡ 
Β.ΤΥΡΕ ΑΡ. ο Ν - 

ΤΗΕ ΒΟΟΚΕΤΕΕΒ ΑΡ) ἳ 
4.900 ..- 
ΦΤΒΙΚΕ ΟυΝΝΕΑ....Ι8900 3 
ΦυΡΕΒΜΑΝ 90 βε 


Θθνθηίῃ 5804 (αμερ.) 14.900 Ἰμ. . 
8υρθ: ΒοὔΏθηπαη 2 «15.800 - 
5υηφεἰήόοι» (αµερ) .«8900 

Ῥυρθί 9θεί Πο ΠΙθΓ2(αμερ) 


ΜΜ 0 ΟύΝΕ (αμερ.) .27 
ΧΟΦΗΙΡ Ι6ἱΑΝΟΌ (αµερ 3) 
32 900 ι 


ΜΟΡΙΟ ΗΕΒΟΕΞ2(αµ) 3 
24.900 «--- 

ΝΟΙΝΕΒΙΝΕ Πα 
200. πα - 


ΜΑΝΟΕΒΕΗΣ ΕΒΟΝ Υ5 (αρ) 930 (- 
Χ-ΜΕΝ (αμερ.) ΄ 
ΝΑΒΙΟΟΚ 24900 Ἡ 
ΝΖΑΒΌΒΥ 5 (αμερ.) 25900 κ. 
ΖΕΙ ΘΑ (ΝΟ ΒΟΧ] 8900 
Ζ0ΜΒΙΕΡ (ΝΟ ΒΟΧ .. 8.900 
5. ΘΟΑΌΒΟΝ (ΝΟ ΒΟΧ) 
7900 


ΡΒΒΑΝΝ 5ΤΒΙΚΕ 25.900 
ΜΤΜΑΤΕ ΕΟΗΤΕΒ (ΑΜΕΡ]] 
1940 

υΝΟΕΒΟΟΝΕΒ ΟΌΡΕΣ μΑΡ 930 
Νες 

ΦΟΟΟΕΒ 3.900 
ΟΑ5ΤΙ ΕΝΑΝΙΑ 4.900 
ΟΗΡΝΟΑΙΕ 5.900 
ΜΟΡΙΟ Ουρ 4.900 
ΤΑΙΕ 9ΡΙΝ 4.900 
ϱου8ἱΕ ΡΒΑΘΟΝ ...4.900 
ΖΕΙΟΑ 1 6.900 
ΘύΡΕΒ ΜΑΒΙΟ ΒΡΟΞ 2900 
ΘΟΙΟΜΟΝΣ5 ΚΕΥ 2900 
6ΟΟΝΙΕΡ ΙΙ 4.900 
ΜΕΤΑΙ 6ΕΑΒ 3.900 
ΤΟΡ ΟυΝ 3.900 
ΞυΡΕΗ ΜΑΒΙΟΙ 4.900 
ΒΑΡ ΒΑΟΕΒ 3.900 
ΡΑΒΑΘΟΙ 9ΤΑΗς 3.400 
ΔΡΙΌΕΒ ΜΑΝ 3.900 
ΞΝΑΚΕΒΑΤΤΙΕΝ΄ΒΟΙΙ. 
3400 


ΑΌΝΕΝΤΙΒΕ Ι5ιΑΝΟ 4.900 
ΚΙΡΒΥ 5 ΑΌΝΕΝΤΟΡΒΕ 3.900 
ΜΑς ΡΟΝΑΙΟ 3.900 
ΝΙΝΟΑ 6ΑΙΡΕΝ 4.900 
ΒὺΒΑΙ ΕΙΘΗΤΕΒ 3900 
ΟΧΟΙΤΕ ΒΙΚΕ 2900 
ΤβΑΟυ ΕΙΕΙΟ ΙΙ 4.900 


ο ΝΙΗΤΗΑΙ. ΒΟΥ 75.000 9 ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ ΦΑΤΟΒΝ 164.000 9 ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ ΚΑΙ ΓΙΑΠΩΝΕΖΙΚΟ ΦΟΝΥ ΡΞΧ 129.000 
ο 200 Ε-Ζ:10 ΜΕ 3 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 159.000 9 ΚΑΡΤΑ ΦΑΤΟΒΗΝ ΕὺυΙΙ ΜΟΤΙΟΝ νΙιΡΕΟ 85.000 
ο ΜΕΤΑΤΡΟΠΕΑΣ ΟΘΟΝΗΣ ΝΕΑ ΓΙΑ ΕΙΣΟΔΟ ΝΙΟΕΟ 9 ΑΏΒΑΡΤΟΒΗ ΞΑΤΗΗΝ 


ΓΙΑ ΝΑ ΠΑΙΖΕΙ ΟΛΑ ΤΑ ΕΥΡΩΠΙΑΙΚΑ ΚΑΙ ΑΜΕΡΙΚΑΝΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 12.900 
9 ΜΕΘΑ ΡΗΙΝΕ 2 -- 2 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 37.000 ο 4ΑΜΕ ΒΟΥ -- 1 ΠΑΙΧΝΙΔΙ 24.000 


9 9Ν --{ ΠΑΙΧΝΙΔΙ (ΕΙΓΑ ή ΡΟΝΚΕΥ ΚΟΝΩ) 47. λα, Θ ΜΜΕ» 1 


ΙΧΝΙΑΙ 48.900 


σοΟΝΓΟΙΕ οι ως» 


“ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΓΡΥΠΑΡΗ 53, ΤΗΛ.: 9594100 - 9596262 
-ΑΙΓΑΛΕΩ, ΕΥΑΓΕΛΛΙΣΤΡΙΑΣ 65 Εξ. ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ 308, ΤΗΛ.: 53410350 
ΡΕΝΤΗΣ, ΦΛΕΜΙΝΓΙΚ 17, ἙΤΗΛ.: 4819358559 


ΑΝΟΙΚΤΑ 10:30-3:00, 5:30-8:30 


7 ΗΜΕΡΕΣ ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΚΑΙ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΑΡΓΙΕΣ 


ΕΙΣΑΓΟΥΜΕ ΒΟΝΥ ΡΘΧ -ΘΑΤΗΗΝ -ΝΕΟ ΘΕΟ Ο0 -«ΑΩύΑΗ - 0032 - ΑΜΙΟΑ 500, 600, 1200, 32Χ -3ΝΕΞΣ-ΜΟ-6ς-6Β-Μ5-ΝΕΣΒΕΒΙΠ. 


ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ ΤΗ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΑΝΑΤΑΛΛΛΑΓΗΣ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΚΟΝΣΟΛΩΝ ΜΕΤΑΞΥ ΤΟΥΣ ΔΙΝΟΝΤΑΣ ΜΙΑ ΜΙΚΡΗ ΧΡΗΜΑΤΙΚΗ ΔΙΑΦΟΡΑ. 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΟΥΜΕ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΜΕ ΤΙΤΛΟΥΣ ΠΡΩΤΗΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΠΑΛΙΟΤΕΡΟΥΣ ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΙΔΙΟ ΔΥΣΕΥΡΕΤΟΙ. 


ΕΠΗΙΚΕΥΑΖΟΥΜΕ ΚΑΙ ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ ΑΝΤΑΛΛΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΤΙΣ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΠΟΥ ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ. 


ΔΕΚΟΜΑΣΤΕ ΕΙΔΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΓΙΑ “ΔΥΣΚΟΛΑ” ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΚΑΙ ΕΝΗΜΕΡΩΝΟΥΜΕ ΣΩΣΤΑ ΔΕΙΧΝΟΝΤΑΣ ΣΑΣ ΑΥΤΟ ΠΟΥ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ. 
ΣΥΝΕΡΓΑΖΟΜΑΣΤΕ ΜΕ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΠΡΟΣΠΑΘΩΝΤΑΣ ΝΑ ΕΠΕΚΤΕΙΝΟΥΜΕ ΤΟΝ ΘΕΣΜΟ ΤΩΝ ΟΙ υΒ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 
ΑΝΟΙΓΟΥΜΕ ΜΕ ΤΟ "ΚΛΕΙΔΙ ΣΤΟ ΧΕΡΙ’ ΑΜΙΟΑ ΟΙ 0Β'5 ΔΙΝΟΝΤΑΣ ΟΛΟ ΤΟΝ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟ ΚΑΙ ΤΟ ΚΝΟΜ-ΗΟΝΝ. 

ΑΓΟΡΑΖΟΥΜΕ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΚΑΣΕΤΕΣ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΧΩΡΙΣ ΝΑ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ ΝΑ ΕΧΕΤΕ ΑΓΟΡΑΣΕΙ ΑΠΟ ΜΑΣ, ΣΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΠΟΣΟΤΗΤΑ ΑΠΟ ΙΔΙΩΤΕΣ ΚΑΙ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΕΣ. 


ΡυσκΤΑἰΙΕς 
ΦΗΑΤΕ ΟΒΟΙΕ 
ΦΗΑΠΚΛΗ ΝΑΠΗΙΟΑΣ 
ΘυΡΕΒ 9ΡΙΚΕ ΒΑ. 5.90 
ΤΕΝΝΙ5 
ΑΙΒΜΟΙΕ 
ΦΙΜΡΘΟΝ5Ξ 
ΡουΒιΕ ΡΗΙΒΒΙΕ 


ΥΟΦΗΙ 3.900 
! ΙΒΟΝ 9ΝΟΒΟΌ 4.000 
ΒΟυΙΡΕΒ 0ΑΘΗ 2300 


ΕΑΟΤΟΒΥ ΡΑΝΙΟ 

ΤΕΗΜΙΝΑΤΟΒ 4900 
ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤΗΒΝ5 4900 
ΝΟΙΕ ΟΗΙΟ 4.900 
ΦΟΝΙΟ 4.900 
οιος 4.900 
ΨΑΜΕς ΒΟΝΟ 007 ., 4.900 

Ὁ) ΑΜΕΞΡΟΝΟΙ 49 
ΝΟΝΟΕΒ ΒΟΥ ΙΝ ΜΟΝΡΤΕΒ 
4.900 
)Ε ΙΙ υ8ΙΟΝ 4 900 
9ΡΙΟΕΒ ΜΑΝ 4.900 
Ἱ. ΒΟΧΙΝΟ 3.900 
ΦΗΙΝΟΘ' 4900 


-) ΟΒΑΦΗΡύΝΜΙΕ ...4 
ΙΑΝΟ ΟΕ 1 8ΙΟΝ 
ἵ ΙΑΝΟ ΟΕΙΙυΦΟΝ..5 


ο ΤΗΕΕΤ6ΟΕΒΑΟΕ .5900 
ο) ΝΟΝΟΕΒ ΒΟΥ 5 
Ἱὸ ΟΗΕΞΞΜΑΣΤΕΒ 5 
ο δονιο2 5.900 
ο ροναιοουοκ 5.900 
ο) ΘΗΙΝΟΒΙΙ 5.900 
-: Ηυικ 5900 


Ὁ-- οΥΜΡιοΘΟΙΟ ....ά 


ο ΝΙΝΤΕΒΟΙΥΜΡΙΟ 49 
ο) ΡΑΟΜΑΝ 6900 
ΜΟΒΤΑΙ ΟΟΜΒΑΤ ..7900 
-- ) ΒΙΡΤΑΒ 9900 


Ἡ) ΡΒΙΝΟΕ ΟΕ ΡΕΒΦΙΑ «6900 


ἵ----ρουβιεϱΒΑΟΟΝ . 6900 
εουτβυν 5.900 
Ἱ υεερυοκτῃουβιε7900 
ο] 0ενιηθη 3900 


--- ΜΑΝΟΝΕΗΒΟΑΒΟ 


. 


ΜΟΒΤΑ ΟΟΜΒΑΤΗ 12900 


Ἱ---] ΘΕΝΔΙΒΙΕ5ΟΟΟΕΒ 10900 


7.900 

' ΙΕβΕενΝΟ ΟΡ ΙΙ ΡΙΟΝ 
12900 

'ὸ ΝΒΑ ΑΜτε 

--) ΒΑΤΜΑΝ 5ΤΗΙΚΕ 


12.900 
73900 


--.ὸ) ΡΟΝΕΗΒ ΒΑΝΟΕΗΣ. 9900 


ο βυββιεβοβθίΕε ..Ι5900 
ΦύΝΟΙΕ 5ΤΡΙΚΕ ...16000 
πρ τω 


ΝΟΙΕΟΗΙΟ 690 
ΑΙΙΑΡΙΝ 14.900 
ΦΑΜΗΛΑΙ 5ΗΟΝ ΡΟΗΝ .. Ι64 
ΦΡΙΡΕΒΜΑΝ ΥΟ ΧΜΕΝ ., Ι680 
ΡΒΙΜΑΙ. ΒΑΟΑ 3900 
ΝΒΑ ΑΟΤΟΝ 14900 
ΚΙΟΚΟΕΕ 7900 
ΤΗΕ ΒΕΒΙΙΝ ΑΙ. 2900 
ΚΟ ΒΟΧΙΝΟ 3900 
ΦΙ)ΡΕΒΜΑΝ 4900 
5ΟΝΙ: ΤΗΙΡΙΕ ΤΗΟύΒΙΕ 49) 
ΤΗΕ ΟΤΠΕΑΝΤΕ 4.900 
ΝΟΝΟΕΒ ΒΟΥ ΤΗΕ ΟΡΛΟΟΝΣ5 

ΤΡΑΡ 430 


ΝΜΒΙΕΤΟΝ ΤΕΝΝΙΡ 4.900 
6ἱ08Αἱ. Οἱ ΑΌΙΑΤΟΒΗΘ 4 900 


ΦΟΝΙΟ ΟΗΑΟΡ 5900 
όυναιΕ ΒΟΟΚ 5.900 
Μ5 

ΦΟΝΙΟ2 4.900 
ΜΕΒΟΣς 4900 
ΡΒΗΕΟΑΤΟΒΖ2 4.900 
ΨΟΝΟΕΒΒΟΥ ΙΝ ΜΟΝΣΤΕΒ 
ΝΟΒΙΡ5 38 

0οναιο θυσκ 3900 
ΡΦΗΥΟΗΟ ΕΟΧ «3900 
ΤΗΕ ΘΙΜΡΦΟΝΞ 3900 
ΥΟΒΙΌ 4ΑΜΕΣ 23900 
ΒΕδουΕ ΜΙΦΘΙΟΝ .. 2900 
ΔυΡΕΒ ΜΟΝΑΟΟ 6Η 6900 
ΑΟΤΙΟΝ ΕΙΘΗΤΕΒ .. 23900 
ΗΑΝ ΟΝ 4900 
ΑΡΤΕΒΙΧ 9900 
Αἱ1 ΑΡΙΝ 14900 
ΑΡΤΕΒΙΧ ἃ ΤΗΕ ΞΕΟΒΕΤ 
ΜΙΦΦΙΟΝ . 9.900 
ΡΟΜΕΗ ΡΤΗΙΚΕΙΝ .. 6900 
ΒΑΟΚΤΟΤΗΕΡΙΠΥΒΕΠΝ«3Φ 
ΦΟΝΙΟ ΟΗΑΟς ..... «3900 
ΒΟΑΟΌ ΒύΞΗ κκ. 5900 
ΦΕΝΘΙΒΙΕ 5ΟΟΟΕΒ 14900 
ΕΙ 73900 
ΗυΟΚ εκεκΡ.900 
ΡΕΞΕΗΤ 5ΤΗΙΚΕ.... 6900 
ΑΙΒΗΕΦΟύΕ . «2900 
ΝΙΜΒΙΕΝΟΟΝ Η 4900 
Β.ΤΡΕ εκ« 2.900 
ΔΡΙΡΕΒ ΜΑΝ....... 33900 
ΥΟΒΙΟ Ο6ΒΑΝΟ ΡΗΙΧ 3900 
ΒυΒ8ιΕΒΟΒΒΙΕ .. 8900 
ΟΙΥΝΡΙς6Οι0 .... 6900 
ΡΙΤ.ΕΙΘΗΤΕΒ 4900 
9ΟΝΙΟ : «4900 
ΒΑΜΘΟ ΙΙ (ΘΕΛΕΙ ΠΙσΤΟΛΙ 2900 
ΡΑΟΜΑΝΙΑ εκ 900 
ΒΑΞΦΚΕΤΒΑΙΙ ΝΙΘΗΤ ΜΑΒΕ7 30 
ΙΕΝΜΙΝΟς 4.900 


ΦΤΗΕΕΤΡΟΕΒΑΟΕ .6.900 
ΜΟΡΙΟ ΟΡ υ9Α 84 13900 


ΤΗΕ ΕΙΑΞΗ 2900 
ΞΜΑΡΗ ΤΝ 2900 
-΄ ο σράς .--ᾱ-- 


6Αἱ ΑΧΥ ΡΟΒΟΕ ... 29400 
ΤΗΑΝΘΒΟΤ .....» 2900 
ΤΕΡΟΥ ΒΟΥ... «2900 
8ΡΑΟΕ ΗΛΒΗΙΕΒ .. 2900 
Οἱ08Αἱ ΡΕΕΕΝΟΕ 2340 
ΞΟΒυΒΒΙΕ 9ΡΙΗΠ . 3800 
ΦΑΟΚΒΟΟΚ. ,ν νε 2900 
ΦΗΙΝΟΒΙ ....... κ... 4.900 
ΦΤΗΙΟΕΒΙ ...ν.ν «3900 
ΜΑΞΤΕΒ ΟΕ ΏΛΗΚΝΕΣΣ ..43) 
6ἱ08Αἱ. ΘἱΑΡΙΟΤΟΗΡ 4900 
ΦΗΑΘΟΜ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑΣΤ 490 
ΒΑΟΚΤΟΤΗΕΡύΤΙΒΕΝ. 433 


ΑΦΦΑΙΙΤΟΙΥ .... 3900 
ΙΝΟΙΑΝΑ ΝΟΝΕΣ .... 5.300 
ΜΕΒΟΦ ιν εν νεν 900 
ΟἨΑΘΕΗΦΘ ....,..» 5900 
ΦΗΡΕΗΜΑΝ ........ 9900 
ἨοιΕομκο ...... 9900 
ΚΕΝΞΕΙΟΕΝ ...... 4900 


4ΑΜΕΣ ΒΟΝΟ 007 .. 5.900 
ΞΗΑΌΟΝΜ ΟΑΝΟΕΒ . 4.900 


ΑΙΙΙΕΝ ιν 3.900 
ΒΕΝΕΘΑΤΕ ...... 3900 
ΒΧΥΡΥΕΑΙΦΤΕΑΑΊΑ 73) 
ΦΟΝΟ} .......«.ό 7900 
ΝΕΝ ΤΕΛΙΑΝΟ 5ΤΟΒΥ ΛΟΒΟΧ 
2909 

ΒΙΑΟΚ 8ΕιΤ (ΝΟ ΒΟΧ) 2900 


αουθ ΜΑΤΕΑΛΟΒΟΝ .. 208 
(Α5ΝΟΘΑΜΕΣΛΟΒΟΧ) . 248) 
518 ΜΑΛΝΕ ΑΠΑΟΚΛΟΒΟΥ2Φ8 
ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤΟΗΝΕ 

ΑΙΙΕΝ ΦΥΝΟΒΟΜΕ 

8ΡΑΟΕ ΟύΝ 

ΜΟΙΕΟΗΟ 

ΟΥΒΟΒΟ ΗύΝΤΕΒ 


ΜΕΦΑΡ 
ΒυΡΒΕΜΕ Υ/ΑΒΒΙΟΗ 14900 


ΦΗΕΒΙΟΟΚΗΟΙΜΕΞΤΦΟ00) 
ΑΒΟΑΌΕ ΟΟΙΕΟΤΟΝ 6900 
008ΡΑ ΟΟΜΜΑΝΟ . 5900 
9ὐβΑΡΡΙΟ ΡΑΗΚ ... 8900 


ΞΗΡΕΒ ΜΑΒΙΟΙΑΝΟ 2900 
ΒΑΤΥΕΕ νε δεα 2900 
ΜΑΟΝΕΤΙς ΘΟΟΟΕΗ 19) 
ΒΟΘΟΟΟΡΟ ...... 3900 
Ον τος 3900 
ΕΟΗΤΗΕΞΣ ΟΕ ΕΕΑΠ. 3900 
ΡΟΝΙΦΗΕΒ........; 4900 


ΝΕΜΕΘΙΦ..., ιν. «2900 
ΡΠΕΙΟΗΤΕΒ ...... 3800 
ΜΕΤΗΟΙΟΙ ....,. 3900 
90ἱΑΒ ΦΤΗΙΚΕΗ ... 3900 
ΟΑΤΒΑΡ .... νο. «9900 
ΜΡΡΑΟΜΑΝ ...... 4900 
ΦύΒΑΡΞΙΟ ΡΑΗΚ 4900 
ΕΙΡΟΙΕΡΟΦΙΠΟΝ..4900 
ΡΒΟΡΕΗΟΥ. 4900 
ΤΗΕ ΗύΝΤΟΕ ΒΕΌ 
ΟΟΤΟΒΕΒ ........ 4900 
ΕΕΒΒΑΒΙ ΟΒΑΝΟΌ ΡΒΙΧ 4900 
ΒΑ0 ΝΒΑΟ ....... 9900 
ο νο. 7900 
ύύ9οΕ ΡΒΕΑΌ 9900 
ΤΗΝΕ Ες 9900 
ο ο 5900 
φυναίε 5ΤΗΙΚΕ ...10900 
ΦΑΜΟΛΑΙ 5ΗΟΗ ΡΟΝΝ . 180 
ΕΙΒΑΟΕ 

ΥΗΝΙΝΟ 6Α:1. 

ΑΙΕΝ3 

400 

ΜΑΖΕΒ 

ΤΟΜΥ 


5ΕΑἰ ΟΕ ΤΗΕ ΡΑΗΒΑΟ 
ΘΕΥΥΕΒ ΘΗΑΗΚ 

ΤΗΕ ΙΝΟΒΕΟΙΒΙΕ ΜΑΟΗΙΝΕ 
ΡΑΝΟΕΒ ΘΕΝΕΡΒΑΙ. 

ΒΙΘΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΟΘΟΤ5 
ΤΗΕΜΕ ΡΛΗΚ 

6οιΕ 

ἨΝΟΟΟΥ ΝΟΟΟΡΕΟΚΕΒ2 
(ΙΡΕΟ) 

ΡΟΟΤΟΒ ΗΑύΦΕΒ 

ΒΑίἱ7 

ΤΙΙΞΤΕΟ 

ΕΘΟΑΡΕ ΕΒΟΜ ΜΟΝΞΤΕΒ 
ΜΑΝΟΒ 

ΜΕΟΑ ΒΑΟΕ 

ἨΗΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΗ 3 


ΡΙΑΥ 5ΤΑΤΙΟΝ 


Ψ/ΒΕΡΤΙ ΕΜΑΝΙΑ (ΤΗΕ 
ΑΒΟΑΌΕ ΟΑΜΕ] 
Μρεουτ 

ΤΕΚΚΕΝ 

ΒΙΟΟΕ ΒΑΟΕΒ 
ΝΒΑΟΑΜΤΕ 

ΒΑΡΙΟ ΒΕιΟΑΌ 

ΑΒ ΟΟΜΒΑΤ 

Χ-ΟΟΜ ΕΝΕΝΥ υΝΚΝΟΝΝΝ 
80 ἱΕΜΜΙΝΟς 

ΒΑΤΠΕ ΑΒΕΝΑ ΤΟΦΗΙΝΟΕΝ 
ΝΟΝΑΞΤΟΒΜ 

ΦΤΒΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΒ: ΤΗΕ 
Μονιε 

ΚΚΕΑΚΤΗΕ Βι0οῦ 
ΡΕ5ΤΒυΟΤΟΝ ΡΕΒΒΥ 
ΒΑΙΌΕΝ ΡΡΟΙΕΟΤ 

ΟΕΕ ΝΝΟΒΙΌ ΙΝΤΕΒΟΕΡΤΟΒ 
ΕΧΤΗΕΜΕ (ύ5Α) 
ΒΑΥΜΑΝ (05Α) 

ΥΗΝΝΙΝΟ ΕΙΕΝΕΝ ΑΡ) 
ΖΕΒΟ ΌΙΜΙΡΕ ΑΡ) 
ΜΑΟΙΟ ΒΕΑΣΤ ΝΙΑΒΡΙΟΗΣ 
ΑΡ] 

ΟΒΙΜΕ ΟΒΑΟΚΕΡΣ ΑΡ) 
ΡΗΙ ΟΦΟΜΑ ΑΡ) 

ΑΒΟ ΤΗΕ 1Α0 ΑΡ) 
Ο0ΦΜΗΟ ΒΑΟΕ (ΑΡ) 
ΦΟΜΡΙΝΩ ΕΙΑΦΗ ΑΡ) 
ΖΕΠΟΕΙΣΤ μΑΡ] 

Α0Ε ΟΟΜΒΑΤ ΑΡ) 
ΡΒΙΜΕ 60ΑΙ ΕΧ ᾖΑΡ) 
ΡΒΑΟΟΝ ΒΑΙ1 7 μαΡ) 


ΘΕΑ ΦΑΤύΒΗΝ 


ΘΗΙΝΟΒΙ χ 

ΥΒΤΟΑΙ ΗυΩΟΕ 

ΨΒΤΗΑ ΕΙΘΗΤΕΒΗ (ΡΑἱ) 
ΑΡ) 

ΤΗΕ ΜΑΝΘΙΟΝ ΟΕ ΗΙΟΌΕΝ 


ωρα 


5ουι5 ώκ 
ΒΟΒΟΤΠΟΑ ο 
βυ0 92 
ΜΥΞΤ (ΡΑΙ) (05Α) - 


ΡΑΥΤΟΝΑ υ5Α (ΡΑΙ)(υ5Α) Ἡν 
(ΑΡ; 
ΡΑΝΟΕΒ 0βΑβοον/ραι) Ὁ. 


ΑΡ ρ 
5ΤΗΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΒ ΤΗΕ πώ 
ΜΟΝΊΕ (05Α) (ΑΡ μ » 
ΟἱΟΟΚΝΟΗΚΚΝΙΟΗΤ/(υΦΑ) 
5ΙΜ ΦΙΤΥ 2000 (094) ει 

”μ 


ΚΟΒΡΡΕ ΚΙ ΕΒ (ὐ5Α) --- 
ΥΙΗΤΟΑ ΒΑΟΙΝΑ (05Α] ΄ 
5ἱΑΜ ΟΟΝΚ ΑΡ κ. 
ΗΑΝΟ ΟΝ ΟΡ’ 35 (0ΑΡ 

ΟουτιΑΝ5 ΟΕ ΤΗΕΙΟΡΘΤ 

ΌΥΝΑΦΤΥ µΑρ 2 
ΒΑΤΠΕ ΜΟΝΡΤΕΒς (ΑΡ. 
ΡΕΑΡΟΑΙ 059 (ΑΡ 

ΞΗΙΝ 5ΗΙΝΟΒΙ ΌΕΝ (ΑΡ) 
ΥΙΟΤΟΒΥ 60Αἱ (ΑΡ) 
ΑΡΤΑΙ (ΑΡ] 

ΒΑΟΕ ΡΒΙΜΙΝ (ΑΡ 
ΥΒΤΟΑΙ ΥΟἱΙ ΕΥΒΑΙΙ ΑΡ) 
ΥΙΗΤΗΑ ΕΙΟΗΤΕΒ ΒΕΜΙΧ 
ΑΡ) 


ΞΕΝΡΙΒΙΕ ΘΟΟΟΕΒ 
ΒΑΝΡΗΕΕ 

ΑΜΕΣ ΡΟΝΟ2 

5ΙΜ 5ΙΤΥ 

ΜΕΑΝ ΑΒΕΝΑΣ 

ΦΙΜΟΝ ΤΗΕ ΘΟΒΟΕΒΕΒ 
ΜΙΒΟΟΟΜς 
ΟἨΑΜΒΕΡΗς ΟΕ ΘΗΑΟΙΙΝ 
ΤΗΑΤΣ ΜΗΑΤΙΟΑΙΙ. 
ΦυΡΕΗ ΦΤΑΒΟυΦΤ 
ΗΕΙΜΟΑΙΙ 2 -Ο00ΒΕ ΌΕΡΙΟΝ 
ΕΜΕΟ 

ΙΑΒΥΒΙΝΤΗ 

ΜΟΒΡΗ 

ΦΑΜΕς ΡΟΝΟ 3 

ΤΒΟΙΙ5 

ουκ 

υΙΤΠΜΑΤΕ ΒΟΟΥΒΙΟΝ5 
ΡΕΕΡ (ΟΡΕ 

υΝΟΙΕ 9ΤΗΙΚΕ 
ΡυΡΕΒ 9ΚΙΌ ΜΑΒΚ5 
ΤΗΕΜΕ ΡΑΗΚ 

8ἱΕΕ ΝΑΙ ΚΕΒ 

υπι ΟΙ 

ΞΕΝΡΙΒΙΕ 9ΟΟΟΕΒ 


ο ΜΕΘΑ ΡΗΙΝΕ 27.900 ο ΜΑΡΤΕΗ ΘΥΦΤΕΜ 9.900 9 ΑΑΜΕ ΒΟΥ 9.900 ο Θ0ΡΕΗ ΝΕς 30.900 9 ΑΜΕ ἄΕΑΗ 19.000 
9 0032 «ΑΑΙΑΗ 49.000 9 «ΟΥΡΑΕΌ 3Ρ0 12.900 9 4ΟΥΡΑΌ ΜΟΌ 5.900 ο «/ΟΥΡΑΌ ΜΕ 2.500 


9 «ΟΥΡΑΟΌ ΝΕ’5 2.500 9 «ΟΥΡΑΌ ΞΝΕΣ 6.900 9 «ΟΥΡΤΙΟΚ ΑΜΙΑ 5.900 
9 ΚΑΛΩΔΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ ΚΑΙ ΔΞ0ΟΑΗΤ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 


ΦΑΝΤΑΛΛΑΚΤΙΚΑ ο ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΑ ο ΘΕΗΝΊΙΟΕ ΓΙΑ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΚΑΙ ΑΜΙΦΑ 9 ΑΡΑΡΤΟΗ ΓΙΑ ΜΕ, ΞΝ. 


σσ ης. 


στων ποτά. 


να πρόβλημα που απασχολεί τους 
επιστήμονες εδώ και πολλά χρό- 
για είναι το εάν είναι δυνατόν, α- 
φού καταψυχθεί κάποιος και μείνει 
"γαρκωμένος” για µεγάλο χρονικό 
διάστηµα, να επανέλθει στη ζωή και να συνε- 
χίσει να ζει κανονικά. Αν και αυτό δεν έχει ε- 
πιτευχθεί έως τώρα, ὠστόσο δημιουργούνται 
βάσιµες υπόνοιες ότι αυτήν τη δοκιμασία πέ- 
ρασαν επιτυχώς οι δημιουργοί του παιχνιδιού 
Ηοϊγννοοά Ηυς!(θγ. Οι άνθρωποι αυτοί μάλλον 
καταψύχθηκαν στην αρχή της δεκαετίας και 
ξύπνησαν μόλις τώρα. Δεν εξηγείται αλλιώς 


ΠθιΙΙ0() πΙΦΙΣΙ 


το γεγονός ότι έ- 
φθασαν στο σηµείο 
να παρουσιάσουν 
στην αγορά το Ηοἰ- 
|γουά Ηιςίθι, ένα 
παιχνίδι που εάν εµ- 
φανιζόταν πριν από 
έξι χρόνια θα έκανε 
εντύπωση. Αλλά ας 
δούμε περί τίνος 
πρόκειται. 

Το Ηοϊγννοοά Ηυ5- 
6 πραγματεύεται 
το πόκερ, Το γνωστό 
(ελπίζουμε) παιχνίδι 
µε τράπουλα. Στο εν λόγω παιχνίδι ο επίδο- 
ξος (χαρτο)παίκτης παίζει εναντίον τριών ε- 
λεγχόµενων από τον υπολογιστή 
παικτών. Το παιχνίδι είναι σχετικά 
απλό (φτάνει να ξέρεις τους κανό- 
νες) αλλά και δοσμένο µε έναν α- 
πλοϊκό τρόπο. Ενας παίκτης µοιρά- 
ζει τα τραπουλόχαρτα, οἱ υπόλοι- 
ποι ποντάρουν, παίρνουν νέα φύλ- 
λα εάν χρειαστεί Και... αυτό ήταν 
όλο! Το ποντάρισµα συνεχίζεται 
µέχρις ότου αναδειχτεί ο νικητής 
και µετά πάλι από την αρχή. Στη 
διάρκεια του παιχνι- 
διού ο παίκτης-χρή- 
στης θα υποστεί την 
-υπό ἀθἰίζθά µορφή - φωνή 
των χαρακτήρων που λαµβά- 
νουν µέρος στο παιχνίδι. Η 
ανθρώπινη ομιλία είναι σχετι- 
κά καθαρή, όµως η παράξενη 
προφορά μάλλον θα σας κά- 
νει να βάλετε τα γέλια. Ας 
µην κάνουµε λόγο για ευκο- 
λία στο χειρισμό καλύτερα. Οι 
δημιουργοί του παιχνιδιού θα 
είχαν ξεχάσει φαίνεται ότι η 


Απιίσα έρχεται πάντα εφοδιασµένη µε πιουςθ 
και έτσι υποχρεώνουν τον ἁµοιρο παίκτη να 
χρησιμοποιεί το |ογςίἴοΚ. 

Το παιχνίδι περιορίζεται στο ίδιο (και επανα- 
λαμβανόμενο) πλαίσιο και όπως είναι φυσικό 
καταντά μάλλον βαρετό. Προς τι οἱ τρεις δι- 
σκέτες, ίσως να αναρωτηθεί κάποιος. Ο λόγος 
είναι ότι το παιχνίδι έχει µια φαντασμαγορική 
() εισαγωγή, από αυτές που θα συγκινούσαν 
οποιονδήποτε την προηγούµενη δεκαετία. 
Αναρωτιέται, λοιπόν, Κανείς για ποιο λόγο 
γράφτηκε το παιχνίδι. Η εισαγωγή από µόνη 
της είναι ικανή να Κάνει κάποιον να γελάσει 
µε την αστεία της υπόθεση και τη γελοία φά- 
τσα του πρωταγωνιστή! 

Το πιο άσχημο είναι ότι θα πρέπει να την υ- 
ποστεί όποιος θέλει να παίξει το παιχνίδι. Εξί- 
σου άσχημο είναι και το γεγονός ότι μόλις τε- 
λειώσει η εισαγωγή, δεν επιδεικνύεται το ανά- 
λογο µήνυµα αλλαγής δισκετών, αφήνοντας 
τον παίκτη να χτυπά το κεφάλι του στον τοίχο 
επειδή το παιχνίδι δεν φορτώνει από το εξω- 
τερικό ἀήνθ. (Ναι! Ναι! Το παιχνίδι αναγνωρί- 
ζει µόνο το 0/0!) 


Τι άλλο να πει κανείς για αυτό το παιχνίδι 
(δεν µας λυπάστε;). Οπως ειπώθηκε στην αρ- 
χή, οι δημιουργοί του μάλλον κοιµήθηκαν το 
1990 και ξύπνησαν τώρα, για αυτό Και αγνο- 
ούν κάποια πράγµατα σχετικά µε την αγορά. 
Οποιος θέλει να παίξει πόκερ θα κάνει πολύ 
καλά εάν ψάξει σε Ριδίίο Ὀοπιδίη προγράµµα- 
τα - σίγουρα θα βρει κάτι Καλύτερο! 


Του Ν. Ελευθεριάνου 


7ο ΡΙΧΕΙ ΔΕΙΚΕΜΒΡΙΟΣ 1995 


ΠΙΑΓΟΝΙΣΜΟΣ 
Ριχει͵ 

ΤΗΕ (Ο0Οἱ. 
δΗΟΡ ἃ 
ἀΑΜΕΗΣ 

α υὐ8Β 


νυν θρτττέ 


16-ΘΙΤ 


Η ΑΝΥΠΟΜΟΝΗΣΙΑ ΚΑΙ Η ΑΓΩΝΙΑ ΣΑΣ ΔΕΝ ΘΑ ΔΙΑΡΚΕΣΟΥΝ ΓΙΑ ΠΟΛΥ ΑΚΟΜΑΙ 


Σης 2Ί Δεκεμβρίου θα πραγµατοποιηθεί η κλήρωση Του Μεγάλου Διαγωνισμού 
Ριχεί, ΤΗ9 (οοἱ 5/ορ ἃ ἄ.πιθυς ΟἸωΡ. Μέχρι τις 16 Δεκεμβρίου (σφραγίδα ταχυδρομείου) µπο- 
ρείτε να στείλετε Το κουπόνι συµµετοχής που υπάρχει στο τεύχος Νοεμβρίου. 
Τα ονόματα Των τυχερών θα δημοσιευθούν τον Ιανουάριο. 


Ολα τα δώρα του διαγωνισμού 
.1 ΔΕΚΑ ΜΕάβΒΟΒΙΝΕ 2 και 5 παιχνίδια για ΦΕΟβ - 
είναι προσφορά των κατασιηµάτων 


ΤΗΕ (Ο01ἱ. ΞΗΟΡ και ἀβΜΕΡΕ» (108. 
Αθήνα: Λ. βλεξάνδρας 31 ἃ Μουσιοξύδη, Τηλ.: 6439824 
Μαρούσι: Σπ. Λέκκα 5, Τηλ.: 8027539 
Παγκράπ: Φιλολάου 123, Τηλ.: 7014676 
Καλλιθέα: Γρυπάρη 53, Τηλ.: 9594100, 9596262 
Πειραιάς: Κουντουριώτου 177, Πασαλιμάνι, Τηλ.: 4226492 


ΙΜΡΟΞΕΣΙΒΙ.Ε 
ΜΙΞΦΙΟΝ 2025 
(ΑΜΙΘΑ) 

Κωδικοί για ένα από τα καλύ- 
τερα παιχνίδια στην Απιίᾳ8, 
πάντα κατά τη γνώµη µου. 
Επίπεδο 1: ΕΤΩΕΟΧΧΟ 

ΕΧΩΕυΥΧΡΟ 
Επίπεδο 2: ΕΒΩΏΡΌΧΒΕ 
ΕΕΩΟΝΧΙΑ 
ΕΟΩΟΗΧΟΜ 
Επίπεδο 3: ΕΝΩΑΥΧΗΙ 
ΕΒΩΥΟΧΝΙ. 
ΕΙΩΤΒΧΩΕ 
Επίπεδο 4: ΕΥΩΩΡΧΕΕ 
ΟΩΟΗΧΜ/Β 
4ΩΚΤΧΝΕ 
Επίπεδο 5: ΚΟΩΝΥΧΟΙ 
Ο0ὐΕΧΒΚ 
(ΞΟΩΕΌΧΖΑ 


υΚΒΑΝ 5ΤΕΙΚΕ 
(ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ) 
Κωδικοί του παιχνιδιού: 
1) ΒΑ.ΙΑ Οἱ Βίας: 
0Ἠ699ἱ ΒΤΟΗΕ 
2) ΜΕΧΙΟΟ: 9ι4ΝΕαΡΤΘαΖ 
8) 9ΑΝ ΕΒΑΝΟΙΘΟΟ: 
ΝΒΜΤΔΦΚΒΤΟΝ 
4) ΝΕΙΝ ΥΟΒΚ: Ι6ΡΤΕΚΖΗΔΚΝΝ 
5) ἱΑ5 νΝΕΟΑς: αΔΕΙ ΒΏ3ΧΒ63 
ϐ) υΝΡΕΒΑΒΟυΝΟ: 
ΜΙΤΤΟΒΟΚΒ/ΡΑ 


κ240 
(ΑΜΙΘΑ) 

Γράψτε κάποιον από τους 
κωδικούς που ακολουθούν στην 
κεντρική οθόνη του παιχνιδιού 
και στη συνέχεια πατήστε 
[ΘἰυΓΠ. 

ΙΟΒΜ: Για να πάρετε τέσσε- 
ρις επιπλέον δορυφόρους και 
πυραύλους. 

ΦΚΥΦΟΒΑΡΕΒΗ: Για να σταµα- 
τήστε το χρόνο. 

ΤΕΙ ΕΦΟΟΡ: Για να δείτε ό- 
λους τους πλανήτες 

ΙΕΜΙΝΑα: Για 50 επιπλέον 
κατοίκους. 

ΙΟΕΜΑΝ: Για να σταµατήσε- 
τε όλους τους αστεροειδείς. 


κΕῦ ΖΟΝΕ 
(ΜΕΕΑ ΡΒΙΝΕ) 


Δώδεκα διαφορετικά επίπε- 


δα, πάρα πολλές σκληρές μµά- 
χες. Ευτυχώς, όµως, έχετε στη 
διάθεσή σας ένα καταπληκτικό 
ελικόπτερο και ορισμένους από 
τους κωδικούς µας! 

Αποστολή 1: ΑΟΟΟΒΟΑΒΒΑΒ 
Αποστολή ο: ΑΒΑΟΒΟΒΟΑΒΑ 
Αποστολή 3: ΑΟΟΟΒΟΑΒΒΟΑ 
Αποστολή 4: ΑΒΑΟΒΟΒΟΑΟΟ 
Αποστολή 5: ΒΑΑΑΒΒΒΟΟΒΒ 
Αποστολή 6: ΑΒΒΑΒΟΑΑΒΟΑ 
Αποστολή 7: ΑΒΒΑΒΟΑΑΟΑΟ 


Τοποθετήστε τους κωδικούς 
που ακολουθούν στην 
"8δδοίά 9ο/θ8Π᾽ για να παί- 
ξετε δύο παλιά αλλά κλασικά 
παιχνίδια. 
5ρ8ο6 |[ηνθάθίς: 


ϱορ00ο0 
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Ν᾽ 


6ΟΝΞΟΙ.ΕΘ δ ΞΟΝΡυΤΕΗΞ 


ΒΒΒΒΒΒΒΒΒΒΒΑ 
Αφἰριοίάς: ΑΒΟΑΟΑΟΒΟΑΟ 


ΤΘΓΠΙΙΠΑΙ 
νοιος!ίτγ 
(Ρ0) 

Ορισμένα [ρς5 για αυτό το 
καταπληκτικό παιχνίδι: 
ΤΗΙΑ4ΟΏΕ - Αόρατος 
ΤΒΙΦΗΙ Ό - Ασπίδες 
ΤΒΙΝΕΧΤ - Επόμενο Ιενεὶ 
ΤΒΙΗΟΝΒ - Ηονε( Ρ8ά 
ΜΑΝΙΑΟς - ΑΠθίουΓΠθίΙ 
ΤΗΦΟΟΡΕ - Οδοιιο5οορθ 
ΤΗΕΒΑΜΕ - Ε{8πΙΘ οουπίθ 
ΤΗΙΕΙΗ7 - ΡΑΜ 
ΤΗΙΕΙΒΦ - Αόρατος 
ΤΒΙΒΙΗΒΝ - Πηγαίνετε πιο γρή- 
γορα από τα Ι886/5 


3ΌΒΕΑΙ Μ - Θπιοκίη᾽ 
ΤΗΙΕΙΒΊ - ΡΑΟ 
ΤΒΙΕΙΗΟ - ΙΟΝ 
ΤΗΙΕΙΗ3 -ΒΤΙ. 
ΤΗΒΙΕΙΒ4 - ΜΑΜ 
ΤΗΙΕΙΒΟ - 9ΑΌ 
ΤΗΙΕΙΗΘ - ΘΛΤ 
ΤΒΙΕΙΒΒ8 - ΑΠθίΏμππθ 
ΤΒΙΕΙΒΟ - Αόρατος 


ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΚΝ 2 
(ΑΜΙΟΑ) 

Δύσκολο παιχνίδι, έτσι; Λοι- 
πόν, ξεκινήστε το παιχνίδι και 
κάντε ΡΑΙ)9Ε. Πατήστε κάποιο 
από τα πλήκτρα Ε{ έως Ε1θ, 
Πτθ και στη συνέχεια Ε5ο. Με 
αυτό το κολπάκι θα µπορείτε 
να µεταφέρεστε σε όποια πί- 
στα θέλετε. 


ΦυΡΕΝ ϱΕΤΟύΝΝ 
ΟΕ ΤΗΕ ΕΡΙ 
(5ύΡΕΗ ΝΕΘ) 

Κωδικοί που θα σας επιτρέ- 
ψουν, επιτέλους, να δείτε και 
τα επόμενα επίπεδα του παι- 
χνιδιού. 

ΜΙβπίυπῃ Εαίοοη Βαἴὶθ: ΟΡΜ- 

ΒΖΥ 

Αἴῑ8οκ οη ΡΟΝΝΘΙ (6ΠΘΙΑΙΟΓ: 

ΟΡΝΙΤΥ 

[ησίάθ ἰπο Ὀβαίῃ δίαι: ΒΡΕΕΖΩ 

ΜΙβπίυπι Εαἰοοπ Αἰἰ8οκ: ΗΜΝ- 
γιο 

Τον: ΒΝΗΕΚ 

Ὀαπίη νά: νΝΩΧΡΩΝ 


ΚΟΒΟςΟΡ 5 
(ΑΜΙΘΑ) 

Μέσα στο παιχνίδι, κρατώ- 
ντας πατηµένο το δεξί 5Πἱ4 
γράψτε ΤΗΕ ΡΙΡΌΥ ΜΕΝ και 
θα γίνετε αόρατοι. Στη συνέ- 
χεια, αν πατήσετε Ε5ο, Θα με- 
ταφερθείτε στο επόμενο επί- 
πεδο. 


ΡΙΤΕΑΙ.Ι. 
ο. ΝΕΘ) 

Αν θέλετε να παίξετε την έκ- 
δοση για Αἰαή 2600, τότε περι- 
µένετε µέχρι να εμφανιστεί η 
οθόνη των τίτλων και στη συνέ- 
χεια πατήστε: 9θἱθοί, Α, Α, Α, 
Α, Α, Α και 99ἱεοἰ. 


ΦΘΤΑΚΝ ΤΚΕΚ: 
ΒΕΥΟΝΟ ΤΗΕ 
ΝΕΧυύΣ 
κραηκς 4ΕΑΡΒ) 

Σας δίνουμε ορισμένους κὠ- 
δικούς για ένα από τα πολλά 
και Καλά παιχνίδια που παρου- 
σιάστηκαν φέτος για το "μικρό’ 
τής 9608. Αυτό δεν είναι άλλο 
από το γνωστό οίαΓ Τ{ΘΚ (36- 
Πθ/αίίοης: Βθγοπά ΤΠ6 Νθχυς. 
Επίπεδο 1: ΗΑΒΒΙΜΑΝ 
Επίπεδο 2: ΓΕΜΟΒΑ 
Επίπεδο 3: 9ΟΒΕΝ 
Επίπεδο 4: ΝΕΒΙΡΑΝ 
Επίπεδο 5: Ο8ΑΙΝΑ 
Επίπεδο 6: ΕΑΒΒΑαῦὐΤ 


6ΗΑΟΣ ΙΝ ΤΗΕ 
ΝΝΙΝΟΥ ΕΙιΤΥ 
(9ύΡΕΗ ΝΕΦ) 

Θα θέλατε έναν κωδικό, ο 0- 
ποίος θα σας επιτρέπει να µε- 
ταφερθείτε σε οποιοδήποτε 
µέρος του χάρτη επιθυμείτε; 
Πιστεύετε ότι τα πράγματα θα 
ήταν πιο εύκολα για εσάς αν 
ξεκινούσατε µε 73 ζωές; Τότε, 
δεν έχετε παρά να θάλετε τον 
κωδικό που σας δίνουμε (στην 
οθόνη των κωδικών): 
12345678999. Καλό και απλό, 
έτσι; 


ΖΕΕΙΝΟΙΕ 
(ΑΜΙΑ) 
Μερικοί κωδικοί του παιχνι- 

διού: 
Αποστολή 05: ΙΜΑΑΟ 
Αποστολή 09: ΤΙΒΟΒΗΟΝ 
Αποστολή 14: Αβαυς 
Αποστολή 17: ΜΑΗΤΕΝ 
Αποστολή 21: 9ΟΟΚΙΝ 


ΤΗΕΜΕ ΡΑΕΚ 
(Ρ6) 

Ἐθκινώντας το παιχνίδι, θα 
σας ζητηθεί να θάλετε το όνο- 
µά σας. Βάλτε ως όνοµα 
᾿ΕΟΒΖΑ". Τώρα ξεκινήστε το 
παιχνίδι και πατήστε 9ηἱή-7, 
Αἱἱ:Ζ και Οἱή-Ζ για να µπορέσε- 
τε να χρησιμοποιήσετε όλα τα 
παιχνίδια. Το καλύτερο, όµως, 
είναι πως όταν πατήσετε Οἱή-ο 
θα γεμίσετε µε λεφτά. 


ον 


ΟΟΝΡΟΙΕΘ 6 ΕΟΝΜΡυΤΕΗΘ. 


ΕΑΕΤΗΝΝΟΡΜ 
3Μ 


(8υΡΕΒ ΝΕΘ) 

Για να λειτουργήσουν τα 
κολπάκια που ακολουθούν θα 
πρέπει να ξεκινήσετε το παι- 
χνίδι και στη συνέχεια να το 
παγώσετε (ρ8υ56). Αν όλα πά- 
νε καλά, τότε θα ακούσετε έ- 
ναν χαρακτηριστικό ήχο. 

Β,Β,Α, Χ µαζί μεΥ, Α, Α, Α, 
Α: Με αυτόν το συνδυασμό 
πλήκτρων θα κερδίσετε µια 
ζωή, αλλά µπορείτε να τον 
χρησιμοποιήσετε µόνο µία Φο- 
ρά σε κάθε πίστα. 

Α, Β, Α, Β, Χ, Υ, Χ, Υ: Με αυ- 
τό το κολπάκι µπορείτε να 
κερδίσετε ένα ολόκληρο οοη- 
ἴπυθ, αλλά και αυτό µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί µόνο µία φορά 
σε κάθε πίστα. 

Κρατήστε αριστερή κατεύ- 
θυνση και πατήστε Α, Β, Χ, Α, 
Α, Β, Χ, Α: Με αυτό το κολπά- 
κι θα µεταφερθείτε σε µία ο- 
θόνη επιλογής απ' όπου θα 
µπορείτε να διαλέξετε την πί- 
στα που θέλετε να παίξετε. 


ΟυΑΝΚΑΝΤΙΝΕ 
(Ρ6) 
Κωδικοί για τις πίστες: 
Επίπεδο ο: ΟΜΝΙΟΟΒΡΙΦΑΙΙ. 


ΚΝΟΙΜΙΝΕΑ 
Επίπεδο 3: ΚΕΕΡ ΤΗΕ ΟΡ- 
ΡΒΕΟΡΦΟΒ ΟΡΡΒΕΟΦΦΙΝΑ 
Επίπεδο 4: ΤΗΕ ΜΕΕΚ 9ΗΑΙ. 
ΙΝΗΕΒΙΤ ΖΙΙΟ0Η 
Επίπεδο 5: ΗΑΝΕ Υου ΗΑΌ 
ΥΟυΒ ΗΥΡΕΒΗΑΙΝΕ ΤΟΡΑΥ 
Επίπεδο 6: ΚΕΜΟ ΟΙΥΙΡΑ 
ΝΙΟΕ ΡΙΑΟΕ ΤΟ ΝΙΘΙΤ 


ΟυΝΟΕΟΝ 
ΜΑΡΞΡΤΕΚΕ 2 
(Ρ6) 

Σε αυτού του είδους τα παι- 
χνίδια ξέρετε ποιο είναι το χει- 
ρότερο που µπορεί να σας 
συµθεί; Να θέλετε να φτιάξετε 
ένα 5ρθ/! και να µην µπορείτε. 
Ετσι, για να σας θοηθήσουµε, 
σας δίνουμε αρκετά ρθίίς για 
το µάγο και τον ιερέα. Εσείς, 
αν θέλετε να τα χρησιµοποιή- 
σετε, δεν έχετε παρά να δείτε 
τη σημασία τους από το πιαπι- 
8ἱ του παιχνιδιού. Σημειώνουμε 
ότι, αν επιχειρήσετε να φτιάξε- 
τε κάποιο «ρθ/! και δεν σας 
πετύχει µε την πρώτη, αυτό 
σηµαίνει πως το επίπεδό σας - 
για την ώρα- δεν είναι υψηλό. 
Επομένως, παίξτε λίγο ακόµη 
και ξαναπροσπαθήστε. 

ΡΗΙΕΡΙ 9ΡΕΙΙ5 
ΡαΙγ 9Πἱδία: ΥΑ ΙΒ 


9ρθ6|| 9ΠἱΘΙά: ΥΑ ΙΒ ΓΑΙΝ 

ΑυΓα οἱ 9ἰτεηᾳίη: ΟΗ ΕΙΝ Κυ 

ΑωΓα οἱ Ώβχίθή!ϊγ: ΟΗ ΕΝ ΒΟ5 

Αωια οἱ ΝΙἰ8ΙΠΥ: ΟΗ ΕΝ ΝΕΤΑ 

ΕΙΙ6 9ΠἰΘΙά δρθ/|: ΕυΙ ΒΗΟ 
ΝΕΤΑ 

Βαίκποςς ορθ/: ΌΕς ΙΒ 9ΑΒ 

Ροή: ΜΙπίοη: ΖΟ ΕΝ ΒΟ5 

Βεῄεοίοι 9ρ6{: Ζ0 ΒΗΟ ΒΟ5 

ααίά ΜΙπίοη: ΖΟ ΕΜ ΝΕΤΑ 
Ροΐίοη θρθίἰς (εδώ πρέπει 

να θυμάστε ότι µόνο ο Ρήθ8ἱ 

µπορεί να κάνει αυτά τα 

«ρθ!!): 

ἰαΠΠΙΠ8: ΥΑ 

9ΠΙΘΙά: ΥΑ ΒΒΟ 

ΝΙδοπῃ: ΥΑ ΒΗΟ ΒΑΙΝ 

Υ8ΙΙΥ: ΥΑ ΒΒΟ ΝΕΤΑ 

Ηθβίίη: ΥΙ 

Ου(θ Ροΐσοη: ΝΙ ΒΗΟ 

Γοχίθή!γ: ΟΗ ΒΗΟ ΒΟ5 

ΦἱΘ6ηπροίῃ: Εὺἱ ΒΗΟ κυ 

Μαπα: ΖΟ ΒΒΟ ΒΑ 

ΥΝΙΖ8ΓΑ 9ρθἱἱς: 

Μαᾳίο Μα(και: ΥΑ ΕΝΝ 

Ροΐδοη Οἰουά: ΟΗ ΝΕΝ 

[ηνἰδίοϊΠγ: ΟΗ ΕΝΝ 9ΑΒ 

Ρυςῃ: ΟΗ ΚΑΤΗ ΒΟ5 

μ6ηίίπᾳ Βοἱἰ: ΟΗ ΚΑΤΗ ΒΑ 

Αοοθἰιαίθ Ρ8ΠΥ: ΟΗ ΙΒ ΒΟ5 

Ραγίίαμί: ΟΗ ΙΒ ΒΑ 

ΕΙΘΙίοΏί: ΕὺΙ. 

ΕΙΓΘΟΒΙΙ: ΕΟΙ ΙΒ 

Ροίΐδοηπ Εοθ: ΏΕς ΝΕΝ 

ΗθΙπΙ ποπ Μαἰθήα|: ΏΕς ΕΝ 

Όρεῃ Ώοοι: Ζ0 

Αίί8οΚκ ΜΙπίοη: ΖΟ ΕΝ κυ 


6ΗΑΟΣ ΕΝΟΙΝΕ 
(ΑΜΙΘΑ) 

Αν ακόµη δεν καταφέρατε να 
περάσετε σε κάποιον άλλο κό- 
σµο, τότε δεν έχετε παρά να 
θάλετε τους κωδικούς που σας 
δίνουμε. 

ΑΝΝΟΗΡΡΌΜΟΤΗΝ: Για να 
µεταφερθείτε στο δεύτερο κό- 
σµο µε άπειρα χρήματα. 

ΝΦΡΟΤΘΧΘΟ7ΜΙΗ: Για να µε- 
ταφερθείτε στον τρίτο κόσµο 
µε άπειρα χρήματα. 

θὐ0Ρχυ2Ρ97ΝΟ: Για να µε- 
ταφερθείτε στον τέταρτο κό- 
σµο µε άπειρα χρήματα. 
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-ΟΦΙΝ.ΦΘΡΜΝΑΛΣ - 
Κόντρες μεταχύ φίλων 


Ο ανταγωνισμός µεταξύ των εταιριών κατασκευής οοΙΠ--ΟΡ μηχανημάτων συνεχίζεται και νέα 
: εντυπωσιακά παιχν/δια κάνουν την εμφάνισή τους στα ΒΓΟΒάΕ ΓΟΟΠΊ5. Τα δε περιθώρια 
επιβογών του παίκτη είναι µεγάβα. 


του Νίκου ΕΛευθεριάνου 


ΒΑΝΕ ΒΑΟΕΗ 

Σίγουρα το όνοµα Β8νθ Β8ο8: κάτι θυμίζει. Ναι, ό- 
πως πολύ σωστά καταλάθατε, πρόκειται για τη συνέ- 
χεια του ΒἰάΦθ Βαο8:, του πασίγνωστου Γοίπϱ 98ΠΠΘ 
από τη Ναπιοο. Μια συνέχεια που µπορεί να µην προ- 
σφέρει εκπληκτικές αλλαγές στα γραφικά σε σχέση µε 
άλλα παιχνίδια (θλ. 96σ8 Βαἰν ΟΠαπιριοηεΠίρ), διαθέ- 
τει όµως αρκετά καινούρια θετικά στοιχεία στον τοµέα 
του 9ΕπιθρΙ8Υ. Βέθαια, θα πρέπει πρώτα να κάνουμε μία 
αναφορά στην εισαγωγή του παιχνιδιού, η οποία σίγουρα 
αποτελεί µια πρόγευση για το τι θα πρέπει να αναµένου- 
µε στο µέλλον από τα οοἱπ-ορ. Στην εισαγωγή, λοιπόν, 
θλέπουμε (τι άλλο) αγώνες µεταξύ αυτοκινήτων όπου τα 
αμάξια, τρέχοντας µε µεγάλη ταχύτητα, περνάνε µέσα α- 
πό πολύ όμορφα τοπία, ενώ στην οθόνη εναλλάσσονται 
συνεχώς διαφορετικές γωνίες προθολής του αγώνα. 

Ανάμεσα, όµως, στις σκηνές αυτές εναλλάσσεται πο- 
λύ γρήγορα και η εικόνα µιας κοπέλας που φορά ένα 
μπουφάν µε την επιγραφή Β8νθ Β8οθί στην πλάτη. Η 
έκπληξη ωστόσο έρχεται µόνο όταν η κοπέλα πλησιά- 
σει πολύ κοντά στην κάµερα και ο θεατής/παΐκτης κα- 
ταλάθει έκπληκτος ότι η κοπέλα είναι... πολυγωνική! 
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Πράγματι πολύ εντυπωσιακό, αφού δείχνει ότι η 
Ναπιοο έχει επιτύχει τροµερές καινοτομίες και προό- 
δους στον τοµέα του ἰΘχίµΓΘ πιβρρίπᾳ και του ροίγαοη 
ΓΘηαθ/ίΠΩ. Αν µη τι άλλο, μπορούμε να φανταστούμε ό- 
τι τα μελλοντικά παιχνίδια θα εκμεταλλεύονται σε µε- 
γάλο ϐθαθµό αυτές τις καινοτομίες καὶ θα µας δείξουν 
ένα νέο κεφάλαιο στον κόσµο της ΝΙΠυαἰ ΗΘεΙΙΥ. 

Ας δούμε, όµως, και το παιχνίδι που σε ένα µεγάλο 
θαθµό θυμίζει τον πρόγονό του, το Βίάϱθ Βαο8γ, αφού 
τα γραφικά τους μοιάζουν αρκετά. Υπάρχουν, ωστόσο, 
πάρα πολλά νέα στοιχρία που χαρακτηρίζουν το Βανθ 
Βαοθγ. Πρώτα από όλα, τα θ8οκαίουπᾶς του παιχνιδιού 
έχουν εμπλουτιστεί αρκετά, γεγονός που έρχεται ὡς 
φυσική συνέπεια του ότι έχουν αυξηθεί και οι πίστες 
και τα επίπεδα δυσκολίας του παιχνιδιού. Ο παίκτης 
µπορεί να επιλέξει ανάµεσα σε τέσσερις διαφορετικές 
πίστες (µεταξύ αυτών και οι πίστες του Βἰάᾳθ Βεοθί). 
Τα επίπεδα δυσκολίας που παρέχει το παιχνίδι είναι αρ- 
κετά ξεκινώντας από το απλό και φτάνοντας στο προ- 
χωρηµένο. Βέθαια, όπως πάντα, υπάρχει η δυνατότητα 
για αυτόματο ή κανονικό µοχλό ταχυτήτων, ενώ είναι 
δυνατή και η συµµετοχή δύο παικτών στον ίδιο ή σε µε- 
ταξύ τους αγώνα. 

Όπως ήδη αναφέραμε, υπάρχουν πάρα πολλές πί- 
στες για να διαλέξει ο παίκτης και καθεµία από αυτές 
έχει διαφορετικά Ὀβοκο(ουπάφ και χρώματα, γεγονός 
που κάνει ενδιαφέρον το παιχνίδι χωρίς ο παίκτης να 
θαριέται γρήγορα. Ο τοµέας του ᾳαπιερίϐΥ έχει δεχτεί 
αρκετή θελτίωση. Το παιχνίδι γενικά δίνει τη δυνατότη- 
τα στον παίκτη να ασχοληθεί αρκετά µαζί του, ενώ ο 
χρόνος παιχνιδιού είναι µεγάλος ακόµα και για έναν αρ- 
χάριο παίκτη. Σημειωτέον ότι οἱ πιο έµπειροι παίκτες 
θα ευχαριστηθούν περισσότερο παιχνίδι αν αναλογι- 
στούµε ότι κάθε αγώνας έχει έξι γύρους. Βέθαια, όσο 
αυξάνει το επίπεδο δυσκολίας ο παίκτης θα πρέπει να 
αγωνίζεται περισσότερο και να οδηγεί αρκετά γρήγορα 
για να περνά εγκαίρως τα σηµεία ελέγχου και ανανέω- 
σης του χρόνου. 

Στο παιχνίδι έχει προστεθεί και ένα ακόµη στοιχείο: 
οι απότοµες ανυψώσεις και θυθίσεις του δρόμου που 


θα αναγκάσουν το αυτοκίνητο του παίκτη να ανέθει Ψη- 
λά στον αέρα και να προσγειωθεί τραντάζοντας την ο- 
θόνη! 

Σε γενικές γραμμές, έχουµε να κάνουμε µε ένα Βθ8- 
οἶπᾳ Ξ8ΠΠΘ µε αρκετά καλό σαππθρἰΒγ και θελτιωµένα 
γραφικά σε σχέση µε το οήρἱπα Βἰάᾳθ Β8Ο6Γ. 


ΤΕΚΚΕΝ2 

Το Τακκθη ήταν ένα παιχνίδι που κυκλοφόρησε η 
ΝΕπποο πριν από περίπου ενάµιση χρόνο µε απώτερο 
στόχο την αντιμετώπιση το πρωτοπόρου ΝΙΠυα ΕΙΟΠΙΘΙ 
της 9608. Το Τ6ΚΚΘη ήταν και αυτό ένα 3Ό Βθαίεπη 
ωρ που προχώρησε ένα θήµα πιο µπροστά από το 
γιπυα ΕΙσΠΙίΘΙ χωρίς να παρουσιάζει τις ατέλειες του 
τελευταίου. Η 99808, θέθαια, εδώ και πολύ καιρό ετοί- 
μαζρ το δεύτερο µέρος του Νίπυα ΕΙΦΠίθΘ, γι΄ αυτό και 
η παρουσίασή του -όπως είδαµε καὶ στο προηγούμενο 
άρθρο- τάραξε τα νερά στο χώρο των [ο8άθ ΓΟΟΠΠ8, 
αφού ήταν µια τροµερά θελτιωµένη έκδοση του πρώ- 
του µέρους. 

Επειδή, όµως, ο ανταγωνισμός μεταξύ των δύο εται- 
ριών συνεχίζεται, δεν άργησε και η Νπιοο να ΚυΚλΟ- 
φορήσει τη δεύτερη συνέχεια του ΤοΚΚκθπ. Σίγουρα ό- 
σοι είχαν παίξει µε το πρώτο Τεκκθη θα ενθουσια- 
στούν µε τις νέες προσθήκες του παιχνιδιού. Όµως, τι 
επιπλέον έχει να προσφέρει το Τεκκεη 2; 

Και εδώ, οι χαρακτήρες-μαχητές που µπορεί να επι- 
λέξει ο παίκτης έχουν αυξηθεί από 8 σε 10, χάρη στην 
προσθήκη δύο νέων χαρακτήρων. Οι κινήσεις, επιθετι- 
κές και µη, έχουν και αυτές αυξηθεί. Παρ’ όλα ταύτα, 
όµως, οι κινήσεις που έχει να µάθει κάποιος για τον 
παίκτη που θα επιλέξει είναι σαφώς λιγότερες από τις 
αντίστοιχες κινήσεις του ΝΙπΠυα ΕἰΦΠίθ: 2. Επιπλέον, 
δεν απαιτούνται εξαιρετικά δύσκολες κινήσεις του µο- 
χλού για να επιτύχει ο παίκτης µερικά οοπιΌος και εἰ- 
δικές επιθέσεις. Αυτό είναι αρκετά θετικό, αφού επι- 
τρέπει σε κάποιον να προχωρήσει αρκετά στο παιχνίδι 


χωρίς να χρειαστεί να θασανίσει ιδι- 
αίτερα το μυαλό του για τη χρησι- 
µοποίηση µιας δύσκολης κίνησης. 
Επίσης, ανεθάζει αρκετά την εθιστι- 
κότητα και το ρΙ8γΘΟΙΙ{γ του παιχνι- 
διού. 

Στον τοµέα των γραφικών τα 
πράγµατα εἶναι εξίσου καλά και οι 
θελτιώσεις, σε σχέση µε το πρώτο 
µέρος, εντυπωσιακές. Τα γραφικά 
του υπόθαθρου είναι πολύ καλά και 
µε σωστά δοσµένους χρωματι- 
σµούς, γεγονός που καθιστά εξαι- 
ρετικά ευδιάκριτους τους χαρακτή- 
ρες κατά τη διάρκεια του παιχνιδι- 
ού. Η ποικιλία των τοπίων είναι µε- 
γάλη και περιλαµθάνει εξωτερικούς 
χώρους, κτίρια, δάση κ.ά. Ιδιαίτερη αναφορά πρέπει να 
γίνει για τις µάχες στους εσωτερικούς χώρους. 

Πέρα από τις πολλές διαφορετικές γωνίες υπό τις 
οποίες ο ανθρώπινος παίκτης παρατηρεί τις σηµαντι- 
κές στιγμές µιας µάχης, 
υπάρχει και η δυνατότη- 
τα -όταν ο χώρος δεν εἰ- 
ναι αρκετά φωτισμµένος- 
να δημιουργούνται φω- 
τοσκιάσεις και να φαίνε- 
ται έτσι φωτισμένη µόνο 
η περιοχή όπου οι δύο 
αντίπαλοι μάχονται! 

Εάν, θέθαια, σε όλα 
αυτά προστεθεί και το 
γεγονός ότι οι χαρακτή- 
ρες είναι (πολυγωνικά) 
σχεδιασµένοι µε εξαιρε- 
τικά µεγάλη λεπτομέ- 
ρεια, τότε µπορεί άνετα 
να θαθμολογηθεί µε άρι- 
στα το παιχνίδι. Ισως να 
µην υπάρχουν τα κτίρια 
και οι γέφυρες που εµ- 
φανίζονταν στο ΥΙπίμα 
ΕΙΟΠΙΘΙ 2, όµως ας µην 
είµαστε πλεονέκτες! 
Εξάλλου, το πιο σίγουρο 
είναι ότι στο µέλλον θα 
υπάρξουν και άλλες πιο 
εντυπωσιακές συνέχει- 
ες. Μέχρι τότε όµως... 
αναμένονται µερικές 
"θερμές" αναμετρήσεις 
στο Τ6ΚΚεη 2. 
ερ 
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στήλη Οπ Ι1π6 αυτού του µήνα εἶ- 

ναι αφιερωμένη σε µία από 

τις μεγαλύτερες θά- 

σεις δεδοµένων 

στην Ελλά- 

δα. Μπο- 
ρεί ο χαρακτηρισμός 
"Βάση Δεδομένων” να 
ξενίζει αρκετούς, αλ- 
λά η Οοπρυ! Ιπκ ή- 
ταν και είναι µία 
Β8Β5. Βέθαια, σήµε- 
ρα έχει αλλάξει 
µορφή σε σχέση 
µε το παρελθόν, 
κυρίως λόγω της 
εισθολής του Ιπίεί- 
πθί στη ζωή µας. 
Πλέον η Οοπρυἱ ἰπκ 
είναι ένας από τους µε- 
γαλύτερους Ιπίθιηθί 
ριονἰἀθ[θ στην Ελλάδα, 
προσφέροντας πλήρεις υπη- 
ρεσίες ΙπἰθΓπεῖ. Οι συνδροµη- 
τές της ξεπερνάνε τους 2.000 
και προέρχονται από κάθε κοι- 


Ώ Ιθ6 


νωνική τάξη και ηλικία. 

Ας κάνουµε µια µικρή αναδροµή στο παρελθόν. 
Τα πάντα ξεκίνησαν τους πρώτους µήνες του 1992 
και ειδικότερα στην έκθεση Μηχανοργάνωση 92. 
Τότε έκανε την πρώτη της εμφάνιση η Οοπρυἱ Ιπκ 
Οη-Ιπθ Ὀβίβῦρᾶσθς. Η ΒΒ5 έτρεχε σε έναν Όοπι- 
ρ8α 3γδίθπι ΡΙΟ µε 32ΜΒ ΒΑΜ και σκληρό δίσκο 
Β4ΟΜΒ. Το λειτουργικό της σύστηµα ήταν το 900 
ὑπὶχ Ξγδίθπη Ν Γ.3.2.2 και μπορούσε να εξυπηρετή- 
σει µέχρι 16 χρήστες ταυτόχρονα. Τα πιοάςπης εἷ- 
χαν ταχύτητες από 24000ρ5 µέχρι 96000ρ5 µε 
ΜΝΡ-5 ΘΙτοΓ οοιιθο!ίοη και ἀθἰ8 οοπρίθ55ἰίοη. Από 
τα πιο δυνατά σηµεία της Οοπιρυἰ Ιπκ ήτάν (και εἷ- 
ναι) το σύστηµα διαχείρισης ηλεκτρονικών διασκέ- 
Ψεων. Κάθε χρήστης της θάσης μπορούσε να δηµι- 
ουργήσει τη δική του διάσκεψη µε όποιο θέµα ήθε- 
λε. Σήµερα υπάρχει ένα πλήθος διασκέψεων που 
καλύπτουν σχεδόν τα πάντα. Ακόμα υπήρχε η 
ΟοπηρυῦθΒηΚ, µια εμπορική θάση δεδοµένων που ή- 
ταν φτιαγμένη σε ΟΓ8οἱθ καὶ περιλάµθανε πολλές 
πληροφορίες για προϊόντα Πληροφορικής και τις 
εταιρίες τους. 
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ΜΛ/ΙΝΟΟΝΝ ΙΝ 
ΟΟΜΕΡΟΙ ΙΝΙ 


Το µεγάλο σηµείο διαφοράς της Οοπιρυἰ/πκ µε 
άλλες Β8095 είναι ότι µπορεί εύκολα 
να επεκταθεί, κυρίως λόγω 
της ύπαρξης του ΟΝΙΧ. 
Οι γραµµές του 
ΟΤΕ άναθαν κατά 
τη διάρκεια των 
ηλεκτρονικών 
ρ8πίίθ5 που 
γίνονταν κά- 
θε θράδυ. 

Αν δεν έχε- 

τε θρεθεί 

σε οη-ἰίπθ 
ρ8Ιγ µε άλ- 

λους 15 

χρήστες 

ταυτόχρονα 
δεν έχετε δει 

τίποτα στη ζωή 
σας. :-) 

Όπως αναφέρα- 
µε σήµερα η µορ- 
φή της θάσης έχει 
αλλάξει σηµαντι- 
κά, χωρίς όµως να 
χάσει τίποτα από 
τα Καλά σηµεία του παρελθόντος. Τώρα υπάρχουν 
τρομερά οη-πθ παιχνίδια, όπως το ΑἰΠΝαΠΙοΙ και 
το ΕΘάΘΙΒΙΙΟΠ, αναλυτικές ἀαί8Ό85θ85 µε θέµατα α- 
πό την Πληροφορική µέχρι τη νυχτερινή Αθήνα, 
δεκάδες ΟΡ-ΒΟΜΕ γεµάτα ρωβθΙίο ἀοπιΒίηΠ προ- 
γράμματα για όλους τους υπολογιστές. Υπάρχουν 
κόµθοι στις μεγαλύτερες πόλεις της Ελλάδας και 
µε µια απλή εντολή συνδέεσαι µε τη Θεσσαλονίκη, 
το Ηράκλειο, την Πάτρα και... έπεται συνέχεια. 

Σε λίγο καιρό, µε την εξάπλωση της ΓΑΙΑ, η 
Οοπιρυ[ἰηκ θα αλλάξει ριζικά µορφή. Μέχρι τώρα 
η επικοινωνία του χρήστη µε τη θάση γινόταν µέσω 
ενός ΙΘχί Ιπίιθῄ8οθ, δηλαδή µέσω γραπτών εντολών 
και κειμένων. Όπως αναφέραμε, τον προηγούμενο 
µήνα η Γαία είναι το νέο πρόσωπο της Οοπηρυ!.ΙηΚ. 
Τα πάντα τώρα μπορούν να γίνουν µέσω ενός αρκε- 
τά εντυπωσιακού αιαρῄίος ἰπίθήαοθ, απλώς µε την 
κίνηση του ππουςθ. Βέθαια, όσοι θέλουν θα µπο- 
ρούν να χρησιμοποιούν το ἰθχί Ιπἰθή8οθ αντί της 
Γαία. Με αφορµή τη µετάθαση της ΟοπηρυἰΊηκ από 
το ἰθχί ἰπἰθήθοθ στο αΓΒρΠίο ἰπθήαοθ, στις επό- 
µενες σελίδες θα θρείτε µια θήµα-θήμα παρουσία- 
ση του ΙΘχί-οπΙγ ἰπἰθή8οθ. Ιαι ποιος ξέρει, ίσως σε 
µερικά χρόνια το θέµα αυτό αποκτήσει... Ιστορική 
σημασία. 


του Γ. Κουρκουτά 
8πβοοπαβΘοοπηριίηκ.ᾳΓ 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ... ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕ 


Αυτόν το µήνα κλείνουμε τον κύκλο µε τα θήµα προς θήµα µαθήµατα Ιηίθιπεί. Στο τρίτο µέρος θα µάθετε πώς να χρησιµοποιείτε τα 60- 
Ρ/8/ πῄθηυς, τον ΙΛΛΛΛΝ µέσω | γηΧ, τον Ατοῄίθ, πώς θα διαθάζρτε Ι/ΦΕΝΕΤ πεινς και πώς θα µπαίνετε στο ΙΒΟ. 


πθΤ0θΟἰ; Α 
ΓΟΗΡΑΕΣΣ 
ΓΟΝΝΕΟΤ 38408 


ους 


αΐσσης {ο ζοπρυ.Ἱπκ 0-1 {πο Ἀργνίσοςς, 


υκ]Πί8ςν ᾱἳ 2400 (Βρη-θ8µ 6911Υ, 24 θηάς) 
9229447, οὐ2ο128, στ. ροζ ο 7 
16]π6!: Ζευς. οοβρυ] {κας ΝΑ: 3150282180 (6 οαηωε]5) 


. χρήση του συστήµατος δώστε ὑἱςογῖΏ; ὁο 


Ἰσωΐπα Ἰσοίη ! 


Αφού καλέσετε ένα από τα πολυπληθή τηλέφωνα της Όοπι- 


[] συστημα «οχψει τια ὁ τοσκεψε ις νε νεα Άλι νὰ 
'δεση µε τή ο κει "Υς 8Η έμα /οα{6ρ”, 
Β εια σας! Ειμαι ο Γιωργος Κουρκουτας κατα Ο) {ΠΚ ἀΠαοοηός. 


τα σπο 6 μηνες που περασαν σαν Έοπρυ]{ηκ και ἱηήορπο! υπο 
ρησα καλο να κονω ορισμενες αλλαγες στο ρθευῃπο νου, ετσι και Τια 
ψην βαριοµαστε κι ολας 
τ. ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΣΙΗ ! ΣΥΝΑΕΣΗ με ΤΕΗΝΕΤ 
Εδω καὶ 18 επτά το λιγότερο προσπαθώ να συνδεδὼ ψε το ΙΝΤΕΡΝΕΙ αλλά 
εν τίνεται τίποτα. και ψετα ΤΗ ο σπουδες νου στο 
χει κάποιο προβλημα . με Να )ος Μαγκο (πο /οπρυ1ος 
μπορούσε κάποιος να νε πληροφορήσει 1} Ἱ Ίθης. ρπωο Πριν αποφοιτησῳ ν πηρε Ἡ ψοψα 
πριδα καὶ τα 13 νηνες ΤΑ ας στη Ἁπιανῃ Στρ(ῇ8 
ῥοίτησα του Ἰουνιο του Ἱ 6,5.Ε. και τωρα συνεχίζω τις 
ὅ φτο ἡη Σ11γ οἳ ο ΑΑΒ ΑΗ νοης, στο 
να 
πἩ από 6 
λιἩ . μαι ενας απο τους πολλους ΑΛΙΦ9 υπο της ζοπρυ] {πὰ και εχω κατω ὤο 
πν ευθύνη μου τις διασκέψεις αλ1οα.µογ]ό αλα, ) {1 8ο καὶ 


ἡματα, προβλήματα, προβλήματα... 
Μήπως κάποιος εἰδε μερικές ώρες πουθενά πετομρένες 12 εἶναι δικές 
να 


ε Όποτε μπαίνω στο πα! ] νου, καθυστερώ αρκετά Λεπτά... τι τρέχει 11 


Αμέσως µετά, θα περάσετε στο επίπεδο ΖουςΜαΐη όπου Καλό θα ήταν, δίνοντας απὀ το επίπεδο Ζουως. Μαίΐη ος 
πατώντας οπῖογ θα διαθάσετε τα νέα μηνύματα στις δια- Γ8οωπης, να γράψετε µερικά λόγια για τον εαυτό σας για 
σκέψεις. Για να εγγραφείτε σε µια διάσκεψη, δώστε ]οΐη µια πιο φιλική επικοινωνία. 

ου Δίνοντας 7 θα δείτε όλες τις εντολές 


ΤΡΟΠΟΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ ΜΕ ΤΗΝ σΟομρυΙνκ 
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/οηδοοηόλ/ΡγοΓ{]ο (ο) Ηγρες ἱτά6, Οδηχίες: {ΤΠ -ᾱ 
ο εια σου ρε Απαοοηόα) 
ορ! Ἰηφυσ9ο ο]οἳ 


που 
ρΓ{οη ομδί Υος 


ρΤ1οη 61! 4 


Πάλι από το Ζευςφ.Μαΐη, δίνοντας 94Η ργο/!!ς, διαμορφώνε- 
τε τη µορφή του Ιοαίπ στην Οοπιριί.ἱηκ. Αν θέλετε να θλέ- 
πετε τα αδιάθαστα μηνύματα, τα πια!! σας κ.λπ. 


Έναγο Ψαυ 11) 
(µαΥ 35) 
(αυ 39) 


ορ Σο 3 

εξ 5 Ἡ 
ΞΒΒ 

οι. 

ς 


Σ3Ξ 


---ᾱ---ᾱ--ᾱ--ᾱ--ᾱ-ᾱ--ᾱ--ᾱ 
ο) ωσνη θν(0ϱ9--«θοορ Ώσ.ων δν 


- 


Από το Μαϊηπ, δίνοντας «οἶπ οάγοπ, θα περάσετε στον κα- 
τάλογο των ΟΡ-ΒΟΜΕς της Οοπιρω!.!πκ. Τα πάντα γίνονται 
µέσω εὐύχρηστων πιθπυς. 


: θγβημα[οσείρες 


5γοποηί Θ8π οἶπαί ο{Γ-Γορίο δ])]4 όθη {κδογᾶ ρου ἀκγίνως 
Ἠια Θργερε πᾶ υα]ω Τ0 πἰπίπα αυἴο, 


ἰοίροη ἴμα {Ἠθ]ὰ πα γω! [5η θα οχεί Καπεῖς { ! Κφερεῖ ρου 


προγν Πᾶ νγω ) αγθημα[οδθίγος αἵα Χίπεία, ϱἳ5ί ω5[ο πᾶ προγω Γᾶ 
αγαξω ἀἴα[ογα χ]πίκα 5υπθο]α ΚΑῑΙως -Ευς5]κὰ- Κάῑ ΚΕΙΠΡΩΞ. 


Εγκαγ{ς[ν ρο]γ, 
γος!” 


ΡΙΣ μηνύματα σε αυτό το θέµα 3 
(ΒΕΤΙΒΝ) την επόμενη ενεργὀ διάσκεψη/θένα. 


ο ψάχνει Τια δι 
υν μηνύματα που δεν 


Από το Μαΐη, δίνοντας «οΐη Ιπεθγποῖ, περνάτε στην Αθηνά, 
τον Ιπεεγηςεί 5ε{νεγ. 
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ΓΙΩΤΤΥ σέα. 
ον {στο 78 ὴ 
νο ᾖἩ Κ ὃυη, 
ο {το 37810  δυη, 
[ιο 3830) 
αρο]οφ{5ῇ 


Ώνηο  Βύζ46 Β Ἠοη, 
Ίυς, 


ο] 


ασ 


Ἀόόοδδδόό 


Χαθηκεςςςςν 
Μα! Παρρερού7 


.ν---- 


0ο 
0ο 
0ο 
0ο 


λωρὸ 


βωροροσσο--ω-ως---- 


8 
9 
2 
3 
6 
2 
Β 
9 
93 
9 


ΙΞΕΕΞΕξ 


υρ]οσάς 


198764 Νοε 19 02:03 ΚΙΟΚΙ13.όπς 
18187 Νοε 19 61:44 υππον1ς, Ίνα 


6584 Νοε 18 19:58 φγαῦκ{οκ2, ] 


Από το επίπεδο Ζουφ.Μαΐηπ, δίνοντας Μα!!, θα περάσετε 
στο ηλεκτρονικό ταχυδρομείο της Οοπιρμί.Ίηκ. Δίνοντας 7 
θα δείτε τις εντολές που είναι διαθέσιµες. Δίνοντας αωΐε 
επιστρέφετε στο Μαΐη, 


ηι51Τος οπού 
φδἱὰ Το5ί 
η 1ῇ 
φα1ὰ Τθς 

οά 


Ἵα θέματα που σπάρχουν είναι. Ἰφαμος', ᾿πωσίο”ι "ψ{15ι νεα", ΄αποριες', 
᾿νὺ Τοοῖς’, ’ δι οοηθη/ς’, Ἱαρρ]{ο3ἳ Ίσως), όρμος), ’Ιπῇδρηθ!΄, 
"οσπης’, "Αη Τορ’, ᾿οἰνἙ]]”, "οκ", ἀῑςκ', "Τοκ!”, ΄ρροςφ8ηηεγ’, ΄υ5εης’, 


1. 430351 Νοε 9 22:41 οωα!σζ7. η 
1227 επ ο) 14:39 ἱης]α)] απ! Ίορ 
6 οὐ 1νθ 178 


1 

{14966 βί 38 1 3. 

Γ δια ἓν ΕΕ, 
--, σος αυ ον] ο κ) εν ο 9 4 αμ κ 
Πάλι από το Μαϊπ, δίνοντας ΜΟΒΡ πονν, δημιουργείτε µια 
νέα διάσκεψη ἡ µε ΜΟΡ «όνομα διάσκεψης» µπορείτε να 
αλλάξετε τη δοµή της. 


Όι παρακάτω εἶναι διασκέψεις που έχουν δηµιουρτήσει οἱ χρήστες του 
βυστήματος. Ἡ πρὀσβαση εἶναι ελεύδερῃ σε Όλους εφὀσου η διασκεψη 
ίναι ορεΏ (ανοικτή), Σε αντίθετη περίπτωση επικοινωνήστε νε του 


ΑπίΦ9 Γ1165 Τια Ὀομη] 
Ερωτήσεις Αποωτήσεις 


Ἰσαάς- ΨΤΒΗΣ ΗΝέα- Αη {φαΜος ]ά 
ΑΤΙ να πεω νργ5Ίοπς 


Τπο ΑΜΙΟΑ ργοςγ8ης 


ας! υογσίοης οἳ Ρς Γ{1ες Ἶ Ἅ ε κ 
Όλα τια ..... τᾳ παροσιτόκια των υπολογιστών. Όλα τα τελευταία 
Δρ) {νΐρυς ες Απουτήσεις στα ερωτήματα σας 

θιάσκεψη τια τα Η5-ΗΙΜΟΟΗΣ 9 : 

Πολλά προγράµατα διαθέσιµα Τια ὀουπ]οδά Ηίπίς, Τρ5 και 
απαντήσεις στα ερωτήματα σας 


Προ ατισνός-κουβέντα, οπορίες,υ5εγ πὰόρ ργοςς 
Βοῖε Ῥ αγ]πο θ8πος σε πόδοτιστες 

(λύσεις, Πἱρς5, απόφεις) 

Το Αάνεπίυγος (οπεγεπος..... 


ο μυ τς στ Εν σος 0 οί δάδα 


Από το Μαΐη, δίνοντας φον αἳ!, θα δείτε όλες τις διασκέ- 
Ψεις του συστήµατος. 


ΕΙΝΑΙ ΜΕΓΑΛΟ 


ΤΑΛΕΝΤΟ: 


ΚΑΝΕΙ ΤΑ ΠΑΝΙΑ ΜΕ ΜΙΑ ΚΙΝΗΣΗ 


Το 6ΑΙΑ ὃα σας καταπλήξει γιατί έχει ταλέντο στο να κάνει τους 
οη-]ίπε χειρισμούς σας να μοιάζουν παιχνίδι... Γιατί µπορεί µε την ἴδια 
ευκολία να σας μεταφέρει - αυτόματα - σε µία ΥΝΘΡ σελίδα του 
Ιπίεγπε! ή να κάνει ἀονπἰοααίπο| Αυτά όµως δεν είναι τίποτα, γιατί το 
6ΑΙΑ δουλεύει για εσάς και οῇ-/πε! Διαβάστε ή γράψτε νέα μηνύμα- 
τα του πιαί! ή των διασκέψεών σας και στείλτε 
αυτόματα μόλις συνδεδείτε. 


Ναι! Το 6ΑΙΑ εἶναι το πιο πολυµήχανο οταρῄῃίσαἱ 
υ5ε: ἱπιειίαςε! 


Το 6ΑΙΑ σας δίνει ένα πλήκτρο για κάθε λειτουρ- 
γία, µε αποτέλεσµα εσείς να διαχειρίζεστε τις υπη- 
ρεσίες της (οπιρυἱΊηΚ ή να έχετε άµεση πρόσθαση 
στο ΙπίθΓΠΘΙ µε τη µεγαλύτερη δυνατή ευκολία... 

Οι δυνατότητές του δεν σταματούν εδώ... 


Η αλήδεια είναι ότι χρειάζεται µεγάλο ταλέντο για να καταφέρεις όλα 
αυτά... Όμως, το ΘΑΙΑ το διαθέτει και µε το παραπάνω. 


ΠΡΙ 


τπτ 


ΚΑΙ ΚΑΝΤΕ ΤΑ 


ϊ ΠΑΝΤΑ ΜΕ ΜΙΑ ο μὴ, ΛΗΑΠΟ ΤΟΝ ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΤΟΥ 
Π ΟΛ ΩΣ 11 
-παααβὰ ποχειλων (0) μοβ νωἠλά, 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 
ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡὗΡΗΕΣΣ 5ΡΡΟΑΤ «ΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ: 3801761, 3841095, ίαχ: 9242219 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους Ζ, 546 24, τηλ. 284864, 287610, {αχ: 282663 


Παρακαλώ συμπληρώστε το δελτίο και ταχυδροµήστε το στη διεύθυνση: 
ΑΝύΒΙ5 5ΟΕΤΛΙΑΡΕ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


(στην αναγραφόµενη τιµή συμπεριλαμθάνεται ΦΠΑ 1876) 


δω εν ούτρδρή δι οσα ο σου. ο υ-- -- υ-υ--- ἕνα τος νοκ κ οσ ος 

μπρος μμ ο συ νο νο δον νο ο ολο φας Προ ος που πο πο μας 

ΙΑ ωρα σό ο ρμ  πα. ου... ον κλρώς νο οσον ο προ αρ αρ σα αμ 
Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συ Ἑ επιπλέον’ 

πο τς ΕΙ αλ ποπ μονος συ ο ον σώννν σε νο νεος 

ο ου. . ου - ος ο. κο δκν νο ν «κο σος πετ α οκο σα Ἀστα το κο απο πο. 


Τα έξοδα αντικαταθολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη 


ΒιιάατοΡ/ΙΡ 


2 Ά τς» 


οτου Γ. Κουρκουτά 
Βηβοοπάαθοοπιρυἰηκ.ΦΓ 


ολά-λη [ο]. 


δε 
3 
. ου. 


4.2 


Λου Ώου ---ι---- 
Η ανάπτυξη του ΙΠπίΘΓΠί σε όβο τον Κόσμο, αηβά και στην Εἠβάδα, εἶναι 


ραγδαία. Το ΠΊοάΕΠΙ Και ένας Λογαριασμός σε Κάποιον απὀ τους 
ποΏυάριθμους Ιπίεπηαί ργονΙάθ! περιβαμθάνονται πβέον στο “Πακέτο” 


αγοράς ενός καινούριου υποβογιστή. 


τα πρώτα στάδια του ΙπίθΓηθί, ὁ- 

λη η διακίνηση των πληροφο- 

ριών γινόταν αποκλειστικἀ µέσω 

κειμένων. Όσο όμως πέρναγε ο 

καιρός, οι συνδέσεις υψηλών τα- 

χυτήτων επέτρεψαν τη χρησιμοποίηση και 
γραφικών σε συνδυασμό µε τα κείµενα. 

Ο ΝΝΜοια ΝΝΜΙάθ ΙΛΘΟ µε το Μοςαϊἰο έφερε 

τα πάνω κάτω στο Ιπίθιπεί. Η χρήση των 
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γραφικών έδωσε άλλη διάσταση στο δια- 
δίκτυο. Εχει ανοίξει µία καινούρια αγορά 
30.000.000 χρηστών και ήδη η εµπορευ- 
µατοποίησή του αυξάνει µέρα µε την ημέ- 
ρα. Βέβαια, εκτός απὀ τις επιχειρήσεις, ε- 
πωφελούνται και οι απλοί χρήστες, αφού 
πλέον η χρήση του έχει γίνει πιο Φιλική 
και πιο άµεση. Ολες οι υπηρεσίες του ΙΠ- 
ἰθΓηθί (6ορῄε/, α5εηθί, Πρ, ἰεποῖ) μπορούν 


να χρησιμοποιηθούν µέσω 
ΥΛΝΗΝ/ΜοΡαίςο, που τείνει να κυ- 
ριαρχήσει στο διαδίκτυο. 

Η χρήση του Μοφαἰο µπορεί 
να γίνει µόνο µέσω 95ἱΙΡ/ΡΡΡ 
συνδέσεων. Υπάρχουν τριών εἰ- 
δών συνδέσεις µε το Ιπίθιηθί: 

9 Ἡ Ὀθαἱοαίθα σύνδεση. Πρό- 
κειται για µία μόνιμη σύνδεση 
µε το διαδίκτυο, µέσω ειδικών 
γραμμών του ΟΤΕ, η οποία ᾱα- 
φορά κυρίως στις επιχειρήσεις. 

9 Η Οἱἰ8|-.ρ σύνδεση, που εἷ- 
γαι και η πιο διαδεδομένη στην 
Ἑλλάδα. Με αυτή συνδεόµαστε, 
µέσω ενόὀς προγράµµατος επι- 
κοινωνίας (Τθιπιίπυς, Τθίπι 
κ.λπ.) και φυσικά µε κάποιο ΠἹο- 
4ΘΠ, µε κάποιον ελληνικό ΙΠίθι- 
ποῖ ρΓονἰαθη, ο οποίος µας παρέ- 
χει ένα μ5θΓ-ἱά που ακολουθεί- 
ται απὀ την Ιπἰθιπεθί διεύθυνση 
του ρΓγονἰάθγ. Για παράδειγµα, ο 
χρήστης µε το υβθΓ-ἱά απ8οοΠά8 
και µε λογαριασμό στην Οοπι- 
ρε! ΙΠΚ, έχει ως διεύθυνση την 
βηβοοπΟΒ(Φοοπιρµἱηκ.σΓ. Ετσι, 
αν κατεβάσει κάποιο αρχείο α- 
πό το ΙπἰθΓπθί µέσω Πρ ή δεχτεί 
8-ΠΠΒΙΙ, το αρχείο ή η αλληλο- 
γραφία θα έρθουν στο αἰγθοῖοιγ 
του στον ΙπίθΓγηθί 5Θ/ν6Ι της 
Οοπιρυ! Ιηπκ και µετά θα πρέπει 
γα τα κάνει αοννπἰο8ά στον υπο- 
λογιστή του. Στη αἱθ[ί-μρ σύνδε- 
ση η χρησιμοποίηση των εργα- 
λείων του ΙπίθιΓπθί (4ορ/Η6Ι, 
μ5θηθί, ἵτο κ.λπ.) γίνεται µέσω 
των ανάλογων οιἰθηίς που υ- 
πάρχουν στον 56/ν6/ του Ιπίθί- 
πθῖ ρΓγονίαετ, πάντα χωρίς Υγρα- 
φικάἀ. 

9 Η Οἱα|-ἱπ ή 9ἱΙΡ/ΡΡΡ σύν- 
δεση, που γίνεται πἆάλι µέσω 
κάποιου Ιπίθιποί ργονἰᾶθι και 
στην οποία έχουµε τη δική. µας 
διεύθυνση στο Ιπίθιπεί. Για πα- 
ράδειγµα, ο χρήστης Γιώργος 
Κουρκουτάς µπορεί να έχει δι- 
εύθυνση την σθοΓσε(ῷαπῃιϊσ8. 
οοππρυηκ.α: και όλα τα Πρ αρ- 
χεία ή το Θ-πιαί! να έρχονται κα- 
τευθείαν στον υπολογιστή σπίτι 
του. 

Μαζί µε το Μοςαίο, υπάρχουν 
αρκετοί άλλοι οἰἰθηίς για όλες 
τις υπηρεσίες του Ιπίθγηθί, οι ο- 
ποίοι τρέχουν στην Απιϊςα µας 


και κάνουν πολύ ελκυστική τη 
χρήση του. 

Για να γίνουν όλα αυτά τα 
θαυμαστά πράγματα, απαραίτη- 
τη προὐπόθεση είναι να έχουµε 
εγκαταστήσει στην Απιϊςα µας 
το ΤΟΡ/Ρ, το πρωτόκολλο του 
Ιπίθγηθί. Τα αρχι- 
κά σημαίνουν 
Τγβηςπηϊςδίοη Οοη- 
ἴτοι ΡιοϊοσοΙ/!πίθ- 
πθῖ ΡιοΐοσοΙ!, ενώ 
η Απιίοα ἐκδοσή 
του ονομάζεται 
ΑπΠΙΙΤΟΡ/Ρ. Οπως 
προαναφέραμµε, 
το ΤΟΡ/ΙΒ χρησι- 
µοποιείται για να 
γίνεται η επικοι- 
νωνία μεταξύ των 
κόμβων του |Ιπίθι- 
πθῖ. Εργο του εἰ- 
ναι να παραλαμ- 
βάνει τις πληρο- 
φορίες απὀ τον υ- 
πολογιστή/αποστολέα, να τις 
ξεχωρίζει σε πακέτα, να τις διο- 
χετεύει στην τηλεφωνική γραµ- 
µή και να τις ανασυντάσσει 
στον υπολογιστή/ παραλήπτη. 
Όπως ίσως καταλάβατε, έτσι εἰ- 
ναι εφικτή η επικοινωνία μεταξύ 
και των πιο ασύμβατων ηλε- 
κτρονικὠν υπολογιστών. Για 
παράδειγµα, ένα πιΒἰΠ/ίΓ8πΙΘ 
µπορεί να επικοινωνήσει µε µία 


στην - αν 5 ναι. ἡ μοι οὖν 


ο μς μέ ίον 8. Άλωος 


ος. ο ία Ὀδογείορηςη Επί 


μον ον ἰέν οί 


Απιϊσα χωρίς πρόβλημα, αφού 
και τα δύο θα τρέχουν το 
ΤΟΡΙΡ. 

Χάρη σε οριµένους φοιτητές 
απὀ τη Φινλανδία, υπάρχει στην 
Απιίσα το ΤΟΡ/ΙΡ. Αν και στην 
αρχή ἦταν ρωθίίο ἀοπιαίη, έχει 
γίνει πλέον εμπορικό πρόγραµ- 
μα. Το ΑπιιΤΟΡ/Ρ 4.2 δηµιουρ- 
γήθηκε από τη ΝΘΡΙ και διανέ- 
µεται απὀ τη ΝΙ80θ ΤΓοπίο. 


Εγαρενυίπο Ἱηίεγπεί Λθίαν (Παΐ (ἰἱεπί 4.182 


(ορνγίοηί 6/4993-1995 ὃν Βγίδη ὁ, (θγνεην. 


Μαϊ [ἶπα [ἱςί «υὐςεγίρ[ίοης: Μὰ]ογάομοβμα[ἰ,εγνοφεπίς, 0Η 
ΕΙΡ εωρρογί 5ἰΐα; {ἴρ;//Ε{ρ.εγνοφρπίς, (ομ/ρυῦ/φγ4ρεν ἰπε/ - 
Βείορ ἴο {πε Μαπυδί {ο ἱπορμδξίοη οη ρεφἱς{ργίπα Εγλρουίῃθ, 


Ὀἱιονεί», 


Άν όλα έχουν πόει 
καλά µε την 
εγκατάσταση του 
ΑπΙΤΟΡ, µετά το 
5ἰαγίπεί θα πρέπει 
να εµφανιστείη 
παραπάνω εικόνα 
στο ΘΗεΙΙ. 


ΒΙΙ ρἰοηίς ρεςργυρἀ, 


Ένας παραπάνω λόγος για να αποκτήσετε το ΑΠΙΙΤΟΡ εἶναι ο τρομερός ΙΒ6 οἰίεπί Οταρενίπο. 


ΡΙΧΕιΙ ΔΕΙΚΕΜΒΡΙΟΣ 1989596813 


Για καλή µας τύχη υπάρχει και 
στην Ελλάδα και σας το παρου- 
σιάζουµε σχεδόν αµέσως µε 
την εμφάνισή του στη χώρα 
µας. Στο σχετικά μικρό κουτί, 
µπλε απόχρωσης, υπάρχει ένα 
αρκετά αναλυτικό πιβηιΒ µε 
160 σελίδες στα αγγλικά, η (6ᾷ- 
ἰβίγαϊϊοη ο8{ά και δύο δισκέτες 
µε το ΑΠΙΙΤΟΡ/Ρ 4.2. Κατά τη 
γνώµη µας, το πιβηυαἰ θα έπρε- 
πε να είναι ακόµα πιο αναλυτικό 
και, εἰδικότερα, θά έπρεπε ένα 
µέρος του να είναι αφιερωμένο 
στα μηνύματα λάθους του 
ΑπιιΤΟΡ. 

Για να τρέξει, χρειάζεται Απιι- 
0805 2.044, Ί ΜΒ ΒΑΜ και του- 
λάχιστον 2 ΜΒ από το σκληρό 
σας δίσκο. Είναι σχεδόν αδύνα- 
το να τρέξει από δισκέτες. Βέ- 
βαια, οἱ παραπάνω απαιτήσεις 
αφορούν µόνο στο ΑπΙΤΟΡ/ΙΡ. 
Προκειμένου να τρέξετε τον 
Απιοβαίο, για παράδειγµα, χρει- 
άζεστε Απιίσβο58 3- και τουλά- 
χιστον 4 ΜΒ ΒΑΜ. Κατά τη γνώ- 
µη µας, εάν σκοπεύετε να κάνε- 
τε χρήση και άλλων οθηίς, το ι- 
δανικό οοπ/αυγαϊίοη είναι: ΑΘΑΑ 
Απιίσα, 6 ΜΒ ΒΑΜ, 500 ΜΒ ΗΟΌ 
και πιοάθπη 14400. Η ύπαρξη κά- 
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ποιου επιταχυντή θα βελτίωνε 
πολύ την κατάσταση, αλλά δεν 
είναι απαραίτητη. 

Η εγκατάστασή του γίνεται 
µέσω του ἰηςίαιίθγ και απαιτεί 
αρκετές γνώσεις σχετικά µε το 
θέμα. Εδώ δημιουργείται η εξής 
αντίφαση: ε- 
νώ το ΙπίθΓηθί 
γίνεται ολοέ- 
να πιο ελκυ- 
στικό και ᾱ- 
πλό στη χρη- 
σιµοποίησή 
του ακόμα 
και απὀ τον 
πιο αδαή 
χρήστη, µέ- 
σω του πιοςᾶβ- 
ἰίο, η εγκατά- 
] σταση του 
ΤΟΡ/Β απαι- 
τεί αρκετά εἰ- 
δικευµένες 
γνώσεις και 
όσον αφορά 
στο Ιπίθιπεῖ και όσον αφορά 
στον υπολογιστή µας. 

Στις δεκάδες ερωτήσεις της 
εγκατάστασης, θα πρέπει να δο- 
θούν τα σωστά στοιχεία µε προ- 
σοχή, διότι αλλιώς θα υπάρξει 
πρόβλημµα.Τα περισσότερα στοι- 
χεία θα πρέπει να τα πάρετε α- 
πό τον Ιπίθιποίῖ ρΓονίάθί σας και 
αυτά αφορούν κυρίως στην |η- 
τθιπθί ἀοπιαϊη, την ΙΡ 844Γθ55, 
την ἀθκίἰπαίίοη 84άἴθ55, τη πεῖ- 
πιβςΚ αάάἴθ55, τους ΠᾶΠΙΘ 
86/Ν6/5, το είδος του ΠΘΙΝΝΟΓΚ {η- 
Ιθῄ8οθ που θα χρησιμοποιήσετε 
και την ΜΤΙ του. Επίσης, πρέ- 
πει να προσέξετε να δώσετε 
την ἴδια 5ο/ίαἱ ἀθνίοῬ και ίδια τα- 
χύτητα σε Ὀρ5 µε αυτήν που ἑ- 
χετε ορίσει στο πρόγραµµα επι- 
κοινωνίας σας. Εξάλλου, εάν ο 
Ιπίθιποί ριονίάθι σας παρέχει ε- 
ξοµοίωση 9ἱ1Ρ σύνδεσης µέσω 
ΤΙΑ, θα επιλέξετε είδος σύνδε- 
σης ΤΙΑ. Αν έχετε κανονική 8- 
Ι1Ρ σύνδεση, θα επιλέξετε ΠοΓ- 
πιαἱ οοπηθοϊίοη, ενώ εάν έχετε 
δυναμική σύνδεση, θα κάνετε 
την ανάλογη επιλογή. 

Μπορεί όλα τα παραπάνω να 
σας φαίνονται κινέζικα, αλλά µε 
µια καλή µελέτη του πιβηυαἰ δεν 


θα αντιμετωπίσετε προβλήµατα. 
Μόλις τελειώσετε µε το ἱπςδία[- 
Ιαϊίοη, θα πρέπει να κάνετε Γθ86ἱ 
την Απιίσα σας και µετά απὀ το 
9Η86Ι/ἱ δίνετε 5ἰαπίηεί. Αν όλα ἑ- 
χουν πάει καλά, λογικά δεν θα 
εμφανιστεί κανένα μήνυμα λά- 
θους. Μετά, αφού βέβαια έχετε 
συνδεθεί µε τον ἹΙπίθιποί 
ΡΓονἰάθτ, µπορείτε από το 5/6ΘΙ 
της Απιίσα σας να κάνετε ἴθ]πθί 
σε κάποιον απομακρυσμένο υ- 
πολογιστή του Ιπίθιπαῖ ή να κα- 
τεβάσετε όποιο αρχείο θέλετε 
κατευθείαν στην Απιίσα σας µέ- 
σω του ποῄβρ. Το ἴθπθί και το 
ποβρ υπάρχουν µέσα στο πακέ- 
το του ΑΠΙΙΤΟΡ/Ρ. Για να τρέξε- 
τε τον Απιοδαϊΐςο, θα πρέπει να 
τον κατεβάσετε από τη βάση ὁ- 
που έχετε συνδεθεί ή από το 
Απιιποϊ και, κατόπιν, φυσικά να 
τον εγκαταστήσετε. 

Άλλοι γραφικοί Ιπίθιποεῖ οἱἱθηῖς 
για την Απιίσα σας είναι οι αιμ]- 
ΕΤΡ, Μ-ΕΤΡ για Ηρ, ἀΓαρθνίπθ 
για το ΙΗ6, άὐ]-Ατοπίθ για τον 
Αγοπίθ κ.ά. Σύντομα αναμένεται 
και ο Ι0ΓΟΝ56, ένας νέος ΝΛΛΛΛΛ 
0Γονν5δθί που θα υποστηρίζει και 
ποϊςο8ρθ εντολές. Ολοι οι παρα- 
πάνω οἱἱθηίς είναι ρυβίίο ἀοπιαίπ 
ή ΦΠ8ΙΘΥΝ8ΓΘ και υπάρχουν στο 
Απιίηθί. Επίσης, στο απιἰπεῖ υ- 
πάρχει και µία ἄθπιο έκδοση του 
ΑπΠΙΙΤΟΡ/Ρ 4.0 - ασφαλώς - µε 
περιορισμένες δυνατότητες. 

Το ΑπιιΤΟΡ/Ρ δεν είναι το µό- 
νο ΤΟΡ/Ρ πακέτο για την Απιι- 
08. Η Οοπιπιοάο[θ ετοίµαζε το 
ΑΘ225, το δικό της ΤΟΡΙΡ, αλ- 
λά λόγω της κατάρρευσής της 
έμεινε σε Ροθΐα έκδοση. Από ό,τι 
Φαίνεται, η Απιίσᾶϐ-ΤθοΠ σκοπεύ- 
ει να συνεχίσει την ανάπτυξή 
του και σύντομα θα το δούμε 
στην αγορά. Μέχρι τότε, το 
ΑπΙΙΤΟΡ/Ρ είναι η µόνη επιλογή 
και πραγματικά αξίζει να υπο- 
στηρίξουµε την προσπάθεια αυ- 
τή. Το πακέτο κοστίζει 30.000 
δρχ., τιµή πολύ λογική, αν ανα- 
λογιστούµε τις δυνατότητες 
που µας προσφέρει, την ύπαρξη 
του πιβηιυαἰ και την υποστήριξη 
από την ΝΘΡΙ για κάθε πρόβλη- 
μα που θα αντιμετωπίσουμε. 

ὄ 


ΑΜωΙιπτττεε το 
σα μα αυ τν. ϱυ͵τος 


ο 


ΦΡΕΟΙΑΙ ΡΠΙΟΕ ο] Άμεση οπ/ἱηο εγγραφή 
ὅ 


στο δίκτυο Γοπιρυϊἰἰωὶκ 
όλ Εξόµηνη συνδροµή στο 
[ [ οοµρυνκ. ΗΝΤΕΕΝΕΤ και τις 
π 


κκ εδ. νπηρεσες του ΒΑδΙς ΡΑΓΚ 
της ζοπιρωἰ {ης 

60 πρόσθετες ώρες χρήσης στις ανωτέρω 

υπηρεσίες βΩΡΟ 


Πλήρες εγχορίδ.ο οδηγιών Υνα 


ΣΑµμεση Οοη-Ιπθ σύνδεση ο ο 
ΣΑυτόματη εγγραφή στο ως. "Ὁ καρμος τον ινπεεν 


Ετήσια συνδρομή στο περιοδικό 


Δίκτυο 6οπιριιΙηκ και το [ΗΓἨ οκομιον του πανε 
ΙπΤεγηοθ! για ό µήνες απ ο- 


9 “Ἰοῦυδεύοντος στο ΗΝΤΕΑΝετ” 
» 60 Πρόσθετες Ωρες Γον ονίώο” 
ΣΜονοἡμερο σεμινάριο ------ 


γνωριμίας µε το Δίκτυο ο 
Οοπιρι[Ιπκ και το ΙΠ]θΓηθί προνρορνα «ο 


Οτορθήκοὶ (06η): γνς τς 


Δυο βιθλἰα-οδηγούὺς για στ 


Ἶρς Μος ᾱ. Απόφο (ουσ) 


το Ιη]θγποθῖ 

ΣΕτἠσια συνδροµἠ στο 

περιοδικὸ Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΡΝΕΤ »- την ειδικἠ ἐκδοση 

Σ0λα τα προγράµµατα επικοινωνἰας και πλήρες σετ ΟΓιαρῄηίΐοαι ΟΙεπῖς 
του Ιη]θιπθῖ σε όλα τα {οιπιαῖ 

ΣΠλήρη εγχειρίδια οδηγιών για την εγκατάσταση του 5ο/Ίννα[θ και την 
άμεση οη-Ιἱπθ σὐνδεσή σας. 


«ΟΜΡΗΟΡΡΕΕΡΣ Α.Ε. 
ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ: 9217428, 9228447, 9227447 (αχ: 9242219 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ: 284864, 287610, [αχ: 282663 


. (ΟΜΡΙΟΡΡΕΣΣ 5ἰ)/ΡΡΟΚΤ ΟΕΝΤΕΒ: Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, 3841095 


) Μπουμπουβίνας 24 Πειραιας ΚΟΝ ΑΡΡΙΙΓΑΤΙΟΝ5Γ. Αθέρωφ 16 Ν Ἰωνίια 
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. ΜΙΚΡΟΓΗΙΡ Αργυρουπόοβεως 42 Αργυρουποπη ΡΟΡΤΕΞΓΒΙΡΤΟΜ Δημητρεσσα 5, Αθήνα 
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ιερά Οδός 289 Απάζεω ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
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ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Το παιχνίδι που θα προ- 
σπαθήσουµθ να αναπτύξουμε 
και να δημιουργήσουμε στα ε- 
πόµενα τεύχη, µέσω της στή- 
λης, θα είναι ένα παιχνίδι Ρ8ο 
Μαη, στο οποίο ο παίκτης θα 
ελέγχει ένα 9ρήΐθ κινούμενο 
µόσα σε ένα λαθύρινθο, που 
θα προσπαθεί να "τρώει” ό- 
λες τις τελίτσες, αποφεύγο- 
ντας ταυτόχρονα και 4 μικρά, 
περιπλανώµενα "φαντασματά- 
κια”. Δεν υπήρχε κάποιος Ιδι- 
αίτερος λόγος για την επιλο- 
γή του συγκεκριµένου τύπου 
παιχνιδιού, γι΄ αυτό και η στή- 
λη θα αναφερθεί μελλοντικά 
και σε δύο ή τρεις ακόµα τύ- 
πους παιχνιδιού. Όσοι ανα- 
γνώστες επιθυμούν, μπορούν 
να στείλουν τις προτάσεις 
τους στη στήλη, για το είδος 
των παιχνιδιών (ή καὶ των 86- 
φαρμογών) που θα επιθυμού- 
σαν να δουν να δημιουργού- 
νται µέσω της στήλης, 


ΒΑΣΙΚΕΣ ΑΡΧΕΣ 
Δυστυχώς, οἱ άνθρωποι 
δεν διαλέγουν πάντα το συ- 
ντοµότερο δρόµο για την επί- 
λυση ενός προθλήµατος, µε 
αποτέλεσµα, ενώ το πρόθλη- 
μα ίσως είναι από τη φύση 
του εύκολο, να Φαίνεται ακα- 
τόρθωτη η επίλυσή του. Το 
µόνο που χρειάζεται να κάνει 
κάποιος είναι να ακολουθήσει 
µέσω σχεδίου οριµένα θήμα- 
τα, αφού δει πρώτα τα θασικά 
σηµεία του προθλήµατος. 

Κάτι ανάλογο συµθαίνει και 
µε τον προγραμματισμό. Εδώ 
θα πρέπει κάποιος, προτού 
ξεκινήσει να φτιάχνει το πρό- 
γραμµα, να δει τα θασικά ση- 
µεία αυτού του προγράµµα- 
τος και µε θάση αυτά να φτιά- 
ξει, αρχικά, µερικές απλές 
ρουτίνες, τις οποίες θα ε- 
µπλουτίζει στη συνέχεια µε 
άλλα στοιχεία. 

Στο πρόγραµµα Ρ8ο Μαη 
που θέλουμε να φτιάξουμε, 
θα πρέπει αρχικά να ξεχωρί- 
σουµεθ τα θασικά σηµεία που 


μιας’ 


Ξεκινώντας απὀ αυτό το άρθρο, θα αρχίσουμε µία Πε-- 
πτοµερή µεβέτη του τρόπου σχεδίασης ενός παιχνιδιού. 
Θα δούµε έτσι θήµα--θήμα την κατασκευή ενός απβού 
παιχνιδιού καιθα αναφερθούμε Δεπτομερώς στα σηµεία, 
τα οποία θα πρέπει να προσέχει κάποιος όταν ξεκινά να 
φτιάξει ένα παιχνίδι. 


του Ν. Ελευθεριάνου 


καθορίζουν το παιχνίδι. Τι ἐ- 
χουμε λοιπόν; 

ϱ Ενα λαθύρινθο. 

9 Μικρές τελείες, διάσπαρ- 
τες µόσα στο λαθύρινθο. 

ϱ Ενα χαρακτήρα, τον Ρ8ο 
Μαη, που κινείται µέσα στο 
λαθύρινθο. 

οΣτόχος του φίλου Ρε8ο 
Μ8η είναι να φάει όλες τις 
τελίτσες του λαθυρίνθου. 

9 Επιπλέον, υπάρχουν και 4 
µικρά φαντασματάκια, τα ϱ- 
ποία κινούνται µέσα στο λαθύ- 
ρινθο. 

9. Στόχος των φαντασµάτων 
είναι να πιάσουν τον Ρ8ο Μη 
και, αν συµθεί αυτό, το παιχνί- 
δι τελειώνει. 

Η λειτουργία του παιχνιδιού 
στηρίζεται σε ορισμένες α- 
πλές αρχές. Υπάρχουν θέθαια 
και κάποια επιπλέον στοιχεία, 
τα οποία μπορούν να προστθ- 
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θούν εκ των υστέρων στο παι- 
χνίδι για να του δώσουν µεγα- 
λύτερο θάθος και αντοχή στο 
χρόνο. Ενα τέτοιο παράδειγµα 
αποτελούν οι μεγαλύτερες τε- 
λείες που θρίσκονται σε µι- 
κρότερο αριθµό και οι οποίες, 
εάν φαγωθούν από τον Ρ8ο 
Μθη, αντιστρέφουν τους ρό- 
λους και του δίνουν τη δυνα- 
τότητα να τρώει και τα φαντα- 
σµατάκια. Κάθε πράγµα όµως 
θα ειπωθεί και θα αναπτυχθεί 
στον καιρό του. Αφού τελειώ- 
σαµε µε τα θασικά σηµεία, 
περνάµε στο επόμενο σκέλος. 


ΚΑΘΟΡΙΣΜΟΣ ΤΕΧΝΙΚΩΝ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΩΝ 

Μο τον όρο τεχνικά χαρα- 
κτηριστικά θα αναφερόμαστε 
στην οθόνη, όπου θα διαδρα- 
µατιστεί το παιχνίδι, στη δοµή 
της (καθώς επίσης και στην 


ανάλογη δοµή των χαρακτή- 
ρων του παιχνιδιού - Ρ8ο Μη 
και φαντάσματα }) και στα 
χρώματα που Θα χρησιµοποιη- 
θούν. Το πρώτο πράγµα που 
πρέπει να κάνουμε είναι να α- 
νοίξουµε µία οθόνη ΑπΠΟς, για 
να απεικονίσουµε κατόπιν τη 
δράση του παιχνιδιού. Θα 
χρησιμοποιήσουμε τις εξής 
διαστάσεις: 320 ρἰχθίς πλάτος 
και 256 ρἰχθὶς ύψος. Το ερώ- 
τηµα είναι τώρα, πόσα χρώμα- 
τα πρέπει να χρησιµοποιήσου- 
µε στην οθόνη. 

Κανονικά, θα πρέπει να 
χρησιμοποιούμε όσο περισσό- 
τερα χρώματα μπορούμε, για 
λόγους καλαισθησίας, οµαλής 
διαθάθµισης ενός χρώματος 
κ.λπ. Θα πρέπει όµως να έ- 
χουμε υπόψη και τους περιο- 
ρισμούς του Παίανν8ΙΘ (στις 
απλές Απιίσςα) που ακολουθεί 
και η υπάρχουσα έκδοση του 
Απιος. Δηλαδή, μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε µέχρι και 
64 χρώματα στην οθόνη (ας 
αγνοήσουµε το ΗΑΝ/). 

Θα πρέπει να έχουµε επί- 
σης υπόψη ότι όσο περισσό- 
τερα χρώματα έχουµε στην ο- 
θόνη, τόσο μικρότερος θα Υ/- 
νεται και ο αριθµός των 
αρήίθ8/Ὀοῦ5 που Θα μπορού- 
µε να μετακινούμε ομαλά 
στην οθόνη µε 950 (8πιθς το 
δευτερόλεπτο (σε μικρότερο 
αριθµό {8πηθ5 παρατηρούνται 
"σπασίµατα” στην κίνηση). 
Στο παιχνίδι µας θα χρησιµο- 
ποιήσουµε, για λόγους απλό- 


Ὅπητας, το μικρότερο δυνατό 


αριθµό χρωμάτων. 

Νέο ερώτημα: πώς θα κα- 
θοριστεί ο αριθµός αυτός; Η 
απάντηση είναι απλή. Το µόνο 
που χρειάζεται είναι να ξανα- 
δούµε ποια είναι τα θασικά 
σηµεία του παιχνιδιού και να 
αφιερώσουµε ένα χρώμα σε 
καθένα από αυτά (όπως ανα- 
φέραµε, µας ενδιαφέρει να εἷ- 
ναι όσο πιο απλά γίνεται). 

Εχουμε λοιπόν: 

9 το λαθύρινθο, 

9 τις µικρές τελείες, 


9 τον Ρ8ο Μθη, 

9 τα τέσσερα φαντάσματα 
και 

ο τις µεγάλες τελείες. 

Αρα, λοιπόν, µας χρειάζο- 
νται τουλάχιστον πέντε χρώ- 
µατα στην οθόνη µας. Θα 


χρησιµοποιηθεί συνεπώς µία. 


οθόνη οχτώ χρωμάτων (εξηγή- 
σεις για τον αριθµό των χρω- 
µάτων σε µία οθόνη δίνονται 
στο τέλος του άρθρου). Θα 
κάνουμε και µία αντιστοιχία 
των χρωμάτων των προηγού- 
µενων πέντε παραγόντων µε 
τα χρώματα της οθόνης. Ετσι, 
λοιπόν, έχουµε: 

Χρώμα 1 -» µικρές τελείες 

Χρώμα 6 -» λαθύρινθος 

Χρώμα 3 -» µεγάλες τελεί- 
ες 

Χρώμα 4 -» Ρ8ο Μ8Π 

Χρώμα 5 -» φαντάσματα 

(Το χρώμα 0 είναι πάντα 
διάφανο σε µία οθόνη.) 

Το επόμενο θήµμα εἶναι να 
καθορίσουμε την τιµή καθε- 
γός από τα παραπάνω χρώμα- 
τα, δηλαδή εάν θα είναι ά- 
σπρο, µπλε, πράσινο κ.λπ. 
Αυτό επιτυγχάνεται είτε µε τη 
χρήση της εντολής ΟοἱουΓ για 
ένα μεμονωμένο χρώμα είτε 
με τη χρήση της εντολής 
Ραἰθῖῖθ για µια ομάδα χρωμά- 
των. Για να μπορούμε να ξε- 
χωρίζουµε εύκολα τα διάφορα 
στοιχεία μεταξύ τους (τελείες, 
Ρ8ο Μη κ.λπ.), θα χρησιµο- 
ποιήσουµε χρώματα που έ- 
χουν έντονες αντιθέσεις µετα- 
ξύ τους. 

υπόθαθρο (διάφανο χρώμα) 
-» μαύρο 

Μικρές τελείες -Σ γκρι 

Λαθύρινθος -» µπλε 

Μεγάλες τελείες -» άσπρο 

Ρ8ο Μη -Σ κίτρινο 

Φαντάσματα -Σ κόκκινο 

Για να µπορέσουµε λοιπόν 
να δώσουμε τις προηγούµε- 
γες αποχρώσεις στα χρώματα, 
θα χρησιμοποιήσουμε τις πα- 
ρακάτω εντολές: 

Οοἱουι 0,ΦΟΟΟ 

Οοἱου 19888 

ΟοἱοιΓ 2,Φ00Ε 


μα 


Οοἱοι/ 3,ΦΕΕΕ 

ΟοἱουΓ 4,ΦΕΕΟ 

ΟοἱουΓ 5,ΦΕΟΟ 

ή την εντολή 

ραἰεῖῖο Φ000,Φ888,ΦΟΘΕ, 
ΦΓΕΕ,ΦΕΕΟ/ΦΕΟΟ 

Τα χρώματα 6 και 7 δεν θα 
χρησιμοποιηθούν ακόµα και 
μπορούμε προς το παρόν να 
αφήσουμε αμετάθλητες τις τι- 
µές τους. 


ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΒΟΒ5 

Για το σχεδιασμό των Όοῦς 
ή/και των 5ρήΐθς του παιχνιδι- 
ού, ο προγραμματιστής έχει 
δύο επιλογές; 

α) Να φορτώσει το πρό- 
γραµµα ορήἱθ ΕαΙΙοΓ που θρί- 
σκεται στην ίδια δισκέτα µε 
το ΑΠΙΟς (το όνοµα εἶναι Ο0- 
]θοί Εαῑίοι για το ΑΠΙΟΞΡΙΟ) 
και να δημιουργήσει µία Απιος 
Β8ηΚ, η οποία θα περιέχει τις 
Εικόνες του Ρ8ο Μη, των φα- 
ντασµάτων, των τελειών και 
των τοίχων του λαθυρίνθου. 
Αυτές οι εικόνες θα χρησιµο- 
ποιηθούν αργότερα για την α- 
πεικόνιση των Ὀοῦς (κινούµε- 
νων χαρακτήρων) µέσα στο 


παιχνίδι. 

ϐ) Να χρησιμοποιήσει την 
εντολή ἀθὶ Βοῦ για να πάρει 
ένα κομμάτι γραφικών από µία 
οθόνη και να το αποθηκεύσει 
στη µνήµη ως εικόνες για 
Ὀοῦς. 

Για λόγους απλότητας και 
πάλι, θα χρησιμοποιήσουμε το 
δεύτερο τρόπο. Τώρα, θέθαια, 
γεννάται το εξής ερώτημα: 
"Πόσες εικόνες θα χρειαστεί 
να δημιουργήσουμε για το 
παιχνίδι; Επειδή θέλουµε το 
παιχνίδι να είναι όσο πιο απλό 
γίνεται, θα χρησιμοποιήσουμε 
τον ελάχιστο δυνατό αριθµό. 
Ετσι, θα χρειαστούµε µία εἰ- 
κόνα που θα αντιστοιχεί στη 
µικρή τελεία,,τρεις εικόνες 
για τους τοίχους του λαθυρίν- 
θου, µία εικόνα για τη µεγάλη 
τελεία, µία εικόνα για τον Ρ8ο 
Μαη και µια εικόνα - κοινή - 
για τα φαντάσματα. Το πρό- 
γραμµα 1 κάνει αυτήν ακρι- 
θώς τη δουλειά, δηλαδή σχε- 
διάζει στην οθόνη τις εικόνες 
που αντιστοιχούν στα στοιχεία 
του παιχνιδιού και µετά τις α- 
ποθηκεύει στη μνήμη. 


βιερεμ» 7 


βιτρίνα 


Θα εξηγήσουμε τώρα τους 
λόγους για τους οποίους δια- 
λέξαμε διαστάσεις 32χ32 
ρἰχθἰς για τις εικόνες που θα 
χρησιμοποιήσουμε για τα 
Ὀοῦς. Μολονότι οι εικόνες 
αυτές είναι αρκετά µεγάλες, 
δεν θα παρατηρηθεί ὠστόσο 
καµία καθυστέρηση στην κίνη- 
ση, αφού στο παιχνίδι θα υ- 
πάρχουν συνολικά µόνο πέντε 
κινούμενα αντικείµενα (Ρ8ο 
Μαη και τέσσερα φαντάσµα- 
τα). Επιπλέον, µε τη χρησιμο- 
ποίηση μόλις τριών Οἱἱρί8Πθ5 
στην οθόνη µας, ελαφρύνο- 
νται πολύ τα τσιπάκια γραφι- 
κών από τη δουλειά τους, ό- 
ταν μετακινούν τους χαρακτή- 
ρες. (Ενας γενικός κανόνας 
που θα πρέπει να γνωρίζουμε 
είναι ότι όσο πιο πολλά Ὀἰ- 
ρἰ8ηθς έχει µία οθόνη - και, ά- 
ρα, όσο πιο πολλά χρώματα 
υπάρχουν σε αυτήν - τόσο 
µειώνεταί αντίστοιχα και ο ᾱ- 
ριθµός των κινούμενων αντι- 
κειμένων που μπορούν να µε- 
τακινούνται ομαλά σε αυτήν). 

Το πλάτος των Ὀοῦς στην 
Αππος είναι ένας αριθµός πολ- 
λαπλάσιος του 16. Παρ’ ότι ε- 
µείς θέλουμε να έχουν δια- 
στάσεις µε πλάτος διαφορετι- 
κό, ωστόσο η Απιος αποθη- 
κεύει στη μνήμη εικόνες µε 
πλάτος πολλαπλάσιο του 16. 
Γι αυτόν το λόγο επιλέξαμε 
διαστάσεις 32Χχ32 για τα 
ϱοῦς. Αν και οι χαρακτήρες έ- 
χουν μικρότερες διαστάσεις 
(π.χ. ο Ρ8ο Μ8η έχει διαστά- 
σεις 28χο8), εµείς φροντίζρου- 
με να "κεντράρουμε” τις εικό- 
νες τους, ώστε να θρίσκονται 
συμμετρικά στο εσωτερικό ε- 
γός τετραγώνου 32χ32. 

Εάν πάλι όλα αυτά σας δυ- 
σκολεύουν, τότε αγνοήστε τα 
προς το παρόν. Στα µελλοντι- 
κά άρθρα θα δούμε παραδείγ- 
µατα, τα οποία θα εξηγούν 
καλύτερα τον τρόπο που πρέ- 
πει να δουλεύουμε µε τα 
Ὀοῦς και τα 5ρήΐθ5.Στο επό- 
µενο άρθρο θα δούµε πώς 
μπορούμε να χτίσουμε το λα- 
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θύρινθο µέσα στον οποίο θα 
εξελιχθεί το παιχνίδι και θα 
αρχίσουμε να κατασκευάζουµε 
τις πρώτες ρουτίνες ελέγχου 
για την κίνηση. 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΧΡΩΜΑΤΩΝ 
ΣΕ ΜΙΑ ΟΘΟΝΗ 

Δύο ερωτήματα που έχουν 
αρκετοί, όταν προχωρούν στον 
προγραμματισμό σε ΑπΌον, εἷ- 
ναι τα εξής: "Ποιος είναι ο ᾱ- 
ριθµός των χρωμάτων που η 
Απιίο8 επιτρέπει να υπάρχουν 
σε µία οθόνη; Είναι δυνατό να 
έχουµε µία οθόνη µε αριθµό 
χρωμάτων της δικής µας προ- 
τίµησης;” Για να δοθούν απα- 
ντήσεις σε αυτά τα ερωτήµα- 
τα, θα πρέπει να ξέρουμε τον 
τρόπο µε τον οποίον η Απιίσα 
αποθηκεύει εσωτερικά τα δε- 
δοµένα που αφορούν στις δια- 
στάσεις και τον αριθµό των 
χρωμάτων µίας οθόνης. Πιο ᾱ- 
ναλυτικά: Η Απιίοςϐ χρησιµο- 
ποιεί το δυαδικό τρόπο απο- 
θήκευσης στην µνήµη των ὅε- 
δοµένων µίας οθόνης, µε τη 
χρησιμοποίηση ενός έως έξι 
ΡἱρΙ8Πθ5 (στο Α08 οΠἱρςεί 
χρησιμοποιούνται έως και 8 
ΟἱΙ8Π65, αλλά δυστυχώς το 
Αππος δεν υποστηρίζει ακόµα 
το Α08 Και πρέπει να χρησιµο- 
ποιηθούν ειδικά δχἰθηςίοης για 
το σκοπό αυτό). Το Οἱἱρίεπε εἷ- 
ναι ένα σύνολο από Οἱί5 και 
καθένα από αυτά καθορίζει µε 
την τιµή που έχει (0 ή 1) το 
χρώμα ενός ρἰχθΙ. Για ένα Οἱ 
ϱ8Π6, π.Χ., το πρώτο Οἱϊ καθο- 
ρίζρι το χρώμα που θα έχει το 
πρώτο επάνω αριστερά Ρἰχθί, 
ενώ το τελευταίο Οἱἱ καθορίζει 
το χρώμα που θα έχει κάτω δε- 
ξιά ρἰχθἰ της οθόνης. 

Το μέγεθος ενός ΟἱρίαΠε ε- 
ξαρτάται από τις διαστάσεις 
µίας οθόνης. Ετσι, για παρά- 
δειγµα, σε µία οθόνη 320χ200 
Ρρἰχθίς, το μέγεθος των Ὀἱῖ- 
ρἰ8πθς θα εἶναι 320 Οἱ πλά- 
τος επί 200 Ρἱ85 ύψος. 

Σε περίπτωση που έχουµε 
µία οθόνη ενός Ὀιρίαπθ, το 
χρώμα ενός ρἰχθί µπορεί να 


πάρει δύο (δυαδικές) τιµές, 0 
και Ί, δηλαδή σε οθόνη ενός 
Οἱρί8ηθ μπορούμε να έχουµε 
µέχρι δύο χρώματα. Εάν χρη- 
σιµοποιήσουµε δύο Οἱρί8πες 
για την οθόνη µας, τότε το 
χρώμα του ρἰχθἰ θα µπορεί να 
πάρει 2Χ 2 4 τιµές: 00, 01, 
10, 11, άρα τέσσερα χρώμα- 
τα. Ετσι, σε µία οθόνη µε τέσ- 
σερα Οἱρί8ΠΘ5, οἱ τιµές που 
µπορεί να έχει ένα ρἰχεί είναι 
2ΧΟΧΟΧΟ-Ξ 16. Αρα, έχου- 
με 16 χρώματα για µία οθόνη 
τθσσάρων Ὀἱρί8ῃθῬ. 

Όπως γίνεται αντιληπτό, ο 
συνολικός αριθµός των χρω- 
µάτων µίας οθόνης αποτελεί 
συνάρτηση του αριθμού των 
Οἱρίαπθς που µπορεί να έχει 
αυτή. Αρα, λοιπόν, οἱ οθόνες 
µπορούν να έχουν συνολικά 2, 
4, 8, 16, 32 ή 64 χρώματα. 
Δεν έγινε αναφορά στις οθό- 
νες ΗΑΜ των 4096 χρωµά- 
των, αφού αυτές δεν χρησιµο- 
ποιούνται στα παιχνίδια. 


Η ΤΕΧΝΙΚΗ ΤΟΥ 
ρουβι.Ε ΒυύΕΕΕΒΙΝα 

Αν και στο παρελθόν έχου- 
με αναφερθεί σε αυτή την τε- 
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ή { 


χνική, ωστόσο θα άξιζε να 
δούµε για ακόµα µία φορά 
τους λόγους για τους οποί- 
ους χρησιµοποιείται στα παι- 
χνίδια. 

Με την τεχνική αυτή (η ο- 
ποία, σημειωτέον, χρησιµο- 
ποιείται σε σχεδόν όλα τα 
παιχνίδια, τόσο στην Απισᾶ 
όσο και σε άλλες πλατφόρ- 
μες), ο προγραμματιστής ὅη- 
µιουργεί µία “δίδυμη” οθόνη 
της αρχικής, η οποία είναι ό- 
µως αρχικά κρυφή από τα 
µάτια του θεατή. Ολες οι 
γραφικές λειτουργίες (εκτύ- 
πωση χαρακτήρων, απεικόνι- 
ση ΒΟ05, σχέδια) γίνονται 
στην κρυφή οθόνη και μόλις 
αυτές περατωθούν, η Απο 
Βαδίο εναλλάσσει την κρυφή 
µε τη φανερή οθόνη και έτσι 
ο θεατής θλέπει τελικά µία 
οµαλή αλλαγή στα απεικονι- 
ζόμενα χαρακτηριστικά της 
οθόνης. Η όλη διαδικασία ε- 
παναλαμθάνεται από την αρ- 
χή στη νέα κρυφή οθόνη. 

Εάν τυχόν δεν εφαρμοζόταν 
αυτή η τεχνική (δηλαδή, εάν 
ο σχεδιασμός δεν γινόταν 
κρυφά από τα µάτια του θεα- 


τή), τότο το πιο πιθανό είναι 
πως θα γινόταν αντιληπτό έ- 
να “τρεμούλιασμα” στην Κίνη- 
ση των χαρακτήρων ή θα ήταν 
ορατά µερικά ακαλαίσθητα ο- 
πτικά εφέ (π.χ. τα Όοῦ5 θα 
φαίνονταν σε όλη τη διαδικα- 
σία σχεδίασής τους). 


ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ 
ΤΟΥ ΛΑΒΥΡΙΝΘΟΥ 

Προκειμένου να σχεδιά- 
σουµο και να απεικονίσουµε 
στην οθόνη το λαθύρινθο, εἷ- 
χαμε αποθηκεύσει στην µνή- 
µη τρεις εικόνες. Αυτές τις 
εικόνες, αντί να τις χρησιµο- 
ποιήσουµε στην κίνηση των 
ϱοῦ5, θα τις οκτυπώσουµε 
κατευθείαν ϱπάνω στην οθό- 
νη για τη σχεδίαση του λαθυ- 
ρίνθου. Ενας απλός τρόπος 
για να δούµε πώς περίπου 
γίνεται η σχεδίαση αυτών εἷ- 
ναι ο ακόλουθος; αφού εκτε- 
λόσουμε το πρόγραµµα 1, θα 
αποθηκευτούν στην µνήµη οἱ 
εικόνες που σχεδιάσαµε. Τώ- 
ρα, µέσω του μενού της 
Αππος, σώζουμµε στο δίσκο το 
πρόγραµµα (για να µην το 
πληκτρολογούμε ξανά από 
την αρχή). Στη συνέχεια, 
σθήνουµε όλες τις εντολές 
που Βρίσκονται µετά την ε- 
ντολή Ραἰθίίθ και πληκτρολο- 
γούµε τα εξής: 

Εοι ΧξΞθιο 9 

Ρα5δἱθ Βοῦ Χ'92,0,2 

Ρ8δἱθ Βοῦ Χ’'32,253,2 

Νεχί Χ 

Δηλαδή, χρησιµοποιείται η 
εντολή Ρα5ΐθ Βοῦ για να "ᾱ- 
ποτυπώσει” µόνιµα πάνω 
στην οθόνη την εικόνα ενός 
Βοῦ. Στο επόµενο άρθρο θα 
επεκτείνουµε το πρόγραμμά 
µας και θα δούµε πώς µπο- 
ρούμε να “χτίσουμε” το λαθύ- 
ρινθο, ενώ παράλληλα θα 
φτιάξουμε και ένα πιβρ Θαϊϊοι 
για να τον χρησιμοποιήσουμε 
στο µέλλον. 


ΕΠΕΞΗΓΗΣΗ ΕΝΤΟΛΩΝ 
ΦΟΙ68Η Όρεπ Ν.Ν,Η,Ο,Μ 
Ανοίγει µια οθόνη 6 χρωμά- 


των, ύψους Η και πλάτους Λ/ 
Ρρἰχθίς. Η οθόνη χαρακτηρίζρ- 
ται από τον αριθµό Ν, που 
µπορεί να πάρει τιµές από 0 
έως 7. Το Μ καθορίζει εάν η 
οθόνη θα είναι χαμηλής ή υ- 
Ψηλής ανάλυσης (ἱ.οννγθς και 
Πίος, αντίστοιχα). 

Στο ΑπΠοςΊ.3 και το ΑΠΠΟ- 
ΦΡΙΟ μπορούμε να ανοίξουμε 
και οθόνες Ιπίθηβοθα, π.χ. 

Φο/Θθ6η Όρθεῃπ 0,640, 

512,4, Η/85-ἱ 8οθα 

(ανοίγει οθόνη 640χ8Ί15, υ- 
ψηλής ανάλυσης ἱπίε(ίβος) 

Φο/θ6η Όρεῃ 1,320,400, 
16. 8οθα 

(ανοίγει οθόνη 320χ400, 
χαμηλής ανάλυσης Ιπίθήθοθ). 

Ο αριθµός των χρωμάτων 6 
παίρνει τιµές 2, 4, 8, 16, 3, 
64 και 4096 για οθόνες ΗΑΜ. 
Σε µία οθόνη 64 χρωμάτων, ο 
χρήστης µπορεί να καθορίσει 
τα χρώματα ΜΟΝΟ των 32 
πρώτων χρωμάτων (τιµές από 
0 έως 31), ενώ τα επόμενα 
32 χρώματα (τιµές από 36 έ- 
ως 63) παίρνουν αυτόματα τι- 
µές ίσες µε το µισό των τι- 
µών των πρώτων χρωμάτων. 
Δηλαδή, το χρώμα 32 παίρνει 
το µισό της τιµής του χρώμα- 
τος Ο, το χρώμα 33 παίρνει 
το μισό της τιµής του χρώµα- 
τος 1 κ.ο.κ. 


Βθπι 

Η εντολή αυτή σημειώνει 
την ύπαρξη στην ἴδια γραµµή 
κάποιων σχολίων (Βεπι8/ΚΦ8), 
τα οποία δεν εκτελούνται α- 
πό το πρόγραµµα. Οι εντολές 
που θρίσκονται στην ίδια 
γραμμή, µετά από τη Βεῃῃ, 
δεν εκτελούνται από το πρό- 
γραµµα. Μας είναι χρήσιμη 
προκειµένου να κάνουμε σχό- 
λια για εντολές, υπορουτίνες 
κ.ά., µέσα στο πρόγραμμα, 
χωρίς ωστόσο να επηρεάζεται 
καθόλου η ροή του. 


6οἶου! Α,ΦΗΟΒ 

Με την εντολή αυτή µπο- 
ρούμε να αλλάξουμε το χρώ- 
μα Α (όπου Α είναι ένα χρώ- 


ανν 


μα µε τιµή από 0 έως 31) 
και να του δώσουμε µία από- 
χρωση µε τιµή ΦΒΘΒ. Το 
ΦΗΟΒ µπορεί να είναι ένας 
δεκαδικός αριθµός από 0 έ- 
ως 4095 ή ένας δεκαεξαδι- 
κός αριθµός, όπου κάθε Ψη- 
φίο ορίζει την κόκκινη, την 
πράσινη, την µπλε παράµε- 
τρο του χρώματος. Π.χ. 

Οοἱουι 0,Φ000 

(δίνει στο χρώμα 0 την τι- 
µή ΦΟΟ0 - μαύρο) 

Οοἱου: 1,990 

(δίνει στο χρώμα 1 την τι- 
µή ΦΕ90 - πορτοκαλί. Η τιµή 
αυτή σηµαίνει: "δώσε στο 
χρώμα Ἰ τιµή Ε για την κόκ- 


κινη παράμετρο, 9 για την 
πράσινη παράμετρο και 0 για 
την µπλε παράμετρο του 
χρώματος."). 


οἱ Βοῦ Α,Χ1Υ1 
Το Χ2Υ2 

Αποθηκεύει στη µνήµη, ὡς 
εικόνα Ὀοῦ µε αριθµό Α, ένα 
κομμάτι γραφικών από την 
τρέχουσα οθόνη. Το κομμάτι 
αυτό ξεκινά από το ρἰχθἰ µε 
συντεταγμένες χ{,Υ1 και κα- 
ταλήγει στο ρἰχθΙ µε συντε- 
ταγµένες χ2,ΥΟ. 


Ρουρίο Βωήου 
Δημιουργεί ένα αντίγραφο 


οθόνης για την τρέχουσα ο- 
θόνη. Για να είµαστε σίγουροι 
ότι δεν θα ανοίξουμε αυτό το 
αντίγραφο για άλλη οθόνη, 
πρέπει να δώσουμε πρώτα 
τον αριθµό της οθόνης που 
μας ενδιαφέρει. Π.Χ. 

9ο[θθη 0 

Ὀουβίθ Βυῇθί 

Θα θρεθούµε στην οθόνη 0 
και µετά θα δημιουργηθεί η ο- 
θόνη/αντίγραφο για την οθόνη 
0. Από εδώ και εµπρός, η 
Αππος5 θα αναλάθει να εναλ- 
λάσσει αυτόματα τις θέσεις 
των δύο "δίδυμων” οθονών. 


Ρᾳςίο Βοῦ Χ,Υ/! 
Αποτυπώνει στην τρέχουσα 
οθόνη και στις συντεταγμένες 
Χ,Υ την εικόνα Ι, που είναι α- 
ποθηκευµένη στην µνήµη ως 
εικόνα Ὀοῦ. 
ἕ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 


ΒΕΜ----------- 0ἱ6 

ΒΕΜ ΡΗΒΟΘΒΑΜ 1 Βα 0,0 Το 31,1 
ΒΕΙ----------- Βα: 0,0 Το 1,31 

ΒΕΜ άνοιγµα της οθόνης αἱ Βοῦ 4,00 Το 31,31 
9ο[θεη Όρεη 0,320,256,8/ἱ ον/θς ἔ 08 

Ραρ6: 0 ἑ. ΒΕΜ µεγάλη τελεία 
Ρµη Ί ΙηΚ 3 

Ουις ΟΗ Ο1Γοίθ 16,16,4 

ΕΙ85Π ΟΗ Ραϊπί 16,16 

018 εί Βοῦ 5,00 Το 91,31 
ΒΕΜ καθορισµός των χρωμάτων ο” 

Ραἰθίίθ 0,9888,9Ε,ΦΕΕΕ,ΦΕΕΟ,ΦΕΟΟ ἑ ΒΕΜ Ρ8ο Μη 

ΒΕΜ αποθήκευση των εικόνων Ιπκ 4 


ΒΕΜ στη µνήµη 

ΒΕΜ µικρή τελεία 

ΠΚ 1 

Β4: 15,15 Το 16,16 
αθί Βοῦ 1.00 Το 31,31 
0ἱ5 

ΒΕΜ τοιχώματα 

Ιηκ 2 

Βα: 0,0 Το 31,1 

αθί Βοῦ 2,00 Το 31,91 
ο 

Βα 0,0 Το 1,91 

«οί Βοῦ 3,00 Το 31,31 


ΟΠτοθ 16,16,13 


Ραἰπί 16,16 


αἱ Βοῦ 6.0.0 Το 3131 


ος 


ΒΕΜ φαντάσματα 


Ιηκ 5 


ΕΙΙρςε 16,10,12,6 


Ραἰπί 16.10 


| ἕ. Βατ 4,10 Το 28,27 
ἔ. 66ἱ Βοῦ 7,00 Το 31,31 


ο 
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ΕΝΑ 5υΡΕΝ 
ΑΝΑΝΕΩΜΝΕΝΟ 
ΡςΟς-ΝΑΣΤΕΝ 
ΚΑΘΕ ΝΗΝΑ 


ε αῇ 

ο ΕΝΑ 

ΜΟΝΑΔΙΚΟ 
60-ΡΒΟΝ 

ΜΕ 650ΟΜΕ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΤΟΝ ΔΕΚΕΜΒΡΙΟ 


ΣΥΝΔΥΑΣΝΟΣ: 


Η ΝΕΑ ΕΠΟΧΗ ΜΟΛΙΣ ΑΡΧΙΣΕΙ 


Και αυτόν το µήνα επιβέγουμε Και σας παρουσιάζουμε ὁ Τι 
καβύτερο υπάρχε! στο χώρο των Ριθίς ΓΟΠΊάΙΠ γΙα την 
ΑΠΙΙσ καιτοΡεσας. 


ϱ Των Γ,. Κουρκουτά και Π. Ανδρεάδη 


(Αππίσϐ) 

ἝΞ Το πρόγραµµα αυτό θα φανεί πολύ χρήσιμο σε ὁ- 
ᾖη σους ασχολούνται µε Ιπἰθιποῖ µέσω ΑπιΤΟΡ. Κάτω α- 
θες Ἱ πότο ΑπΙΙΤΟΡ μπορούν να τρέξουν πολλοί οἱἱθηίΐ5 για 
τις διάφορες υπηρεσίες του ΙπὶθΓπεῖ, όπως το αυ|- 

ΕΤΡ, το Παρθνίπθ, το Εἰπι, το ΘΒη κ.ά. Μόλις τρέξετε το Νεί- 
ΕαοΘ, θα εμφανιστεί ένα ρ8ΠΘΙ µε αρκετά Ρυΐοης. Το καθένα από 
αυτά οδηγεί σε κάποιον οἰἱθηί. Για παράδειγµα, αν επιλέξετε το 
ΡυΒοπ που αναγράφει Ιτο, θα τρέξει αυτόματα ο Γβρενίπθ κ.ο.κ. 
Επίσης, υπάρχουν επιλογές για να αρχίσετε και να τερµατίσετε 
το ΑπΙΙΤΟΡ. Προς το παρόν, δεν υπάρχει η δυνατότητα να επιλέ- 


Ἱπίορηε{- Τη {ερ 1ος 00, Ἡ 


ξετε εσείς ποια προγράµµατα θα εκτελούνται, αλλά στην επόµε- 
νη έκδοση (2.0) θα υπάρξει αυτή η δυνατότητα. 

Τα προγράµµατα που μπορούν να εκτελεστούν µέσω του Νεί- 
Εαςθ είναι τα Εἰπι, Βη, μ(-Εΐρ, Νθινδασθηϊ, Απιοβαίο, 8ορΠθ{ 
και αΓβρενίπθ. Τρέχει σε Απιίσβο5 2.04” και, φυσικά, προύὐποθέ- 
τει την εγκατάσταση του ΑπΙΙΤΟΡ καὶ των προαναφερθέντων 
προγραμμάτων. 


(Απιίσθ) 


Με µεγάλη χαρά σας παρουσιάζουμε άλλο ένα ελλη- 
πόσο νικό πρόγραµµα, το οποίο ήταν το πρώτο που µπήκε 
ση στη δισκέτα του Απιίσα ΞΠΟΡΡΘΙ για τους συνδρομητές 
του. Το αἴοΠίνθ αυτό αποτελείται απὀ τέσσερα προ- 
γραµµατάκια που αφορούν στα συμπιεσμµένα ΙΠ8 αρχεία. Σχεδόν 
όλοι µας έχουµε έρθει σε επαφή µε το απεχθές μήνυμα του Ιπ8, 
όταν αυτό αποσυμπιέζει ομώνυμα αρχεία: "Θκιρρίπα 
θχἰγπθοιι5/οοιτυρἰθά ἀαία”. Πλέον, δεν θα χάσουµε την ψυχραιμία 
µας, αλλά θα τρέξουµε το 9οβπΙζη. Το προγραμματάκι αυτόθα ε- 
λέγξει το προβληματικό αρχείο και θα παράγει ένα Ιπίο-Πἱθ µε τα 
αποτελέσματα. Μετά, θα πρέπει να τρέξουµε το ΠΧΙΖΗ, το οποίο 
θα προσπαθήσει να διορθώσει το αρχείο µε βάση τις πληροφορίες 
που υπάρχουν στο ἰΙπίο-Πἱθ. Το ΠΧΙΖΠ θα δημιουργήσει ένα νέο, 
διορθωµένο αρχείο, το οποίο θα μπορούμε να αποσυμπιέσουµε 
κανονικά. Ακόμα, υπάρχουν άλλα δύο υἱήίθ5, το δρἱΠΙΖῃ και το 
ΙοἰπίζΗ, µε τα οποία µπορείτε να χωρίσετε ένα µεγάλο ΙΠ8 αρχείο 
σε άλλα μικρότερα µε πλήρη ασφάλεια. Το πρόγραµµα εἶναι {Γ98- 
Ίνα[θ και δημιουργός του είναι ο Μανώλης Παππάς. 
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ου μααῖρ ν5.0 
(Απιίσε) 


-- Τα ελληνικά ΡΌ προγράµµατα αρχίζουν να κάνουν 
όλο και πιο συχνά την εμφάνισή τους. Το πρόγραμ- 
μα αυτό έρχεται από την Κρήτη και, πιο συγκεκριµέ- 
να, απὀ το Μάρκο Παπαδάκη. Ο ΟΟΙΜαΠίρ είναι ένας 
µετατροπέας και επεξεργαστής γραφικών, ο οποίος απευθύνε- 
ται αποκλειστικά σε προγραμματιστές εφαρμογών ΑΜΟΒΘ και 
ΒΙΙΖ Ὀβδίο,. Συγκεκριµένα, µπορεί να φορτώσει και να σώσει 
ΑπΙΟΞΒΟΟῦς, Απιοδίοοπς͵ ΒΙΙΖΙΙ5Παρθς και ΙΕΕ ΡΓµςῃθς5. 

Ακολουθεί η αναφορά ορισμένων χαρακτηριστικών του. Μπο- 
ρεί να χειριστεί εικόνες µέχρι 320χ200 και μέχρι 256 χρώματα. 
Μπορεί να κάνει οοΡΥ, 5ΜΡ, ἄθἰθίΘ, Γοίαίθ και Πἱρ τις εικόνες και 
να μειώσει τις διαστάσεις του, βάσει δύο εἰδικών αλγορίθμων. 
Ακόμα, σας επιτρέπει να χειριστείτε το Ηοϊβροί της εικόνας, να 
προβάλετε το αρνητικό της και πολλά άλλα. 

Το πρόγραµµα θα τρέξει σε όλες τις Απιίσ8, αλλά δίνει έµφα- 
ση στο ΑΘΑ οΠἰρβεί, το οποίο εκμεταλλεύεται στο έπακρο. Ο 
ΟΡ]Μαπίρ είναι 5Π8ΓΘΙΝ8ΙΘ, που σηµαίνει ότι αν σας αρέσει και 
τον χρησιµοποιείτε, θα πρέπει να στείλετε 2.500 δρχ. στο δηµι- 
ουργό του. Ως αντάλλαγμα, θα αποκτήσετε τη ΓθρἰδίθΙΓΘά έκδο- 


κ 4 


αβὐπσαυα 
6 


εδ Ἰοδά Ίποφες ) 39νε Ἰπάφες/ 
Β/1αίο 


{ς Άπος Βοῦς 
- Λπος Ἴτοις 
« ΒΕΙΕΣΙΙ Φαρες 
-ὃ ΤΕΕ ΒρυςΗ 
« εἴπίο Ε[ε 


( (οπρ[επεηί 
« ΒΟΙΚΕΙΙΙ 
- Τπαφε 


Κἰεκείοί 3, 8-2.1 
ΡΓΧ (ἱρεεί; 


το 


ση, που περιέχει 1.000 εικόνες αντί για τις 20 της ἄθπιο έκδο- 
σης. 


ΜαΝΕΧ 
(Απιίσ8) 


« Το ΜΑΙΠΕΧ είναι µία βιβλιοθήκη από Ο {ωποίίοπς για 
ο. σχεδιασμό πολύπλοκων μαθηματικών γραφηµάτων. 
κ. «ὔ Για να τις χρησιμοποιήσετε, θα πρέπει να έχετε µία 
Απηίσα και έναν ΑΝΕΘΙ 6 οοπιρί!θΓ που θα µπορεί να 
χειριστεί Απιίσα ορἱθοί Πἱθ5. Οι βιβλιοθήκες αυτές μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν και από άλλες γλώσσες προγραμματισμού, 
όπως η Ηἰσηθρθθά Ρ8868| από τη Ηίδοῇβ, η Απιίσθβ-Ε, η Όῦθγοη, 
η Μοαυἱα-2, η ΑΟΕ Ὀβ5δίο, η Α5ς5επιῦΙγ και όποια άλλη γλώσσα 
υποστηρίζει οαἰἱ5 ἴο θχίΘΙπΙ8η {ωποῖίοης. 

Η ακρίβεια των γραφηµάτων είναι άριστη, γεγονός που καθι- 
στά το ΜΑΙΠΕΧ ένα πολύτιμο εργαλείο για όσους ασχολούνται 
µε µαθηµατικά και προγραμματισμό υπολογιστών. Δημιουργός 
αυτού το προγράµµατος είναι πάλι ο Μανώλης Παππάς και λό- 
γω του ότι χρειάστηκε περισσότερο από ένα χρόνο για να το 
δημιουργήσει, το πρόγραµµα είναι 5Π8ΓΘΙΝαΓΘ. 

Οι 5.000 δρχ., που θα σας στοιχίσει, είναι λίγες σε αναλογία 
µε το τι σας προσφέρει. Ακόμα, εφόσον γίνετε Γθαἰκίθ(θα χρή- 
στες, θα αποκτήσετε µία ορ{πιίδθά έκδοση που θα εκµεταλ- 


λεύεται τον επεξεργαστή της Απιίαα σας και την ύπαρξη ἡ όχι 
ΕΡυ. 
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Εντεῖ» 


(ΡΟ) 


Το πρόγραµµα | ΝΙθνν Ρίο είναι ένας πολύ καλός 
τη ύΡεα ΝνιθινθΓ/Μαπἰρυἰαίο: για τα ΥΝΙπάοννς 95. Αφού 
.. φορτώσετε µία «ΡΕΑΘ εικόνα, σας παρέχεται µια 

πληθώρα από εφέ που αφορούν στο τθἰουοπίπᾳ της 
εικόνας σας, όπως 68ΠΙΠΙ8 οο/Γθοΐίοη, 60ΙΟΓ Ο8ἰ8ΠοΟΘ, 0Γ8γ5ς8- 
πα, πθαα!ίνθ, ἴπιασθ /ήθις καθώς και πολλά άλλα. Φυσικά, δεν 
θα μπορούσαν να λείπουν και οἱ κλασικές εντολές [θφδἱζθ, Πρ, 
τοἰβἰθ και οΓορ. Ιδιαίτερα ικανοποιητική είναι και η προσθήκη 
του Φο[θ6η Γ8ῦ00θ6:, ο οποίος σας επιτρέπει να πάρετε Οποιο- 
δήποτε σηµείο της οθόνης των ΥΝΙπάονς και να το επεξεργα- 
στείτε. Επίσης, υπάρχει και µια σειρά απὀ χρήσιμα ἀΓανίπα 
ἰοοί5, καθώς και διάφορα ΘΧίΓ85, όπως Φωτισμός και 8άῑπρ 

Ιθχί δωρροΠ. 

Συνολικά, πρόκειται για ένα πολύ αξιόλογο πρόγραµµα που 
αξίζει να έχετε. Μοναδικό µας παράπονο είναι ότι δεν υποστη- 
ρίζει άλλα /{οιπιαΐ5 πέρα απὀ το όΡΕΑ. Το Ι Ννίθνν Ρίο είναι 
9Ἠβ/Θν/8ΓΘ και το έχει γράψει ο Ι.ΘοηαΓ{ᾷο Ηθαάαεα. 


αντίο νοβραροι (800κθ00κ20] ἵννονν Ριο 12 
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(Ρ0) 


ἴ Ο ΑΟΡΌΔ8868 είναι ακόµα ένας ἴπιασθ νίθινεΓ για τα 

ζωμό) ἨΝίπάονς µε χαρακτηριστικά που εντυπωσιάζουν. 

Υποστηρίζει ΒΜΡ, ΙΕ, ΦΡΕΘ, ΡΟΧ, ΡΠποίο-οῦ, Ρ- 

ΝΑ, ΤΑΑ και ΤΙΕΕ αρχεία. Αφού τον τρέξετε, σας 

εμφανίζει ένα (θαυθςίθτ, απὀ όπου επιλέγετε το αρχείο που 

θέλετε να δείτε. Αν δεν είστε σίγουροι για το ποιο ακριβώς εἷ- 

ναι, υπάρχει κάτω από το Γθαυθςίει ένα µικρό και πολύ γρήγο- 
ρο {μ]-οοίο[θα ρΓθνθνν ννπαονν. 

Μετά την επιλογή της εικόνας που σας ενδιαφέρει, βρίσκε- 
στε στο θαΗίπᾳ ἰπίθήβοθ του ΑΟΌ568. Από εκεί µπορείτε να 
κάνετε Ζοοπι ΙΠ / Ζοοπι Ουί στην εικόνα σας, να την τυπώσετε 
ή να την τοποθετήσετε στο Ωµθυθ. 

Το Ωιθυθ του ΑΟΏΦ59θ δεν είναι τίποτε άλλο παρά µια σειρά, 
µε την οποία τοποθετείτε τις εικόνες µε την προοπτική να τις 
κάνετε αργότερα 8Ιάθ8ΠοΝΝ. Επίσης, µπορείτε να Χχρησιµοποι- 
ήσετε τον ΑΟΡΡ8Θθ για να βλέπετε ποιες από τις εικόνες που 
έχετε σε ένα ἀἰΓθοίογγ δεν θέλετε και να τις σβήνετε ή να τις 
µετακινείτε µέσω των ἰοοπ5 που έχει πάνω στο ιοοίθα: του. 

Τέλος, ο ΑΟΌΘ56Θ έχει µία από τις γρηγορότερες ΦΡΕΑ ϐθ- 
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πν ιοὐίε ἵναρ - ΑΓΏ σος 1 1 Μνοῖα 4 [ ηιεφειού] 


οοπιριθδσίοη ρουτίνες που έχουµε δει ποτέ. Είναι ένα δημιούρ- 
γηµα της ΑΟΌ Θ8γςίθπις και διακινείται ὡς 5Π8ΓΘΥΝΙΘ. 


Ρ]οκ Εποίουν νι.0 
(Ρ0) 


Το ὈἰΦΚ Εαοϊοιγ είναι ένα εύχρηστο προγραμματάκι 
που σας βοηθάει να αντιγράφετε και να φορμάρετε 
δισκέτες εύκολα και γρήγορα κάτω απὀ τα ΙΛπάοννς. 
Αφού το τρέξετε, σας εμφανίζει ένα παράθυρο, από 
το οποίο µπορείτε να επιλέξετε τα 5ου[οθ και ἀθςἰπβίίοη ἀήνθς, 
καθώς και την εργασία που θέλετε να κάνετε (οοργ, {οΓπιαΐ ή οοπ- 
Ρ8Γ6). Όλες οι παραπάνω εργασίες γίνονται στο Ὀβοκαγουπα και 
σας επιτρέπουν να τρέχετε ταυτόχρονα και άλλα προγράµµατα - 
έτσι, γλιτώνετε πολύτιμο χρόνο. 

Εννοείται βέβαια ότι το πρόγραµµα αυτό έχει πρακτική χρησι- 
µότητα κυρίως κάτω από τα ΝΙπάοννς 9.1, µια και τα ἀἰ5κοοργ και 
{ογπιαϊ των 95 δουλεύουν από µόνα τους στο Ὀ8οκατουπα. Ιδιαίτε- 
ρα ικανοποιητική είναι και η πρόσθετη δυνατότητα να ορίζετε ως 
5ου[οθ ή ἀθείιηβίίοη ἀήνθ ένα Ιπιβσθ ΠΙθ στο σκληρό σας δίσκο, για 
να µπορείτε να βγάλετε πολλαπλά αντίγραφα. Το Πί5Κ Εαοΐουγ, 
χωρίς να είναι πρωτότυπο, µπορεί να σας φανεί αρκετά χρήσιμο. 
Το έχει γράψει ο ΜαίΚ Μοβἰπίγ και διακινείται ως 5Π8ΙΘΝΝΑΓΘ. 


ο Όμκ Εοοίοιν -Αἲ μας 
ο μμ το τσ τπτ 
Οροιαίοη Όμκοπο Ραιαποῖοις 


5ουµςο [1ο] Ταιφοῖ 
6 ζοργ 144 ΜΒ 


ια 
Τιαςκε: 80 


.. - -- 5οεῖοις ροι Τιοε: 18 
ΓῬιοφίθος Βοροι: . Έγιος ροι 5οεΊοι: 512 


Βοαό]πο 5ΟυΒ(Ε Όκοπο 


Τιαεῖς: 40 ἍἨΗοσά: 


6 Γοππρδίο 


Νους... 


ΕΕ 


Βοαάίπς ἁαία ποπ 5ΟύΒΕ 
Φθκοῖτο {η ἀιῑνο Α: 


νιποςΕ ν»” 


1] 


(ΡΟ) 


: Το ΥΝΙΠΟΟΒ είναι ένα πρόγραµµα που κάνει την πλη- 
τε) κτρολόγηση των Ιἰβίίπας παιχνιδάκι, αρκεί να έχετε 
8Ο8ΠΠΕΓ. Το “ΟΟΒ”, για όσους τυχόν δεν το ξέρουν, 
σηµαίνει “Ορίϊοαἱ ΟΠαιαοΐθι ΒθοοσπίΠοπ” και ακριβώς 
αυτό κάνει και το ΝΝΜΙΠΟΟΒ. Αναλαμβάνει δηλαδή να πάρει µία ει- 
κόνα ΡΙϊπιθρ που έχετε σκανάρει και να τη μετατρέψει σε κείµενο. 
Το πρόγραµµα είναι σχετικά απλό στη χρήση του, παρά τα πολ- 
λά μενού που διαθέτει, και ήδη είναι ργθοοπῄουΓθά για να διαβάζει 
τους στάνταρ αγγλικούς χαρακτήρες που συναντάμε συνήθως σε 
βιβλία. Βέβαια, αυτό είναι πολύ σχετικό και είναι πολύ πιθανό να 
ξοδέψετε αρκετό χρόνο “διδάσκοντάς” το πώς να διαβάζει το κεί- 
µενο που έχετε σκανάρει, αλλά µετά ανταµείβεστε - και μάλιστα 
µε το παραπάνω - καθώς µπορείτε να μετατρέψετε τεράστια |ἰ- 
5ίίπᾳς σε ΑΞΟΙ| κώδικα, µέσα σε ελάχιστο χρόνο. 

Το ίδιο εύκολη είναι και η προσθήκη της ελληνικής γλώσσας 
στο πρόγραµµα. Το πρόγραµµα διαθέτει µια πληθώρα απὀ ἴοοίς, 
τα οποία σας βοηθούν να διαβάζετε ακόµα και θολές εικόνες, κα- 
θώς επίσης και αρκετά εύχρηστα ἰοοίθοχθς. Αν έχετε 5ο8ΠΠΘΙ, µην 
το χάσετε. Το ΝΝΙΠΟΟΒ διατίθεται από τη ΘοΗΤΘΒΟΠ και σας δίνεται 


Βγιαγοναχο ἀ1βιτίσαζήοᾳ φίνθς µθθτς ο οἴπιοο Έο 
ΕΣΥ βοείνστο Ραΐξογςθ Ὀυγίος {ε. ΤΕ Υου Τγ 8 
Ῥματενατε ῥρχοΟρταπ οπιά ουρτίπυθ υθίπᾳ 45, γου ἃτθ 
Βκρεοῖεά Το τορίαίος. Ἱπάιν1άμιαὶ ρεοφσσες ἀἱ Εεετ 
τι ἀ9ἴ8118 --- 809 τθσυεςί τορῖρεγαδτίου μή] 
9Όνετς τεαυ το ἰξ, 50ο ερθς1 ΕΥ 8 πιθκ παπα ἴτ18] 
ρετ1οᾷ. {τη τορίπτχατίσι, γΥου αος απγΏ ή πο ἔτοα 
Ένε αίπρ]ο τ{ρπς Εο οοπίίπωο υβέοᾳ ΌΈνεο εοξῖψατε 
το απ αρἀκτεᾶ ρτοταα μἰτ ρτάπθᾶ αιδΏυΣ]. 


Ειιοι 


η δυνατότητα να το χρησιμοποιήσετε για 30 µέρες προτού το κά- 
γετε ΓΘΟἱδίΘΓ. ἔ 
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ο ΗΙοῦ Μοοι µπορεί να 

μοιάζει ακατοίκητο, 

αλλά για ρἶξτε µια 
πιο προσεκτική µατιά!ο 
μοναδικός στο είδος του 
γεωγραφικός οδηγός των 
Βασιλείων που ονομάζεται 
Εἰπιίηςίοι) Εοοἰοσῖος συνε- 
χίζει µε µια διερευνητικἡ 
µατιά στο ΗἰΦἡ Μοου, περιο- 
χή που συχνά αναφέρεται 
αλλά ποτέ µέχρι τώρα δεν ἑ- 
χει εξερευνηθεί, όπως και 
στους 9ουροπί ΗΙΙΙς (ονοµάζο- 
νται έτσι για προφανείς 


λόγους), χρησιμοποιώ- 
ντας τα µάτια του πανίσχυ- 


ὔβΒβξδε ΟΕ ΤΗΕ 
ΞΗΒΡΟΥΝΜΝΜΑΟΕ 


ο ζευγάρι των ηρώων του θιθλίου "οιγρὶ οἱ ἴη9 
Θιιοάονκίπα" επιστρέφει σε αυτή την τελευταία ε- 


νότητα της σειράς των 


Ηαιρεις. 
0 ευέξαπτος Ηαιροι Μαν! 


ΑΙ'Ματίη και ο κυνικός 


νανταμώνουν όταν η κατα. 
ν σικθε ΟΕ ΤΗΕ 
ΘΙιαάονκίπᾳ ξαναθγαίνει ΘΗΑΡΟΝΝΜΛΑΕ ' 


Ώθη του Ἠαϊθογάθθρ, 
θρίσκεται θύμα της 
αρχαίας κατάρας που 
αρχίζει να τον µετα- 
μορφώνει σε 9ή84- 
ονπιβςθ. 

Σειρά Ηαιροις/ 
Ενδέκατο Βιθλίο/ 
τιμή: 2.250 δρχ. 


-.--α σι λΕμςΛΝΛΠΟΓΡΟΙΟὺΥΣ5 10ος 


Ώοιε Ῥιληνο (αλλες 


ῥου µάγου και των μαθητών του. Δύο θιθλία 


των 32 σελίδων περιγρά- 
Φουν µε λεπτομέρεια τις 
κοινωνίες, τους κατοί- 
κους και το οικολογικό 
σύστημα αυτών των πε- 
ριοχών, ενώ το συνο- 
δευτικό οκτασέλιδο 
φυλλάδιο περιέχει πί- 


τους. 

ΑςΟΘΒΦΟΤΥ για τα 
Εοιοοῖθοη 

Βοαίπις/Οκτώ- 


6ριος 95. 


ΡΑΦΕΣ ΕΒΟΜ 
τηξΕ ΜΑΦΕΘ 


ανείς δεν θα μπορούσε ποτέ να αποκτήσει 
κ τόσο πολλές γνώσεις για τους μάγους, χωρίς 
αυτό το θοήθηµα. 

Καινούριο υλικό και ανατύπωση υλικού που δημοσιεύ- 
τηκε πριν από αρκετά χρόνια στην ομώνυμη στήλη του 
περιοδικού Ώ(βᾳοηπ, όλα αυτά προσαρμοσμένα στους 
κανόνες της δεύτερης έκδοσης του ΑΏδΌ. Το 80Ο0858Ο- 
η 8085 {τοπ ης Μ8ᾳ65’ κυκλοφορεί µε τη µορφή ε- 
νός εγχειριδίου 128 σελίδων που το κάνει να μοιάζει µε 

τόμο µάγου, καθώς φέρει επί- 

σης και µια µεγάλη 
κλειδαριά στο εξώ- 
φύλλο. Το Ρ8665 
(τοπι ἴπθ Μασε5 
είναι ένα αο- 
οθ85ο(γ του 

ΑΌΒΏΌ για όλα 
τα επίπεδα 
παικτών 

στην τιµή 

των 4.500 

δραχμών. 


Ίος Βιλήνο (αλλες 


6ΟυΝΤΗΒΥ 5ΙΤΕς 


άθε Ώωποθοη Μας5ίθι µπορεί να θρει πολύ 
κ χρήσιμο αυτό το θοήθηµα των 96 σελίδων, 

στο οποίο περιγράφονται άφθονες φαντα- 
στικές τοποθεσίες συμπεριλαμθανομµένων ερειπίων, 
εξοχικών πανδοχείων και μικρών χωριών καθώς και 
πιθανές µάχες που μπορούν να συμθούν σε αυτές. 

Λεπτομερή σχέδια δείχνουν το πώς η ιδιαίτερη 
δοµή και τα τµήµατα εδάφους μπορούν να προσαρ- 
µοστούν σε κάθε οαΠηραἰοΠ, µαζί µε τους κατοίκους 
τους. Επίσης, υπάρχουν ιδέες για περιπέτειες στις 
οποίες θα µπορείτε να χρησιμοποιήσετε κάθο τµήµα 
εδάφους είτε αυτό είναι η πατρίδα κάποιου εχθρού, 
το κράτος κάποιου συμμάχου ή ακόµα και η µελλο- 
ντική διεύθυνση του ήρωα. Η επιρροή τεράτων και 
μαγικών είναι τόσο προσεκτικά 
υπολογισµένη σε αυτά 
τα σχέδια, ούτως - 
στε να γίνονταί πιο 
σαγηνευτικά ακόµα 
και από τα πραγ- 
µατικά. 

Το Οουπί 
Φἱΐ65 είναι ένα 
8008585οΙΥ του 
ΑΌδΏ για ό- 
λα τα επίπε- 
δα παικτών, 
στην τιµή 
των 3.600 δραχμών. 


α Πριά 4 
τε 


ΡΚΑΟΟΝ5 ΟΕ ΦΙΜΜΙΕ ΕΑΜΕ 


6 περισσότερα από 12 
ΜΜ εκατομμύρια αντίτυπα 
και μεταφράσεις σε δε- 
κάδες γλώσσες, οι δημοφιλείς συγ- 
γραφείς Ἀθί5 και 
ΗΙοκπι8η είναι πα- 
γκόσµια γνωστοί 
για τις νουθέλες 
που έχουν γράψει 
για τον κόσµο 
του Ό[αοοηῃ- 
Ι8η086. 
Με σκληρό 
εξώφυλλο και 
διαστάσεις έ- 
πους, το 
ὍὭγιαοοης οί 
ΘΙΠΠΙΘΙ{ 
ΕΙ8πΙθ’ ση- 
µατοδοτεί 
την επι- 
στροφή 
το ου 
ΒαἰδίΙγ, 
του συναρ- 
παστικότερου ήρωα του 
Ὀ(βροπίθποθ, καθώς και το ξεκίνη- 
μα µιας νέας γενιάς ηρώων και κα- 
κών. Ο Βαἱθίίγ είναι εδώ και καιρό 


νεκρός, ή µήπως όχι; Το ΑηδαΙοη 
είναι ασφαλές από τις στρατιές του 
σκότους ή µήπως δεν είναι; Πανάρ- 
χαιες δυνάμεις ξε- 
σηκώνονται. Η 
Βασίλισσα του 
σκότους ἕξυ- 
πνά από τον 
ύπνο της. Η 
καινούρια ανα- 
μέτρηση ανά- 
µεσα στο Καλό 
και το Κακό 
στο Κιγπη ξε- 
κινά, καθώς το 
θρυλικό ακό- 
ντιο περνά στα 
χέρια των παι- 
διών των πα- 

λιών ηρώων. 
Νου- 
θέλα 
µ Ὀὶ 
σκληρό 
εξώφυλ- 
λο για το 
Ὀ(βσοπίθποθ 

Νοέµθριος 95 /Τιμή: 5.850 δρχ. 


ντιµετωπίσουν τους χειρότερους ε- 
φιάλτες τους σε παράξενες σουρεαλι- 
στικές µάχες. Μόνο ἅµα νικήσουν τους 
υπηρέτες του Αρχοντα των Εφιαλτών 
θα µπορέσουν να γλιτώσουν από τη 6α- 
σανιστική αρπαγή του σκοτεινού ὅ- 
πνου. Αυτό 6έθαια µέχρι την επόµενη 
φορά που θα αποκοιμηθούν. 

Επέκταση Κόσμου για το ΒανοπΙίο!ε, 
στην τιµή των 5.400 δραχμών. 


τα όλους εκείνους που παρα- 

σύρονται στο μοναδικό θασί- 

λειο που εἶναι γνωστό σαν 
Νισµίπιατο [.9ηάς, το σκοτάδι δεν έ- 
χει να προσφέρει τίποτε άλλο ε- 
κτός από τρόµο. 

Οἱ επισκέπτες μπαίνουν σε αυτό 
το θασίλειο µόνο το χάραµα, όταν 
τα πνεύματά τους φεύγουν από 
τα σώματα και αιχµαλωτίζονται 
από τον άρχοντα αυτής της µυ- 
στήριας γης. Παγιδευμένοι σε 
αυτήν τη χώρα, οι ήρωες θα σ- 
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νήτης 


έτσι µια πόλη στρωµένη σε επί- 

άτω στρώματα, το φοθερό ὑπαριπίνθ, απο- 
ευταίο καταφύγιο για τους φτωχούς, 

ους. Στα σκοτει- 


αυτοκρατορικού νό- 


ο. νά κ 
Ὁ 
. . 
θα ο 
. -- ι. , 
- 
. - 
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. 
.. {- . 
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µου δεν τολµάει να πλησιάσει και δεκάδες συμμορίες 
ανθούν µέσα στα ανήλιαγα ερείπια. 

Σε αυτό το ντεκόρ εκτυλίσσεται το καινούριο παι- 
χνίδι της Έ8πῃθς ΙΛΙΟΙΚΦΠΟΡ, το Νθο[οπιυπαᾶ, που κα- 
λύπτει των πόλεμο των συμμοριών στα έγκατα του 
πλανήτη. Το σύστημά του είναι θασισµένο στο γνωστό 
και επιτυχημένο σετ κανόνων του ἸΛ/α/παΠηπΙει 40.000, 
αλλά ταυτόχρονα παραμένει προσιτό στο µέσο παίκτη 
και απλό στο παίξιμο, ενώ απαιτεί µηδενική σχεδόν 
προετοιμασία. Στο παιχνίδι, κάθε παίκτης δημιουργεί 
µια συμμορία από έναν από τους μεγάλους οίκους της 
ΝθοΓοπιωηαθ και τη στέλνει σε µάχες ενάντια σε άλ- 
λους αντιπάλους για να κερδίσει χρήματα, περιοχές 
και να χύσει το αίμα των αντιπάλων του στο τσιμέντο. 
Κάθε συμμορία αποτελείται από ένα μικρό αριθµό µο- 
ντέλων (5 έως 20), µε διαφορετικά χαρακτηριστικά και 
ικανότητες ανάλογα µε τη θέση τους στη συμμορία 
και τον οίκο στον οποίο ανήκουν. Ας τα δούμε πιο ᾱ- 
ναλυτικά. 

Η συµµορία αποτελείται κυρίως από 8παθι5 που 
είναι τα θασικά µέλη, αλλά πρέπει να έχει έναν αρχη- 
γό και µπορεί να περιέχει Ηθανίθς και 9υνθς. Οι 
Ηθενίθς είναι έµπειρα µέλη µε αρκετές τεχνικές γνώ- 


γιατί θγάζει μαχητές µε σιδερένια θέληση που γεμµί- 
ζουν τους αντιπάλους τους µε καυτό µολύθι και λέιζερ 
με την πρώτη ευκαιρία. Αντίθετα, ο οίκος ο1ίΒίΗ, µε 
µακρά παράδοση στη θαριά θιοµηχανία, έχει μαχητές 
µε κτηνώδη σωματική δύναμη και αντοχή που προτι- 
μούν τη σφαγή σώμα µε σώμα. Ανάµεσα σε αυτούς 
τους δύο Βρίσκεται ο οίκος ΕΦοῄΠθΙ του οποίου οι ά- 
ντρες από κάποιο γενετικό ατύχημα θγαίνουν σχεδόν 
ανάπηροι, µε αποτέλεσµα να ελέγχει συμμορίες από 
σκληροτράχηλες γυναίκες που έχουν ξεχάσει τον όρο 
θηλυκότητα. Στις σκιές και τα σκοτάδια καραδοκούν 
τα µέλη του οίκου Ὠθίθαυθ, τέλειοι κατάσκοποι και 
σαμποτέρ, ενώ στα ανώτερα στρώματα της πόλης κα- 
τοικούν οἱ πλούσιοι απ 988ἵ, θησαυρίζοντας χάρη 
στις τεχνολογικές τους γνώσεις. Τέλος, στα έγκατα 
του ὑπαθιπίνθ καραδοκεί ο οίκος ΟΔννάοί, µία οργά- 
νωση από φανατικούς ιερούς πολεμιστές της εκκλη- 
σίας της Αποκάλυψης που θέλει να γνωρίσει το θεό 
της σε όλους τους υπόλοιπους στέλνοντάς τους µε το 
λέιζερ-εξπρές στα... θυµαράκια. 

Αφού οι παίκτες ετοιµάσουν τις συμμορίες τους εἷ- 
ναι έτοιµοι να αρχίσουν τη σφαγή. Όπως και στο 
ΥΝ8ΓΠΑΠΙΠΙΕΙ 40.000 έτσι και εδώ, τα µέλη της συµµο- 


σεις για να κρατούν και να συντηρούν τα θαριά όπλα 
της συμμορίας, ενώ οι 9υνθς είναι οι νεοσύλλεκτοι 
που το µόνο που έχουν να προσφέρουν είναι ο ενθου- 
σιασµός τους και τίποτα άλλο. Όμως, ως αντίλογος 
έρχεται το ότι είναι αρκετά φθηνοί και αποκτούν ικα- 
γότητες πολύ πιο γρήγορα από ό,τι οἱ Ηθανίθς και οἱ 
8Π06Ι5. Μια καλή συμμορία πρέπει να τα συνδυάζει 
όλα αν θέλει να επιζήσει στο σκληρό κόσµο του 
ΝθοΓοπιωπαα. 

Εξίσου σηµαντική είναι και η επιλογή του οίκου 
στον οποίο θα ανήκει η συμμορία. Οι οίκοι του ΝθΘοΓο- 
ππυηαᾶ είναι οργανώσεις µε πολλή επιρροή και δύνα- 
µη, ένα µέρος των οποίων είναι και οἱ συμμορίες του 
ὑπαειμίνθ. Κάθε οίκος δίνει θάρος σε διαφορετικά 
σηµεία, µε αποτέλεσµα τα µέλη των συμμοριών να α- 
ποκτούν διαφορετικές ικανότητες όταν αποκτούν ε- 
µπειρία. Ο οίκος ΟΠήοοΚκ είναι ο οίκος του σιδήρου, 


ρίας αντιπροσωπεύονται από αντίστοιχες φιγούρες και 
το πεδίο της µάχης είναι το τραπέζι σας κατάλληλα 
διαμορφωμένο. Το ΝθοΓοπιωπᾶ8 σας γλιτώνει από 
πολλά θάσανα, µια και το θασικό κουτί περιέχει 24 µο- 
ντέλα (12 µέλη του οίκου Οήοοκ και 12 µέλη του οἱ- 
κου (ο1Ιἰ8ίΠ) µε διάφορα όπλα καθώς και ένα εκπλη- 
κτικό σετ από τερέν που απεικονίζουν διάφορα ερεί- 
πια του Ὀπαειπίνθ όπως τριώροφα κτίρια, πύργους 
κ.ά. Βασικά, για το παιχνίδι σας δεν θα χρειαστείτε τί- 
ποτα παραπάνω εκτός ίσως από κάποιες φιγούρες αν 
θέλετε να παίξετε µε άλλες συμμορίες. Γενικά, η πα- 
ραγωγή του παιχνιδιού είναι φοθερά προσεγμένη, από 
την εκπληκτική ποιότητα των µοντόλων (ακόµα και 
των πλαστικών) µέχρι τα φοθερά σκηνικά. 

Όπως αναφέρθηκε και προηγουμένως, οι κανόνες 
είναι αρκετά απλοί. Οι παίκτες στήνουν το χώρο όπου 
θα παίξουν τα μοντέλα τους και στη συνέχεια παίζουν 
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ο καθένας το γύρο του εναλλάξ. Στο γύρο του κάθε 
παίκτης κινεί τα μοντέλα του προσπαθώντας να θρει 
ένα καθαρό πεδίο θολής προς τον αντίπαλο, ενώ ταυ- 
τόχρονα προσπαθεί να έχει όσο το δυνατόν καλύτερη 
κάλυψη. Κατόπιν µπορεί να πυροθολήσει, να επιτεθεί 
σε µάχη σώμα µε σώμα, να ρίξει καπνογόνα, να σκαρ- 
φαλώσει τοίχους και γενικά να κάνει οτιδήποτε θα του 
δώσει υπεροχή στη σύγκρουση. Ύστερα είναι η σειρά 


του άλλου παίκτη και το παιχνίδι συνεχί- 
ζει σε αυτό το µοτίθο µέχρι να σπάσει το 
ηθικό κάποιας από τις δύο συμμορίες και 
να το θάλει στα πόδια. 

Η ποικιλία των όπλων, το µεταθλητό 
τερέν και οἱ ξεχωριστές ικανότητες κάθε 
συμμορίας δίνουν ιδιαίτερο ενδιαφέρον 
στο παιχνίδι και προκαλούν πολλές εκ- 
πλήξεις. Για τους πιο απαιτητικούς ή για 
όσους πιστεύουν ότι όλα αυτά δεν είναι 
αρκετά, µέσα στους κανόνες περιέχεται 
και το οβπιρΒίᾳη 9γδίθπι του παιχνιδιού, 
δηλαδή ένα σετ κανόνων προκειµένου να 
ενώνετε τις συγκρούσεις των συμμοριών 
σας και να δίνετε συνέχεια στο παιχνίδι. 
Με΄ αυτό το σύστημα, οἱ συμμορίες απο- 
κτούν αρχικά κάποιες περιοχές που τους 
δίνουν εισόδηµα και κάποια άλλα θετικά στοιχεία (για 
παράδειγµα, η συμμορία σας µπορεί να δλέγχει έναν 
οικισμό που κάθε λίγο και λιγάκι να σας προσφέρει 
δώρεάν ένα «υνθ), καθώς και χρήματα για να αγορά- 
σει τα µέλη της και τον οπλισμό τους. Κατόπιν, όταν 
πρόκειται να δώσετε µάχη δεν πάτε να πολεμήσετε 
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στα τυφλά, αλλά επιλέγετε τυχαία ένα από τα σενάρια 
του παιχνιδιού που µπορεί να σας στείλουν να κάνετε 
επιδροµή στον αντίπαλο για να του κλέψετε κάποια 
περιοχή, να τρέχετε στα θάθη του Ὀπαθιπίνθ για να 
ξεθάψετε κρυμμένους θησαυρούς ή να µπλέξετε σε 
µια γκρανγκινιόλ. μονομαχία µε πιστόλια που θα ταρα- 
κουνήσει και τα πιο γερά νεύρα. 

Το οβπιραίοη σύστημα δίνει νέο θάθος στο παιχνίδι 
καθώς, πέρα από τα στρατηγικά 
στοιχεία, ο παίκτης καλείται τώρα 
να κάνει και οικονομική διαχείριση 
της συμμορίας του καθώς τα µόλη 
ζητούν λεφτά για να συνεχίσουν 
να ρισκάρουν τη ζωή τους, ενώ 
παράλληλα παρουσιάζονται ευκαι- 
ρίες να αγοράσει η συμμορία σπά- 
νια τεχνολογικά θαύματα που θα 
της δώσουν το προθάδισµα έναντι 
των άλλων. Όμως, τα λεφτά είναι 
λίγα και οι πειρασμοί πολλοί. Μό- 
νο µε έξυπνη διαχείριση των κερ- 
δών σας θα καταφέρετε να γίνετε 
άρχοντες του Ὀπαθιῃίνθ. Ο ὁρό- 
µος είναι μακρύς και τα εμπόδια 
δύσκολα, καθώς θα δείτε τα µέλη 
της συμμορίας σας να τραυματίζο- 
νται θαριά, να σκοτώνονται και να 
πουλιούνται σκλάθοι. από τους ᾱ- 
ντιπάλους 
σας. Ευτυχώς, 
για να µην ξε- 
μείνετε από 
μαχητές, τα 
θάθη και οἱ ε- 
ρηµιές του Όη- 
αθιΠπἰνθ είναι 
γεμάτα από 
καθάρµατα και 
μισθοφόρους 
που µπορείτε 
να νοικιάσετε 
για κάτι παρα- 
πάνω από ένα 
κομμάτι συν- 
θετικό ψωμί. 

Φυσικά, αυ- 
τά δεν είναι 
παρά µόνον η 
αρχή. Πιστή 
στην παράδοσή της, η Έθπιες Νο(κ5Πορ σκοπεύει να 
κυκλοφορήσει πολλά ΘχρθηΡΙΟΠ5 για το παιχνίδι, µε 
πρώτο το ΟυΙαπάθι5 που θα περιέχει εκτός των άλλων 
και κανόνες για Ψυχικές δυνάμεις και συμμορίες κυριευ- 
µένες από τους φρικτούς εηποςείθαἰθις. 

ὅ 


ανανεωμένος 
ο/-1ἱη6 διαρκώς 
τεχνολογικὲς ακρότητες 
νὲες στήλες 
δικτύωση 
ξενύχτια γεμάτα καφἑ 
κόκκινα μάτια 
κυβερνοναύτες ετοὶµαστείτει 
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ΦΙΛΙΚΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 
ΠΡΟΣ ΤΟΥΣ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
Δεν εἰναι π πρώτη φορά που γράφω 
προς το περιοδικό, ΥΙ΄ αυτό... στο 
"ζουμί". 

Καταρχήν, δεν θα συγκρίνω μηχανήματα γα 
να µην παρεξηγηθώ απὀ κανέναν. Είναι απᾗά 
ένα γράµµα “καλής θέβησης”. θα αναφερθώ 
στον πὀβεμο που έχει ανοιχτεί μεταξύ Απιίσα 
Και ΡΟ µ56/5. Δεν μπορώ να καταβάθω αν αυτή 
ῃ αντιπαράθεση γίνεται απὀ τους ἰδιους τους 
Ιδιώτες ή απὀ κάποιους άββους ίτους γνω-- 
στούς άγνωστους”) που κερδίζουν απὀ αυτήν 
την Ιστορία... Τα πράγµατα δεν εἰναι τόσο πο-- 
Λύπβοκα όσο τα θέβουµε να δείχνουν, εκτός 
αν κάποιοι αναγνώστες τεβικά θέβουν να γρά- 
φουν έτσι απβά για να γράφουν. Συνήθως, οἱ 
Απιίσα µ56:ς δεν έχουν Ιδέα απὀ Ρ6 και το ᾱ- 
ντίστροφο. 

Εγώ (ως παβιός στο χώρο Και περήφανος γ΄ 
αυτό) ξεκίνησα απὀ 6ΟΜΜΟΟΚΕ 64, ΑΜΙΟΑ 500, 
ΑΜΙΟΑ 1200 και κατέβηξα σε ΡΟ νέας γενιάς 
486 Ὀχά/120, Ί6ΜΒ ΚΑΜ ΝΝΑΝΕ ΒΙΑ5ΤΕΚ κ.π. 
κ.ἢπ., ὅπβαδή µηχάνηµα κόστους 600.000 
δρχ. Είναι ό,τι πιο ακριθὀ έχω αγοράσει στο 
χώρο των υποβογιστών. ΟΧι πως µου περισ- 
σεύουν τα χρήματα, αββά δεν τα σκέφτομαι 
όταν ικανοποιώ τα πάθη µου (γέβιΟ). Ξέρω, ὁ- 
µως, τι θέβω και γιατί ακριθώς το θέβω. Δεν 
περιμένω απὀ κανέναν “σχετικό” Απιίσα ἡ ΡΟ 
µςθΓ να µου πει τα υπἐρ κάθε μηχανήματος 
(γιατί προφανώς, κανείς δεν Λέει τα “κατά” για 
το µηχάνηµά του), γιατί τα γνωρίζω. 

ΦΙΛΙΚΗ ΣΥΜΒΟΥΛΗ προς όβους τους 
κοµπιουτεράδες. Σταματήστε τον πόἢεμο γιατί 
δεν οδηγεί πουθενά. Τις σεβίδες που “χαρα- 
µίζει’ το περιοδικό παίζοντας το ρόῇο του εἰ-- 
ρηνοποιού θα μπορούσε να τις χρησιμοποιεί 
για Κάτι πιο ουσιαστικό (κάποιο ΚΕΝΙΕΜΝ για 
μουσικά προγράµµατα ἰσως). Τι χρειάζεστε για 
µια αγορά; Βγάῆτε τις παρωπίδες Και Οἱ μεν Και 
οι δε, ΨΑΞΤΕ πολύ, ΜΑΘΕΤΕ πράγματα για όβα 
τα μηχανήματα, ΔΕΙΤΕ τι ακριθώς θέβετε και 
κάντε µια καβή θουτιά στο πορτοφόῇι σας (το 
πὀσο θᾳθιά θα εἶναι, εξαρτάται απὀ τις απαι- 
τήσεις σας). ΤΕΛΙΚΑ, ἴ1θ ΠΊΟΓΘ γοι 5ρεΠᾶ ἴ1ε 
ΒΕΞΤ γου οεΙ... 

ΤΕΛΟΣ 


ΥΓ1: Τι εἶναι πράσινο µες στη Λίμνη και Κάνει 
νιόου; 
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-0 ΓΑΤΡΑΧΟΣ (ΧΑ, ΧΑ, ΧΑ) 

Παρακαβώ προς δημοσίευση 

Σταµάτης Σαρρής 

ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

ΥΓ2: Χαιρετίσµατα στο Νίκο Εβευθεριάνο Και 
το Στέφανο ΣιόπουΠο. 


Φίλε Σταµάτη, 

Προσωπικά πιστεύω πως οἱ περισ- 

σότεροι χρήστες έχουν ακριβώς τις 

ίδιες απόψεις µε σένα, αλλά... Λίγοι 
είναι αυτοί που ασχολούνται µε τη σύγκριση 
άσχετων μεταξύ τους πραγμάτων - στην πε- 
ρίπτωσή µας μηχανημάτων. Εχουμε προσέξει 
πως οι φίλοι που ανοίγουν τέτοιου είδους 
συζητήσεις είναι -«συνήθως- µικρής ηλικίας, 
φανατισµένοι µε το μηχάνημα που έχουν σε 
βαθμό που δεν θέλουν να δουν το µηχάνηµα 
του διπλανού τους. Ενώ έγραφα αυτές τις 
γραµµές ήρθε στο μυαλό µου το τηλεφώνη- 
µα ενός φίλου που τον απασχολούσε το ε- 
ξής; Το ΚίΙθΓ Ιηβίίποί θα βγει και για Μθσ8 
Γήνθ; Στην απάντηση "Μπορεί στο μέλλον” 
άρχισαν τα παρατράγουδα. Μα γιατί να βγει, 
αφού η Β8Γθ έχει υπογράψει αποκλειστικά 
συμβόλαια µε τη ΝΙπίθησο. Οταν, δε, µπήκα- 
µε στον κόπο να ρωτήσουμε γιατί τον απα- 
σχολεί τόσο πολύ το θέµα, η απάντηση ήταν. 
“Να, επειδή ο φίλος µου έχει Μθσ8 Ὀηνθ και 
εγώ του λέω ότιτο ΝΕΟ µου είναι καλύτερο 
από το δικό του!’ Μας έστειλε... Μπορώ να 
σου πω ότι παρόμοια τηλεφωνήματα δεχόµα- 
στε αρκετά συχνά. 

Καταλήγουµε, λοιπόν, στο συμπέρασμα 
πως όλα ξεκινούν από τις μεταξύ µας διαµά- 
χες, ενώ πολλές φορές είναι και θέµα ηλι- 
κίας. Κλείνοντας, θα συμβούλευα τους φί- 
λους να έχουν στο μυαλό τους τις εξής λέ- 
ξεις προτού αγοράσουν ένα μηχάνημα: Διά- 
βασε, Ρώτα, Ψάξε, Ξαναρώτα και τέλος Αγό- 
ρασε. 

Σε ευχαριστούμε για το ανεκδοτάκι και γἱα 
τα χαιρετίσµατα στους συντάκτες του Περιο- 
δικού. 


Ο ΟΟΝΒΟΙΑΚΙΑΣ 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
Είμαι ένας αρκετά παβιός αναγνώ-- 
στης σου αν και σου γράφω για 
πρώτη φορά. 

Οι ερωτήσεις µου εἶναι οι εξής: 

4) Τι µου προτεΐνεις να αγοράσω: 
ΡΙαγςίατίοη, ΝΙΟΙΟΓ 5{8ΓµΓΠ, 5803 5αἵωΓπ; Πες 
µου περίπου τις τιµές γΙ’ αυτές τις εοΠςοἰες 
στην Αμερική. 

2) Συμφέρει να πάρω κάποια απὀ αυτές τις 
οοηςοἰθς απὀ την Αμερική και να πηρώνω µε- 
τασχηµατιστές, ἁἀαρῖοίς Και ότι ἀλλο Χρεια-- 
στεί; Υπάρχει Καμιά ασυμθατότητα σχετικά µε 
60 μουσικό και 0 ν]άβο; 

3) Στο τεύχος 117, στο Τεςῖ 0Π50Ι8, γράφα-- 
τε ὁτι χρειαζόσασταν µία τηβεόραση ΝΤ5ς 
ππυΙΏςγςτεπι. Η τηβεόρασή µου εἶναι ΡΠΙΙρς Και 
δίπῃα απὀ την οθόνη γράφει Ρα ΝΤΟΟ 58(Α/ΠΙ 
πηυΏκγςῖεῃ 2.58 4.43. Είναι εντάξει για αµε- 
ρικανική «οη5οίε; 

4) Ο εἰοπ--ισμός εκτός απὀ µείωση τιµής 
συμφέρει τίποτα άλλο στον αγοραστή; Εχεις 
ακούσει τίποτα για «ἰοή--Ισμό του ΡΙ8γ5{αἴΙΟη; 

5) Ακουσα για εξεβιγµένο µοντέβο του 
ΡΙαγςταἴΊοη απὀ τη 50ΗΥ. Ξέρεις τίποτα; Οταν 
έρθει η επἰσηµη αντιπροσωπία του ΡΙαγ5{αἴΙΟΠ 
στην ΕΛΛάδα, πόσο θα φθάσει Π τιµή του; Μή-- 
πως ξέρεις αν µε την αντιπροσωπία ἐρθει Και 
κανένα περιοδικό του ΡἰαγςίαίΙοη σε στιΏ ΝΙΠ-- 
1ΘΠ6ο Οµ0; 

Πέτρος ο (οΠ5οἰακίας 


ΥΓ: Την ἀβῆη φορά το γράμμα θα εἶναι πιο 
μικρό. 

ΥΓΊ:ΠΑΟ 0.13. 

ΥΓ2: Μπορεί να γίνει κάτι µε την αργοπορία 
του Ρἰχεἰ (έρχεται ένα µήνα αργότερο); 

ΥΓ3: Εἠπίζω σε δηµοσίευσῃ. ΡΙΕᾶ5ΕΙ ΡΙΕᾶ5ΕΙ! 
ΡΙΕᾶΣΕΙ!! 


Γεια σου Πέτρο! 
Σε ευχαριστούμε για το γράμμα 
που µας έστειλες. Θα περάσουμε 
αμέσως στις ερωτήσεις σου: 

1) Προσωπικά θα αγόραζα ΡΙΒΥΦίΒΙίοη για 
το λόγο ότι το μηχάνημα δεν υστερεί σε τί- 
ποτα σε σχέση µε τον ανταγωνισμό - αν ε- 
χες προμηθευτεί το τεύχος Νοεμβρίου, θα ε- 
νημερωνώσουν σεχτικά µε τα τεχνικά χαρα- 
κτηριστικά των δύο μηχανημάτων. Είναι πιο 
κομψό και το βασικότερο εἶναι πολύ πιο Φθη- 
νό στο ΠΒΙΟΝΝΑΓΘ αλλά και το 90ΗΥΥΒΙ8 σε σχέ- 


ση µε τον ανταγωνιστή, στην περίπτωσή µας 
το 98ἱυΓΠ. Αρκεί να πούμε ότι ένα ΡΙΒΥΦΙΒΙΙοΠ 
στοιχίζει 110.000 ενώ ένα 9αίωΓῃ 149.000. 
Στο 50ΗΝ/ΓΘ οἱ τιµές του ΡΦΧ ξεκινάνε από 
16.000 και φθάνουν τις 19.000, ενώ στο 98- 
ἰυΓῃ από 17.000 και άνω. Οπως καταλαβαί- 
γεις, η επιλογή µου είναι καθαρά θέµα τιµής. 

2) Ασφαλώς και δεν σε συμφέρει να αΥγΟ- 
ῥάσεις την κονσόλα σου από την Αμερική, 
γιατί θα σου στοιχίσει περίπου τα ἴδια λεφτά, 
δεν θα έχεις εγγύηση και θα συναντήσεις ά- 
πειρα προβλήµατα µε τα προγράµµατα που 
κυκλοφορούν στην Ελλάδα. 

8) Θέλαμε µία πιυ[δγςίθπι τηλεόραση, για- 
τί το µηχάνηµα ήταν αμερικανικό. Ιδού το 
πρώτο πρόβλημα που θα συναντούσες. Μάλι- 
στα, χρειαστήκαµε και άλλον µετασχηματι- 
στή. Ιδού και το δεύτερο πρόβλημα. Αρα κα- 
ταλήγουμε: παπούτσι από τον τόπο 
σουβ(ΦΦ26, µηχάνηµα έλεγα και ας είναι λι- 
γάκι πιο ακριβό! 

4) Το ΡΙΒγδίΒΙίοη αυτή τη στιγµή κοστίζει 
109.900 δρχ. (/) και δεν προβλέπεται άλλη 
µείωση, 

8) Κάτι έχει ακουστεί αλλά ακόµη δεν είναι 
τίποτα σίγουρο. Ο καιρός θα δείξει. 

Όπως βλέπεις, δημοσιεύσαμε το γράμμα 
σου, αλλά για την αργοπορία του τεύχους 
δεν μπορούμε να κάνουμε τίποτα. Μόνο αν 
γίνεις συνδρομητής θα δεις άσπρη µέρα, άσε 
που κερδίζεις και µια µικρή έκπτωση. 


ΣΧΟΛΙΑ ΚΑΙ 
ΥΠΟΔΕΙΞΕΙΣ 

Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 

Το γράμμα µου θα ἠθεβα να δημοσι- 

ευτεί σε σύντομο χρονικό διάστηµα 

επειδή η επιβογή µου, στο ποια κον-- 
σόβα θα προτιµήσω, εξαρτάται απὀ εσάς κα- 
θώς και το ότι οἱ παρατηρήσεις Και οἱ ερωτή-- 
σεις µου πιστεύω ότι στρέφονται γύρω απὀ µια 
µεγάθη µερίδα αναγνωστών. Επίσης, θα κάνω 
ορισμένα σχόβια για κάποιες στήβες Και κάποια 
παράπονα. 

Αν και εἰσαι το καβύτερο περιοδικὀ του χώ-- 
ρου (Σβουρπ, ΥΚβουπ, πρωτότυπη εισαγωγή), 
ας σκουπίσουµε τα σάβια και ας μπούμε στο 
θέµα. 

Ας αρχίσουμε µε µερικά παράπονα: 

- Πρὠτα-πρώτα, ας αρχίσουμε απὀ αυτήν 
τη στήβη. Οταν κάποιος αναγνώστης σάς 
γράφει για θοήθεια όταν τα ἐχει πάρει στο 
κρανἰο για το ποια παιχνιδοµηχανή να διαΒέξει, 


ον 


ος 


-“»ν 


δεν γίνεται να απαντάτε µε τη φράση "Η επι-- 
Λογή εἶναι δική σου” και τεβειώσατε. Για να α- 
πευθύνεται σε σας κάθε αναγνώστης γιατο 
πρὀθβηµα που τον απασχοβεί περιμένει υπεύ-- 
θυνη και τεκμηριωμένη τη γνώµη σας. Με 
συγχωρείτε, δεν σας υποδεικνύω τη δουβειά 
σας. Εσείς ξέρετε όβα αυτά ποβύ καλύτερα α- 
πό ΄µενα αΏβά, όπως έχετε πει, ορισµένα Λάθη 
γίνονται και περιμένετε απὀ µας τους αναγνώ- 
στες να θοηθάµε στην επἰβυση αυτών των 
Λαθών. Ας πούμε πως κάποιος αναγνώστης 
σάς ρωτάει αν πρέπει να πάρει Μεοα ὈΠνε ή 
5ιΙρ6Γ Νθς. Το τέβειο θα εἰναι να τον ενηµερώ- 
σετε σχετικά µε τα τεχνικά χαρακτηριστικά κα- 
θεµίας κονσόβας (επεξεργαστής, πηήθος 
χρωμάτων, δυνατότητες ήχου κ.ά.). Προς α- 
ποφυγή κάθε παρεξήγησης αυτά είναι απβώς 
υποδείξεις. 

- Ένα τεβευταίο παράπονο απευθύνεται 
στους καινούριους αναγνώστες του ΡΙχΕΙ, τους 
Ρς-άδες. Παιδιά, παραδεχτείτε πως η Απιίσα 
είναι µια αξιοπρεπής και αξιοθαύμαστη πβατ- 
φόρμα εφαρμογών ποβυμέσων (π]μΙτίπΊεα[α) 
επεξεργαστών κειµένου, φωτογραφιών κ.ΛΠ. 
κ.ἠπ. Στη χώρα µας, όµως, τα πάντα έχουν Κα-- 
τακβυστεί απὀ συμθατούς͵, Αποτέβεσμα: Η 
χώρα πηγαίνει απὀ το κακό στο χειρότερο ίχα, 
Χα, Χα, 0Π8 ΕΟΓ ΠΊθ Ζ6ΓΟ {Ο: γοι)). 

- Επίσης, στο ΡΙΧΘΙ Σεπτεµθρίου πρὀσεξα 
πως στα Γθνίες παιχνιδιών αναφέρετε απβώς 
σε ποια πβατφόρμα εἶναι (Απ]ίσα, ΡΟ) και όχι αν 
θέβεΙ 60-ΚΟΜ κ.ἢπ. Την ἰδια σημείωση έκανα 
Και στο 5ΟΗΝΝΑΓΕ Εἰα5Η. Εκεί δεν αναφέρονταν 
οὗτε οι πβατφόρμες. 

Καιας περάσουµε στα κομπβιμέντα: 

Συγχαρητήρια για τις εξής στήῃες: Σχοβιά-- 
ζοντας, ΤΘΓΓὰ ΙΠΓΟΓΠΊαἴίσα, 5µΓΗΠα ἴπε Νεῖ, 
5ΟΗ{ΝΝ4Γ8 Εἰᾷ5/, ΡΙΥ ἴηε 04Π18, ΤΟΡ 08ΠΠ85, 
Χωρίς Ιογ5ίΙΟΚ, ΑπΊος Βα5ίς. Κθερ Ηρ ἴπε αοοά 
ΝΝΟΓΚ. 

τώρα, ας περάσουμε σε µερικά ερωτήματα: 

ποια παιχνιδοµηχανή απὀ τις παρακάτω 
προτιµάτε εσεἰς Και πες μου ορισμένα τεχνικά 
χαρακτηριστικά, Π.Χ. 5803 5αἴμΓη, ΕΠεξεργα-- 


στές, κανάβια ήχου, ποβύγωνα, ρἰχείσ/σες, 
πηρς. (Μην ξεχνάτε πως θέβω Και τη δική σας 
γνώµη. Απαιτητικός, ε; Θα δείτε όταν γίνω αρ-- 
χισυντάκτης του ΡΙΧεΙ.) 


ΥΓΊ: 5ἴγ ΠΘανΥ, ἀΘαἴῃ Το {αΐσε π]εῖαΙ. 

ΥΓ2: 11ονε Βι0ύα δι 5ἵἱΧ. 

ΥΓ2: Πωρωμένοι εισέῆθετε, ζητήστε απὀ τα 
νιάβοειμῦ την ταινία "Το κοράκι’ (Τή8 οΓονν). 

Αργύρης Πρασσάς 


Φίλε Αργύρη, 

Σε ευχαριστούμε για τις υποδείξεις 
και τις παρατηρήσεις σου. Ξεκινάμε 
την απολογία: 

Αυτή η στήλη δεν θέλει να επιβάλει σε κα- 
γέναν την αγορά κάποιου μηχανήματος, για 
ευνόητους λόγους. Απλώς, ορισμένες φορές 
ο γράφων τη στήλη συντάκτης λέει: Προσω- 
πικά, θα αγόραζα το Χ μηχάνημα. Αυτό, βέ- 
βαία, δεν σηµαίνει πως πρέπει να τρέξετε και 
εσείς να το αγοράσετε! Για το λόγο αυτόν 
κατά καιρούς παρουσιάζουμε Τα τεχνικά χα- 
ρακτηριστικά των μηχανημάτων της ελληνι- 
κής αγοράς - όπως στο τεύχος Νοεμβρίου - 
για να δείτε µόνοι σας τι σας ταιριάζει. Σω- 
στή η υπὀδειξή σου για αναφορά των απαιτή- 
σεων κάθε παιχνιδιού. Όσο για το τελευταίο 
παράπονό σου, τι να πω, άποψη σου και ου- 
δέν σχόλιο από εμένα! 

Στα ερωτήµατά σου τώρα. Τόσο την προτί- 
µησή µου όσο και τους λόγους της επιλογής 
µου µπορείς να διαβάσεις στο αµέσως προη- 
γούµενο γράμμα. Όσο για τα τεχνικά χαρα- 
κτηριστικά, θέλω να πιστεύω ότι δεν έχασες 
το τεύχος Νοεμβρίου. Ευχαριστούμε για τα 
κομπλιµέντα. 


κΙιοεκ ΟΕΕ ΚΑΙ 
ΞΕΡΟ ΨΩΜΙ 

Αγαπητό ΡΙχεἰ, 

Γράφω αυτό το γράµµα αφού έχω 

παίξει το Ρ.Μ. 2. Για να πω την αβή-- 

θεια, δεν ασχοβήθηκα ποβύ µαζί 
του. Καταβαθαίνετε, φαντάζομαι, το γιατ|. 
Ηταν η ντροπή των ΕοοῦαΙ(ἱ ΠΊάΠΑΟΕΙ5. Εχω την 
ανάγκη να μοιραστώ κάποιες σκέψεις µου µαζί 
σου αββά και του άββους αναγνώστες και 
63Π16/5. Παίζοντας τα Ρ.Μ. 2 και ΚΙΟΚ ΟΕΕ ΙΙ ὁ-- 
Λοι νιώσαµε αηδία και αναποβήσαμε τις επικες 
εποχές που καΐγαµε τροφοδοτικά και |ογςίίοΚς 
στο ΚΙΟΚ ΟΕΕ Ι. Ηταν το παιχνίδι που έκανε τους 
ΑπιίΟα ὑςθίς να φουσκώνουν απὀ υπερηφάνεια 


ΡΙΧΕΙ. ΔΕΙΚΕΜΒΡΙΟΣ 1995 τοῦ 


καιτους άββους ή να σκάνε απὀ ζήλια ή να α- 
γοράζουν ΑΠῃᾳα. 

Ναι, αυτό το πρωικό παιχνίδι που έκανε το 
δωμάτιό µας γήπεδο Και εµάς προπονητές, 
παίκτες και παράγοντες διασύρεται απὀ την 
Αποο και τον κύριο 56ΓΘΕΠ που, θασισμένο! στο 
θρύᾷο του ΚΙΟΚ 0Η, µας πουβούν φύκια για µε-- 
ταξωτές κορδέβες. 

Το παιχνίδι που πριν απὀ περίπου έξι χρόνια 
ἐμεβῆε να αλβάξει την ιστορία σταποδοσφαι- 
ράκια, το παιχνίδι που ἐκβεισε στην κυριοβεξία 
τα «οἱη--ορ--τζίδικα και ανέδειξε την εταιρία 
Αποο περνάει κρίση. Και αυτό γιατί έχει να ᾱ- 
ντιµετωπίσει το ομοβογουμένως πολύ καλό 
«ρηςἰθἰθ 5οςς6Γ. Σίγουρα, πριν απὀ 2-5 χρόνια 
όποιος έβεγε ότι θα υπάρξει καλύτερο [οοῖραί! 
94Π18 η απάντηση ήταν µόνο το ΚΙΟΚ ΟΗ ΙΙ. 
Όµως, το παιχνίδι αυτό δεν ήρθε. 0 Όίπο ΡἱΠἱ 
έφυγε απὀ την ΑΠοο Και η 5θΗ5Ι0Ι έπιασε την 
ευκαιρία που ήθεῆε απὀ τα µαββιά. Με χειρισμό 
πιο προσιτό απὀ το ΚΙΟΚ ΟΗ (πάντα πίστευα Και 
πιστεύω πως “τα παίζουν” ὁσοι δεν έμαθαν το 
ΚΙοΚ ΟΗ/ και εντυπωσιακή οργάνωση (οµάδες, 
κὐπεβῆα κ.ἠπ.) έδειξε να αμφισθητεί το ΚΙΟΚ 
ΟΗ, Η συνέχεια εἰναι γνωστή. Η 5εηΣίϱΙΕ, ὅου-- 
Λεύοντας σωστά και μεθοδικά, έφτασε στην 
κορυφή, 

Όµως, οἱ ΚΙεΚοΗ--άδες κάνανε υπομονή. 
Ηηπιζαν πως η Απεο θα έδινε την απάντησή 
της. Ββέπανε στα ΚΙΟΚ ΟΗ 2 Και ΡΙΔΥΕΓ ΜΑΠΔΟΕΓ 
για Κ.Ο. ΙΙΙ και Ρ.Μ. Ιἰ Και τρεβαίνονταν µε τη 
σκέψη µόνο ενός 64/18 που θα εἰχε το 64/16-- 
ΡΙΔΥ του ΚΙΟΚ ΟΗ, το ΜαΠασεΙ του Ρ.Μ. σε πιο 
οργανωμένη και θεβτιωμένη έκδοση. Εκβειναν 
τα µάτια Και Π σκέυη τούς έφερνε ανατριχίῆα. 

Η 5θη5Ι0Ι6, αφού εἰχε γήπεδο, πίεσε Και Δο-- 
γικά πήρε προθάδισµα. Τότε έσκασε η θόμθα: 
ΚΙΕΚ ΟΗ ΙΙ. Οταν, όµως, παίξαμε κάτι έσπασε 
μέσα μας. 

Η «εηκἰθἰε τεβειώνει το παιχνίδι µε το 5εΠ5ἰ-- 
ϱἱ6 Ν/ογ] οἳ 5οςς6Γ. Η ΑΠοο Κάνει την έκπληξη; 
ΡΙΑγΘ{ ΜΩΠασεΓ 2. 0Λοι Λένε πως το πβήρώμα 
του χρόνου ἐφτασε... 

Η συνέχεια επἰ της οθόνης. 

0 8ασιβιάς δεν είναι γυμνός για να ντραπεί 
και να ντυθε]. Ο θασιβιάς φορά τα ρούχα του 
γεβωτοποιού και δυστυχώς δεν τα αββάζει. 
Κυριάκος 


Ωραίο το γραµµατάκι σου, µου άρε- 
σε και το δημοσιεύω. Είπαµε η στή- 
λη είναι ανοικτή σε όποιον θέλει να 
εκφράσει γραπτώς ορισμένες σκέ- 
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Ψεις που τον απασχολούν. Φίλε Κυριάκο, ᾱ- 
κριβώς το ίδιο θέµα έχει απασχολήσει κατά 
καιρούς αρκετούς και εµάς εδώ στο περιοδἰ- 
κὀ. Εδώ να δεις διαµάχες µε πρώτον απὀ ὁ- 
λους το αφεντικό µας που είναι φανατικός 
του ΚΙΟΚ Οή και δεν σηκώνει κουβέντα. Πά- 
ντως, για να λέμε και του στραβού το δίκιο, 
στο 88Π5ΙΡΙθ η απεικόνιση του γηπέδου είναι 
καλύτερη, ο χειρισμός απλός, τα γκολ που 
μπαίνουν σε έναν αγώνα πολλά και, Υενικό- 
τερα, το παιχνίδι είναι πιο γρήγορο. Αυτά τα 
λέω καλοπροαίρετα και όχι γιατί θέλω να µει- 
ώσω τις δυνατότητες του ΚΙΟΚ ΟΠ. Πάνω στο 
ίδιο θέµα θα ήθελα να ακουστούν και άλλες 
απόψεις αναγνωστών. Εν αναμονή, λοιπόν... 


ΜΗΠΩΣ ΤΑ ΜΠΕΡΔΕΨΕΣ 
ΛΙΓΟ; 
Αγαπητή Ρἰχεἰάρα, 
Είναι η δεύτερη φορά που σου γράφω 
µέσα σε ενάμιση χρόνο. Νομίζω ὁτι 
δεν χρειάζεται να πούμε τα Ππροκα-- 
ταρκτικά “είσαι το Ρεςῖ οἱ {18 Οε5ῖ περιοδικό 
στο χώρο των «οπιριἴθ;ς...' γιατί εἶναι ήδη 
γνωστά. Έχω µια Α6ΟΟ και έναν Ρ6 
486ΌΧ2/65ΜΗΖ, 853Μ8Β σκῆπρόὀ Και Ο0-ΔΟΜ ὅι- 
πΏής ταχύτητας. ιεἴς 5ἵαΓῖ: 
4) πώς µπορώ να αναθαθµίσω την Απιίσα Και 
να γίνει Α1200; Αν γίνεται, πόσο κοστίζει; 
2) Πες µου τα 3 Ὀ85ΐ ἀάνεηῖυΓε για ΑΠηίσα Καὶ 
Ρο. 
3) Αν µπορείς πες µου κανένα Άρ για το παι- 
Χνίδι ΜοοηςίοΠθΘ. 
4) Πώς μπορώ να περάσω και να παἰξω παι-- 
χνίδια απὀ τα Μήπαονις; 
5) Το καβύτερο απὀ τα παιχνίδια που ΚυκΠο-- 
φορούν που τρέχει σε Α600 ποιο εἰναι; 
ΦιΛικά 
Αντώνης 


ΥΓ1:0ΑΤΕ ΊΜΙΗ 

ΥΓ2: Παρηγόρησε τους φίβους µου, Λοῖζο Και 
Νίκο, που χάνουν συνεχώς στο 5εηβἰρ!ε ΙΜοΠα οί 
5οοςε/, γιατί εγώ δεν μπορώ. 


ΥΓ3: Τι χρησιμεύει η “τρύπα” στα αριστερά 
της ΑΠΊΙΦ3 µου; 
ΥΓ4: Εηπίζω σε δημοσίευση, σύντομα. 
ΕΥΧΑΡΙΣΤΩ 


Αντωνάκη, γεια σου 
Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λό- 
για. Περνάµε αµέσως στις ερωτήσεις 
σου. 

1) Δυστυχώς, δεν µπορείς να κάνεις τίποτα, 
άρα το µόνο που σου μένει εἶναι να πουλήσεις 
την παλιά σου Απιίσα και να πάρεις µια Α1200. 

6) Οι σειρές 8ρ808 Ωυθ»ί και Κπρ5 Ωυεςί και 
για τα δύο μηχανήματα, τα ΡΠΒΠΙΒΦΠΙΒΩΟΠΕ Και 
Ευ Τηποίθ για ΡΟ, ενώ σε Απιίζ8 το 9ΙππΟΠ ἰπθ 
Φ0/08/6/. Βέβαια, υπάρχουν και άλλα πολλά κα- 
λά ΕάνοπίυΓθ που παρουσιάζονται κατά καιρούς 
από τις στήλες του περιοδικού. 

3) Δυστυχώς, δεν γνωρίζω κάτι. Ισως κάποι- 
ος φίλος της στήλης διαβάσει το πρόβλημά 
σου και προσφέρει τις γνώσεις του. 

4) Από τα ΙΙΠάον/5 96. Πλάκα κάνω, δεν 
μπορείς να τρέξεις παιχνίδια των ΨΙΠαονΙδ. 

6) Το καλυτερότερο εἶναι... Μα, είναι ερώτη- 
ση αυτή; Τι θα πει καλύτερο. Καλύτερο 8άνθη- 
ἰυγθ, καλύτερο 8ἴ08ά8, Καλύτερο Βθ8ΘΠΙ µρ; ΤΙ; 

Οσο για την “τρύπα” που υπάρχει στο αρἰστε- 
ρό µέρος της Απισ8, εκεί µπορείς να συνδέσεις 
κάποιο 8οἱἱοΠ Γ8ρΙΒΥ, κάποια µνήµη, κάποιον 
σκληρό δίσκο κ.λπ. 


Ακαταμάχητο ΡΙΧεΙ, 

Σε διαθάζω απὀ το τεύχος 103 ακατά-- 

παυστα και σίγουρα εἰσαι ένα απὀ τα 

καλύτερα πηωιε--περιοδικά διεθνώς. 
Αξίζει ένα µεγάδο µπράθο σε όβο το ἴεαπῃ του 
ΡΙΧΘΙ αββά και την ϱοπηρωρΓθςς Α.Ε. που προ- 
σφέρει σε εµάς τους Εβηνες ἑνα τέτοιο Κατα- 
πβηκτικό περιοδικό κάνοντάς µας περήφανους. 
Αυτά τα Λόγια θγαίνουν κατευθείαν µέσα απὀ 
την καρδιά όβων εµάς που σε διαθάζουµε Κάθε 
µήνα και να εἰστε σίγουροι ότι θα υποστηρίζου-- 
µε και θᾳ χειροκροτούµε για πάντα αυτή την 
πράγματι 128--Οἱ: Ρἰχειάρα. Ας περάσουμε τώρα 
στις απορίες µου: 

1) Τις προάΏβες εἰχα την ευτυχία να αποκτή-- 
σω τον υπέροχο και θρυβικό 5ρεείπαπῃ ΖΧ 8Ί. θα 
µε περνάτε για τρεῇό, αββά σας πῃπροφορώ ότι 
εἰμαι φανατικός συββέκτης πολύ παλιών «οΠ-- 
ρυΐες. Το πρόθβηµά µου εντοπίζεται στο ότι 
δεν μπορώ να τρέξω µε κανέναν τρόπο τις Κα- 
σέτες από το ἀήνθ του ναἰκηΊαπ. Μπορείς να 
μου πεις τι να κάνω θήμα-θήμα; 


| 


2) Εχω αρχίσει εδώ Και καιρό τη δηµιουργία ε-- 
νὸς αανεηίµΓθ µε την ΑΊ200 που έχω πάνω σε 
ΑΜΟΣ Βα5ίς (μιβάμε για φοθερά γραφικά). Θέβω 
µόνο να σε ρωτήσω αν µπορείς να µου γράψεις 
ἑνα προγραμματάκι που να δίνει κίνηση σε ένα 
«ρΠτε, χωρίς να κινείται ότι εἶναι πίσω µαζί µε 
το ορΠἴε Και επιπβέον να κινείται χωρίς να σθή-- 
νειτα τυχόν αντικείµενα απὀ τα οποἰαπερνά͵. 

3) Στο μἐῆβον σκέφτομαι να αγοράσω κάποιο 
δυνατό μηχάνημα, µια Και θα ασχοβπθώ επαγ-- 
γεῆματικά πβέον πάνω στα 6οπηριίΘΓ ΟΓαρΠίος 
και ΡΤΡ. Εχω ξεχωρίσει δύο τέβεια συστήµατα. 
Τον νὲο ΙΠᾷΙΦο 2 της 5ἱήσοη ΟΓαΡΠΙΕς µε τον 
Κ4400 στα 250ΜΗΣ Και την ΑΠΙᾳα 4000 µε τον 
68060 στα ΒΟΜΗΖ και το φοθερό επεξεργαστή 
ψηφιακού σήματος "2--001”. Από εσένα θα ήθε- 
βα να γίνεις κριτής για να αναδείξεις το νικητή 
απὀ αυτή την τιανομαχία. 

Και Κάτι τεβευταίο για να κβείσω. Με αφορμή 
το γράμμα του κ. Φώτη (τεύχος 124), θέβω να ε- 
πισηµάνω µερικά πράγματα. Η ΝΙΠίεΠάοΟ, φίβε 
Φώτη, αυτή τη στιγµή παρέχει τη µεγαλύτερη υ-- 
ποστήριξη στα µηχανήµατά της απὀ οποιαδή-- 
ποτε άλλη εταιρία. Ενδεικτικά γΙα το 5ΝΕΣ; Τα 
διαθέσιµα παιχνίδια του δεν εἶναι 100 όπως α- 
ναφέρεις αββά 625 έναντι 550 του Μεσα Πήνθ. 
Επίσης υποστηρίζουν πάνω απὀ 260 εταιρίες 
παιχνιδιών σε αντίθεση µε τους 60 του Μεσα 
ΡΠνθ, Επίσης δεν είναι καθόβου περίεργο να 
θγαίνουν παιχνίδια όπως το ΏΟΠΚΕΥ ΚοΠα στο 
5ΝΕ», αφού έχει τη δύναμη του ΠαΓάνναΓθ Κάῑι 
που δεν έχει το Μεσα 0Ηνθ. Αυτή τη στιγµή η 
σύγκριση δεν γίνεται μεταξύ 5ΝΕ5 και Μεσα 
Όήνε αΏβά μεταξύ 5ΝΕ5 Και Μθσα ὈΠνε/32Χ, µια 
και το Μεσα Ρἠνε εἶναι ἑνα γέρικο µηχάνηµα 
µπροστά στο νεότατο 5ΝΕς. Και µετά την καται-- 
γίδα του πρώτου ΏΟΠΚΕΥ Κοπα έρχεται κατακδυ-- 
σμὸς απὀ 5ι1ῤ6Γ παιχνίδια µερικά απὀ τα οποία 
εἶναι: ΏοηΚεγ Κοπο 2, ΚΙΙΕΓ Ιη5ιποῖ, 5ἴαΠΜίπα 2, 
ϱ0/ΠΊΠΊΦΠΟΘ, ΏΟΟΠΊ, 5Ηῤ6Γ ΜαΓΙΟ ΥΛΟΓΠΙ 2, Μεσα 
Μαη 3, 5ε0Γ6ῖ ΟΕ ΕΝΘΓΠΊΟΓΕ κ.ά. Αυτά, 


ΥΓΊ: Πότε θα δούµε ράχη και στο ΡΙΧΘΙ; 

ΥΓ2: ζητώ αββηβογραφία απὀ άτοµα κάτω 
των 17 ετών. 

Φιβικότατα 

Νίκος Καραδής 


λόγια και περνάµε αµέσως στις ε- 

ρωτήσεις σου. 

1) Ο θρθείτυπι -να Έερες τι µου θυ- 
µίζεις τώρα- από ό,τι θυμάμαι στο πίσω µέ- 


Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου 


ρος του έχει µία έξοδο πιο. Σε αυτή, λοιπόν, 
την έξοδο εσύ θα πρέπει να συνδέσεις το 
Ν/ΒΙΚΠΊ8Η - αν δεν έχεις καλώδιο σύνδεσης 
µπορείς να το προµηθευτείς από κάποιο κα- 
τάστηµα µε ηλεκτρολογικό υλικό. Στη συνέ- 
χεια -πάντα απὀ αυτά που θυµάμαι- θα πρέ- 
πει να δώσεις την εντολή .ΟΑΌ” και να πα- 
τήσεις το ρΙ8Υ στο κασετόφωνο. Αν τρέξει έ- 
χει καλώς. Αν όχι, τότε θα πρέπει να παιδευ- 
τείς µε την ένταση του ήχου (νοίµπ]θ), Καλή 
επιτυχία! 

2) Το πρόβλημά σου θα το μεταφέρουμε 
στον κύριο Ελευθεριάνο και πολύ σύντομα 
θα έχεις τη λύση. 

ϐ) Δεν ξέρω τι ποσό σκέφτεσαι να διαθέ- 
σεις για αυτή την αγορά, αλλά θα πρέπει να 
σε ενημερώσω ότι θα σου χρειαστούν γύρω 
στα 2.500.000 µε 3.000.000 Αλήθεια, κά- 
ποιος Μαο δεν σε ενδιαφέρει; Νικητές σε τέ- 
τοιου είδους μηχανήματα είναι κάτι το πολύ 
δύσκολο για µας, αφού µε χίλια ζόρια βγά- 
ζουμε νικητές σε μικρότερα συστήµατα. 

Δεν θα επεκταθώ άλλο, ούτε θα κάνω κα- 
γένα σχόλιο για Τα γραφόµενά σου προς τον 
κύριο Φώτη. Είμαι σίγουρος ότι ο κύριος Φώ- 
της θα διαβάσει το γράμμα σου και πολύ σύ- 
γτοµα θα ακουστούν και οι δικές του από- 
ψεις. 


ΜΟΛΙΣ ΑΓΟΡΑΣΑ ΕΝΑ 
6128ΡΙ 
Αγαπητόὀ ΡΙΧεΙ, 
Προτού αρχίσω τις ερωτήσεις µου 
θα ήθεβα να σε συγχαρώ για την 
πηούσια ύβη σου, Π οποία έχει αἲ-- 
Λάξει τους τεβευταίους δύο µήνες δραματικά. 
Ας µπω όµως στο θέµα. 
Είμαι κάτοχος ενός (1280 τον οποίο πήρα 
πρόσφατα καιθα ήθεβα να ρωτήσω τα εξής: 
α) 0 61280 µπορεί να δεχτεί τα παιχνίδια 
της Α5ΟΟ; 
ϐ) Πού μπορώ να ϐρω το κασετόφωνο το ο- 
ποίο συνδέεται µε τον υποβογιστή µου; 
γ) Παιχνίδια και προγράµµατα πού θα 6ρω 


(δηβαδή, επεξεργασία κειµένου, ήχου, εικόνας 
κ.ἠΠ.); 

δ) Υπάρχουν ἸΙπαοννς για τον 61280; Αν ναι, 
πού μπορώ να τα ρω καιτι απαιτήσεις έχουν; 

ε) τρέχουν τα παρακάτω παιχνίδια: Βυ0ΡΙ6 
Βυ0018, ἱ ΘΠΊΠΊΙΠΟς Ι, ΙΙ, 5ΠΙΠΟΟΥ; 

ζ) Πώς μπορώ να θάβω σκβηρό δίσκο; 

Ππ) Για το ΟΑΜΕ ΒΟΥ που έχω θα ἠθεβα να 
µου προτείνεις µερικά παιχνίδια απὀ τα εξής: 
ΜοΓταἱ Κοπηραϊ 3, ΜαΓο, 5ἵγεεῖ ΕΙΟΠΤΕΓ, ΌοΠΚΕΥ 
Κοης {απά. 

Και μερικές παρατηρήσεις: 

-. Οταν γράφεις ένα Γενίενν για ἑνα παιχνίδι 
για Ρ6, καπό θᾳ ήταν να έγραφες και τι απαιτή-- 
σεις έχει, 

"Η αφίσα ναι µεν ήταν ωραία Ιδέα, αββά την 
ἐθαζες απὀ µια σεβίδα όπου απὀ την άλλη έχει 
κάτι σηµαντικὀ. 


ΥΓ 1: Να κάνεις ΓΘνίενν απαραίτητα για το 
ΜΚΣ γιας.Β. 

ΥΓ 2: θΘέβω απαντήσεις οπωσδήποτε στο 
τεύχος Δεκεμθρίου. 

ΥΓ 3: Αυτά!!! 

Λευτέρης 


Φίλε Λευτέρη, 

Γεια σου. Πράγματι, εξεπλάγην ὁ- 

ταν διάβασα ότι µόλις αγόρασες ἑ- 

ναν 61280 και έτρεξα να δω την η- 
µεροµηνία αποστολής του γράμµατός σου. 
Τότε µόνο κατάλαβα ότι δεν µου έκανες πλά- 
κα! Περνάµε τώρα στις ερωτήσεις σου. 

α) Α! ΑΙ Ασφαλώς θα αστειεύεσαι τώρα, έ- 
τσι; Ούτε να σου περνάει από το μυαλό. 

β, Υ) Ισως σε κάποιον αντικέρ! Αν και εκεί 
το σίγουρο εἶναι πως θα δυσκολευτείς πάρα 
πολύ. 

ὅ, ε, ζ) Δεν µου διευκρινίζεις για ποια ΥΜΙη- 
69νΗ5 μιλάς! Λοιπόν, ας αφήσουμε τα αστεία 
και ας μιλήσουμε λίγο σοβαρά. Αν αγόρασες 
το μηχάνημα από κάποιο κατάστηµα, να το ε- 
πιστρέψεις αµέσως γιατί πολύ απλά σε κο- 
ρόιδεψαν. Το μηχάνημα είναι της περασµέ- 
γης δεκαετίας και αποκλείεται να βρεις Κάτι 
γΙ’ αυτό, Στον 61280 δεν τρέχει κανένα από 
τα παιχνίδια που αναφέρεις. Ούτε να το σκέ- 
φτεσαι για σκληρό δίσκο. 

η) Τώρα μάλιστα. Όλα τα παιχνίδια που ᾱ- 
ναφέρεις είναι ένα κι ένα για το Ξ8ΠΊΘΡΟΥ. Η 
τελική επιλογή είναι δική σου. 
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στ τηλ: 284864, 287610, νε 292663 

Ξ- πο ΠΑΤΡΑ: Καραϊσκάκη 36, 262 21, 
το τηλ, 225323, 623600, (αχ: 225323 
Εες τς ΗΡΑΚΛΕΙΟ: ζωγράφου 2, 858 00, 
--------- ο τηλ; 341414-6, (αχ: 222804 


τραπεζο ϱΟκὸ ν μουλλ! 


τοκλοσκὸ πι 
νσωσοος σος οθόνες οος 


κανα αιμα 


μμ 


ΣΡΙ ΕΡΙΠῇ 


ΟΔΗΓΙΕΣ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ 
Ρ6 ΔΙΣΚΕΤΑΣ 
Για να μπορέσετε να ᾿τρέξετε" τα 
προγράµµατα που θρίσκονται στη 
δισκέτα Θα πρέπει να τα εγκαταστή- 
σετε υποχρεωτικά στο σκληρό σας 
δίσκο και αυτό γιατί όλα τα προ- 
γράμματα είναι συμµπιεσµένα. Η 
διαδικασία αυτή είναι πολύ εύκολη. 


Το µόνο που έχετε να κάνετε είναι 
να θάλετε τη δισκέτα στο 3.5 
ἀΠίνθ σας και να εκτελέσετε το 


πρόγραµµα ΡΙΧΕΙ..ΕΧΕ. 


ΙΝΤΕΗΕΑΟΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 
ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ 

Όταν τρέξετε το πρόγραµµα 
ΡΙΧΘΙ.6ΧΘ στην οθόνη σας θα εµφα- 
νιστεί το πρόγραµµα εγκατάστασης. 


Η αποσυμπίεση γίνεται αυτόματα, 
δημιουργώντας στο δίσκο Ο: ένα αἷ- 
Γ8οΙοΓγ µε το όνοµα ΡΙΧΕΙ 197. 

Όταν η εγκατάσταση ολοκληρωθεί 
και θέλετε να θγείτε από το πρό- 
γραµµα, επιλέξτε το κουμπί 0Ἀποθ| 
για να κλείσει το παράθυρο και πα- 


τήστε µια από τις επιλογές εξό- 
δου. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΑΒΜ ΟΝΜΟ 

Όμορφο παιχνίδι που τρέχει κά- 
τω από ἨΝΙπαοννς. Σώστε την πόλη 
από το θομθαρδισµό των εχθρικών 
δυνάµεων, εξουδετερώνοντας όλα 
τα εχθρικά θλήµατα. Η τύχη µιας ο- 
λόκληρης πόλης θρίσκεται στα χέ- 


Το γνωστό παιχνίδι Ναυμαχία ζω- 
ντανεύει στις οθόνες σας. Τοποθε- 
τήστε τα πλοία σας στις θέσεις 
που νομίζετε και αρχίστε να ψάχνε- 
τε για τα εχθρικά πλοία. Βάλτε το 
μυαλό σας να δουλέψει και θρείτε 
όσο πιο γρήγορα µπορείτε όλα τα 

πλοία του αντιπάλου. Είναι ένα ὁ- 
µορφο, διασκεδαστικό και εύκολο 
παιχνίδι. 

-.Για να το τρέξετε, µπείτε στα 


ἨΝΙπάον/ και επιλέξτε από το 


πή ΝΙτωςθς. Ελέγξτε αν 


βηµ εΜη 


Το πρόγραµµα λειτουργεί µε τη 
θοήθεια του ποντικιού ή του πλη- 
κτρολογίου. Για να εμφανιστεί το 
μενού εγκατάστασης, πηγαίνετε 
και κάντε κλικ µε το ποντίκι πάνω 
στο ᾿ΡΙΧΘΙ Δισκέτα Νο1" ή πατήστε 
ΑΙΙ-Ρ και αµέσως µετά επιλέξτε 
την επιλογή 'Εγκατάσταση”. Μπρο- 
στά σας εµφανίζεται ένα παράθυρο 
που περιέχει όλα τα προγράµµατα 
της δισκέτας και µια περιγραφή για 
αυτά. Για να αποσυμπιέσετε ένα 
πρόγραµµα που σας αρέσει, το µό- 
ΝΟ που πρέπει να κάνετε είναι κλικ 
πάνω στο κουμπί του προγράµµα- 
τος. Σε περίπτωση που δεν έχετε 
ποντίκι µπορείτε να μετακινηθείτε 
στα πλήκτρα επιλογής µε το ΤΑΒ. 


ρα 
σηδ. 
με 


ΒΙΠ6ΗΗΕ 


ρια σας. Για να το τρέξετε, µπείτε 
στα ἸΝΙπάον/ και επιλέξτε από το 
ΟΛΡΙΧΕΙ 127ἱ1ΑΒΜ ΟΜΌ το πρό- 
γραµµα ΑΒΜ.ΕΧΕ. 


ΒΙΟΘΒΑΕ 
Ο πιο εύκολος τρόπος για να 

δείτε τους καθημερινούς σας προ- 
σωπικούς θιορυθµούς. Τοποθετή- 
στε το όνοµα και την ηµεροµηνία 
γεννήσεώς σας και δείτε ποιες εἷ- 
ναι οἱ καλύτερες µέρες της εθδο- 
µάδας για εσάς. 

Για να το τρέξετε, µπείτε στα 
ἨΝΙηάονς και επιλέξτε από το 
Ο6:ΛΡΙΧΕΙ 127ἱΒΙΟΘΒΑΕ το πρό- 
γραµµα ΒΙΟΟΘΒΑΕ.ΕΧΕ. 

ΡΕΑΡΘΕΑ 


ΠΕΗΡΣΕΗ 


λα και γρήγορα. Αναγνωρίζει τους 
περισσότερους ιούς. 
Για να το τρέξετε, µπείτε στο 
ΟΛΡΙΧΕΙ 127ΛΦΟΑΝ και εκτελέστε 
το πρόγραµµα 90ΑΝ «αήνο». 


σας 

Μερικά από τα πιο σηµαντικά 
σηµεία του ΟοπιπιΕΠά ἃι Οοπαυθί 
είναι αποθηκευμένα µόνο για εσάς. 
Χρήσιμα Φ8νθ 8ππθς µόνο για αυ- 
τούς που έχουν το παιχνίδι. Για να 
τα δείτε, µπείτε στο παιχνίδι και 
κάντε ΒθείοΓθ όλα τα σωσµένα ση- 
µεία. Βρίσκονται στο αἰΓθοίοιγ 
ΟΛΡΙΧΕΙ 127)06. 


ΡΙΧΕιΙι ΔΕΙΕΜΒΡΙΟΣ 1995 το 


(η δι ΠΜΙΡΙΡΙ 


Ίμππρ. Ανάλογες κι- 
σαρ ΦΩΣ η, νήσεις κάνει και ο 
αντίπαλος, ενώ κερ- 
δίζει όποιος κατα- 
φέρει να γεμίσει το 
Ὀοβ(ά µε όσο το 


πάνω του. Αφού επιλέξετε µε το α- 
ριστερό ππουθε Ὀμίίοη ένα τουθλά- 
κι, θα πρέπει να Βρείτε ένα άλλο ό- 
µοιό του. Επιλέγοντάς το εξαφανί- 
ζονται και τα δύο. Τα πράγματα δεν 
είναι τόσο απλά όσο φαίνονται. Για 


ρέσι, ορ ΣΕΠΕ 3} 


ρολ 1ο ον 1.3 38 1ου ἔνλιρο2 


ΑΤΤΑΟΚ5 
Το ΑἴΒοΟΚ5 είναι ένα ππἰπα 08ΠΠΘ 
για έναν ή δύο παίκτες. Σε ένα 
Ροβ(ά υπάρχουν κόκκινα και µπλε 
πούλια. Εσείς έχετε τα κόκκινα, αλ- 
λά αυτό µπορεί να αλλάξει από το 
πιθηυ. Το παιχνίδι παίζεται ως εξής: 
Αφού επιλέξετε το πούλι σας µε το 
αριστερό πιῃουςδθ Ὀμίίοη, µπορείτε 
να το µετακινήσετε σε όποιο από 
τα διπλανά ελεύθερα τετράγωνα. 
Αυτή η κίνηση ονομάζεται ο(ονν και 
στο κενό τετράγωνο θα εμφανιστεί 
άλλο ένα πούλι µε το ίδιο χρώμα. 
Επίσης, µπορείτε να µετακινήσετε 
το πούλι σας µέχρι δύο τετράγωνα 
µακριά. Αυτή η κίνηση ονομάζεται 


ΗΤΤΗΓΗ5 


108 ΡΙΧΕΙ. ΔΕΙΚΕΜΗΒΡΙΟΣ 1995 


δυνατόν περισσό- 
τερα πούλια. Αυ- 
τό που κάνει ᾱ- 
πρόθλεπτο το 
παιχνίδι είναι ότι 
όταν µετακινείτε 
το πούλι σε ένα 
τετράγωνο που 
τριγύρω έχει πού- 
λια του αντιπάλου, 
αυτά τα καταλαμθάνετε και 
παίρνουν το δικό σας χρώ- 
μα. 
Πατώντας το δεξί ππουςθ 
Ὀυάοη, εµφανίζεται το ππθπυ 
του παιχνιδιού από όπου 
µπορείτε να φτιάξετε το 
ροβ[α της αρεσκείας σας, να 
ξανακάνετε την τελευταία κί- 
νησή σας, να την ακυρώσετε, 
να επιλέξετε τη δυσκολία του 
παιχνιδιού κ.λπ. Για να θγείτε 
πάλι στο πιΒἰπ πιθπυ, επιλέξ- 
το αυἱῖ από το πιθπυ του 
παιχνιδιού. Το παιχνίδι θα 
τρέξει σε όλες τις Απιίςα 
με 1ΜΒ. 


ρµββαον ΤΗ ΕΦ 

Το παιχνίδι αυτό είναι 
µια παραλλαγή του πολύ 
καλού ἄΓοβᾶθ 98Π08Ι. 
Από την εισαγωγική του 
οθόνη, πατώντας το ᾱ- 
ριστερό πἹουθθ Ὀμυίίοη, 
περνάτε στην οθόνη ε- 
πιλογής επιπέδου. Τα 
επίπεδα δυσκολίας δεν 
ακολουθούν κάποια σει- 
ρά, οπότε θα πρέπει να 
πειραµατιστείτε. Αμέσως 
µετά θα περάσετε στο 
παιχνίδι. 

Σκοπός σας είναι καθα- 
ρίσετε όλα τα τουθλάκια 
από κάθε επίπεδο. Κάθε 
τουθλάκι έχει ένα σχέδιο 


να εξαφανιστούν τα τουθλάκια θα 
πρέπει αριστερά και δεξιά τους να 
µην υπάρχουν άλλα. Πρόκειται για 
ένα άκρως εθιστικό 98ΠΠΘ. Για να 
κάνετε αυίί στην εισαγωγική οθό- 
νη, Κάνετε οἱίοκ στο πάνω αριστε- 

ρό µέρος της. Το παιχνίδι θα τρέ- 

ξει σε όλες τις Απιίς8 και είναι 
ΘΠ8ΙΘΙΝ8ΙΘ. Αυτό σηµαίνει ότι αν 
σας αρέσει θα πρέπει να στείλετε 


ΠΗΗΕΟΝ ΤΗ.Ε5 


το ποσό που απαιτείται στο δηµι- 
ουργό του. 


ΡΟΝΕΗ ΡΑΟΜΑΝ 

Από τον τίτλο ίσως θα καταλά- 
8ατε ότι πρόκειται για ένα ϱ8οπΊ8η 
οἱοηθ. 

Διαφέρει αρκετά από τα υπόλοι- 
πα, καθώς η πίστα είναι τεράστια 
και σκρολάρει ανάλογα µε τις κινή- 
σεις του Ρ8ΟΠΙ8ΒΠ. Μόλις εµφανι- 
στεί η εισαγωγική οθόνη, πατώντας 
το πθ Ὀυίοῃ, περνάτε στο παιχνί- 

δι. Για να κάνετε ομυίί, πατάτε οποι- 

οδήποτε πιουςθθ Ὀμϊίοη. Το παιχνίδι 

παίζεται µε Ιογδίίοκ και τρέχει σε ό- 
λες τις Απιίσα µε 2ΜΒ ΒΑΜ. 


ΠΠ ΡΗΝΗΡΙΠΗ 


κά 
η τη 


μἩ ή - 
δη 2 
ΒΡΩ ΑΣ 


ΞΑΡΡΡΟΙΡΗΡΗΒΛΗΗΣΡΗΗΒΕΡΒΒΕΗΝ 


ΡΟΝΕΗ ΠΟΌΙ.Ι.ΕΗ 


ΡΟΝΕΗ βοι.ΕΗ 
Άλλο ένα εθιστικότατο πιἰπα 
68ΠΠΘ. Από την εισαγωγική οθόνη 
του παιχνιδιού, πατώντας το αρι- 
στερό ππουςθ Ὀμίοη, θα περάσετε 
στην πρώτη πίστα. Εκεί υπάρχουν 
τέσσερις µπάλες τις οποίες θα 
πρέπει να θάλετε σε άλλες θέσεις, 
µέσω µιας συγκεκριµένης διαδρο- 
µής, προτού τελειώσει ο χρόνος. 

Τη διαδροµή κάθε µπάλας µπο- 
ρείτε να την ορίσετε εσείς, κάνο- 
ντας οἰἰοκ πάνω σε τετραγωνάκια- 
κλειδιά που καθορίζουν την κατεύ- 
θυνσή της. Προσέξτε τις ξύλινες 
γέφυρες, από όπου η µπάλα µπορεί 
να περάσει µόνο µια φορά γιατί 
µετά καταστρέφονται. Στο δεξί 
µέρος της οθόνης θλέπετε το 
χρόνο που σας απομένει, ενώ υ- 
πάρχουν επιλογές για αυωίί και 

ηθνν 08ΠΠ6. Αν και τρέχει σε όλες 
τις Απιίσᾶ, θέλει καθαρό 1ΜΒ 
ΒΑΜ. Αυτό σηµαίνει ότι αν έχετε 
Κοκδίαι 1.2/1.3 και 1ΜΒ ΒΑΜ θα 
πρέπει να αποσυνδέσετε το εξω- 
τερικό ἀήνθ προτού τρέξετε το 
παιχνίδι. Αν έχετε Κἰοκκίαη 2 ή 3 
θέλει το λιγότερο 2ΜΒ ΒΑΜ. 


ΝΙΘΦΙΗ.Ε ΟΟΜΜΑΝΟ 

Το ΜΙβδΙΙ6 ΟοπιπιΒπά θα το 
θυμάστε από τα ουφάδικα. Η ᾱ- 
ποστολή σας είναι να σώσετε 
τις πόλεις από τους πυραύλους 


που έρχονται κατά πάνω 
τους. 

Εχετε στη διάθεσή σας έ- 
να πυροθόλο µε περιορισµέ- 
να πυρομαχικά και θα πρέ- 
πει να καταστρέψετε τους 
πυραύλους στον αέρα. 
Εκτός από τους εχθρι- 
κούς πυραύ- 
λους υπάρχουν 
και μερικές 
«πηΒΓί ΏΟΠΙΟ5 
που αποφεύ- 
γουν τα πυρά 
σας και για να 
καταστραφούν 

θέλουν άµεσο 
χτύπημα. Μόλις 
φορτώσει το παιχνίδι, 
επιλέγετε τους παί[- 
κτες που θα παίξουν 
πατώντας Ί ή 2. Το 
παιχνίδι παίζεται µε 
ππουςθ και τρέχει σε ό- 
λες τις Απηίσα. Για να ε- 
πιστρέψετε στο πιΒῖη 
πηθηυ πατάτε 850806. 


ΟΥΡΒΕΗΝΕΤΙΧ 
το Ογοριπθίϊχ είναι ένα πολύ κα- 
λό 5Ποοΐθπι μρ. Είναι µια διασκευή 
του ΑφθΓοἰας και αποστολή σας εἷ- 
ναι να καταστρέψετε τους αστερο- 
ειδείς και να µαζέψετε τους κρυ- 


ΜΙΡΡΗ.Ε ΓΟΜΜΗΝΗ 


στάλλους που υπάρχουν µέσα 
στους μικρότερους από αυτούς. Με 
τους κρυστάλλους αυτούς αποκτά- 
τε µεγαλύτερη δύναμη πυρός, που 
θα σας χρειαστεί για να αντιµετω- 
πίσετε τους κακούς στο τέλος κάθε 
επιπέδου. 

Εκτός από τους αστεροειδείς υ- 


ΕΝΒΕΗΝΕΤΙΧ 


πάρχουν και πολλών ειδών διαστη- 
µόπλοια κακών που πρέπει να κα- 
ταστρέψετε προτού το κάνουν εκεί- 
νοι. Μόλις φορτώσει το παιχνίδι, 
µπορείτε να επιλέξετε τους παί- 
κτες που θα παίξουν, καθώς και να 
πάρετε οδηγίες για το παιχνίδι. Το 
παιχνίδι έχει πολύ καλά γραφικά και 
όπως ίσως θα περιμένατε είναι 
ΘΠ8ΙΘΙΝ8ΙΘ. Τρέχει σε όλες τις Απιι- 
ϱ8 και δεν µπορείτε να επιστρέψε- 
τε στο ΠπΒΐΠ Ππθηυ παρά µόνο µε 
[956ἱ. 


ΕΒΙΕΝΟΡ 
Το µικρό αυτό υγ κάνει τον 
ροίπίθ( του πιουςθ να µη νιώθει 
μοναξιά και εσάς πιο... νευρικούς. 
ὄ 


ΡΙΧΕΙ ΔΕΙΚΕΜΒΡΙΟΣ 1995 1ουῬ 


ΔΕΛΤΙΟ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ 


Προς Οοπιριωρ/θςς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
Ναι Επιθυμὠώ να εγγραφώ συνδρομητής στο ΡΙΧΕΙ για ἑνα χρόνο (14 τεύχη) µε ἑκπτωση 4034. 


Ὁ ΙΔΙΩΤΗΣ 9.900 δρχ. Ώ ΦΟΙΤΗΤΗΣ 8.900 δρχ. Ώ ΕΤΑΙΡΙΑ, Ν.Π.Δ.Δ., ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 17.000 δρχ. 
ο ο] ο ΜΗ 1. ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: ... νοκ νοκ ω νοκ ο κοκ ω τω κκ οκ « «ον «οκ οκελ αλ» 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ..... 


Ώ Εστειλα ταχ. επιταγἡἠ Νο 
Χρεώστε την κάρτα µου µε το ποσὀ των 
αι ΕΟΡΟΟΑΠΔΟ Ὁ ΜΑΡΤΕΠΟΑΠΟ Ὁ ΕΘΝΟΚΑΡΙΑ Ὁ ΟΙΝΕΕΣ 


Νο Κάρτας Ημερ. Λήξης Υπογραφή 


ΔΕΛΤΙΟ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Μάθετε περισσότερα για τις εταιρἰες, τα προϊόντα και τις υπηρεσίες που διαφημἰζονται στο ΡΙΧΕΙ, εντελώς δωρεἀν και χωρίς καμία 
υποχρἑωσήἡ σας. Σημειώστε µε κύκλο τον αριθμὸ της σελἰδας που σας ενδιαφἑρει, συμπληρώστε το κουπόνι και ταχυδροµήστε το 
στη διεύθυνση: ΡΙΧΕΙ, Λ. Συγγρού 44, 447 42 Αθήνα. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης Αναγνωστών αναλαμθάνει, για λογαριασμόὀ σας, όλα τα 
υπόλοιπα. Μέσα σε λίγες ηµέρες, θα σας έχουν σταλεἰ απὀτις αντιπροσωπίες οι πληροφορἰες που ζητάτε. 


ΑΡ ΤΕΥΧΟΥΣ κκ ος ς άν νο κ δν νὰ 9999 ον 14 15 17 
30 381 33 

46 47 49 

θηρας ο ο ΚΣ στ. 62 69 65 

ο ρρεσν  ΩΡΣΣ. 78 79 81 


ΟΝΟΜΑΙΕΠΩΝΥΜΟ ...ν νε εννοω εκ κ ελ εκ εκ εκ ελ κλκλλλλλο 


94 95 97 
101 102 103 104 105 106 107 108 109 110 111 112 113 


ΤΗΛ. «νοκ εκ νε εκ ε ων». ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ «νεο εε κε κε κεκλελλλλλην 


ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 
114 115 116 


ΠΟΙΟ ΤΕΥΧΟΣ ΛΕΙΠΕΙ ΑΠΟ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΟΥ; 
ΑΠΟΚΤΗΣΕ ΤΟ ΤΩΡΑΙ’ 
ο Συμπληρώστε το δελήο µε τα στοιχεία σας Και στείλτε το µέσω {αχ στη γραµµή 92422139 ἡ 


µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΙΧΕΙ/ Τµήµα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 3, 54, 89, 95, 96, 97, 98, 101, 103, 104, 107 


ϱΡΜΕΩΜΡΙΠΙΗ ο ο ΠΕΑΝ ο κώασπος μη 

με «προ πια-ατας ο |! ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΛΙΟΤΗΤΑ ..ιινννοωονωνννενννκκνκκ κε λκλτη ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
τος Ες μας κο σι νο μμ ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
;ΏΑπέστειῆα ταχυδρομική επιταγή ΝΟ........ν.--νννίιν... Ώ]θα πηπρώσω µε αντικαταθοβή µόβις παραβάθω το τεύχος 
ΣΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ 1.500 δρχ. ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείβετε το/α τεύχος/ῃ µε τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 


πιει ο π-. ο ον -ν -- αν ο ας πα µας σα πα σπα πα ποσα αν ο παω πα αν αν πα παν αν αν οσα πα ααα αο ε «ὖ -Ὁ -ὖ -Ὁ -ᾱ -ᾱ -ᾱ -ᾱ -ᾱ -ὖ -Ἡ -Ὁ -Ὁ -Ὁ -Ὁ - -Ὁ -Ὁ -Ὁ -ᾱ -Ἡ -Ἡ ο ὖ -ᾱ ο -α ον -Ὁ -Ὁ ο 


'ἙΠλΕΑΓΟΡΑ3 


ΜΑΤΙ ΟΚΟΡΕΚΟοΕΚκνΥνΙιςσςΕ 


Επιλέξτε σήµερα τα προϊόντα που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε τα 
µέσα απὀ τις σελίδες της Τηλεαγοράς [ρήγορα και Εύκολα 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ 
39501761 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΕΑΧ 
9242219, 9216847 κ 


ΤΑΧΥΔΡΟΝΗΣΤΕ ΜΑΣ 
το δελτίο παραγγελίας 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ΙΙΝΕ | 


µέσω του δικτύου (οπιρυ!]πίς 
(κόμβοι; Αθήνας, Θεσ/νίκης, Ηρακλείου) 
από το επίπεδο πιαίη, απλώς πληκτρολογήστε [οἱπ ἄασογα 
µέσω του ΙΝΤΕΕΚΝΕΤ 
(ζοπιρυ!1η]ς ΝΘΡ 56υνει) 


ΗΗρ://νννννν.εοπαρυ/ίπΚ,στ (Βυσίηες» Ρασε»/Απυβίς) 
Ὁ π...... | 
κος επ Κ----- .. 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ή 


ΠπληΡΟΦΟΡΙΚΑΗ 
ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ Π5. 5αἱ 4600 ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ἃ ΛΕΙΟΥΡΙΙΚΑ 27. ΝΟΒΌ ό ΕΕΥΠΝΑ 
ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ Σελίδες 240 συνοδεύεται ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΤΡΥΚ 4.100 
Ἡ Ο«ΟΜΡύΤΕΗΣ ΑΠΛΑ από δισκέτα 720 ΚΒ ΛΙ. 0055 4.100 Σελίδες 312 
ΘΗΜΑΤΑ 2400 ἍᾖΠό. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ Σελίδες 394 : Λ28. «ΟΚΕΙΡΕΑΜΝ! 5 5.800 
το χῤοτβπῖσταν νΝοονι5 5.600 ρφρως, 00. πας Λες ΜΙΚΟΞΟΗ ᾱ-δοῦ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 2.100 Σελίδες 04 πα να το ἴδες 352 
Σελίδες 242 π ΕλειΙΡρΕΕΣΣ Ἅἄἴσο Σελίδες 896 Λ36. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΤΓΠΟΙΡΑΦΙΑ 
ΟΡΟΛΟΠΙΑΣΗ/Υ 1.400 Πδ' ΡΟΤΕΧΝΙΚΕΣ Σελίδες 332 Σελίδες 222 
Σελίδες 146 ΠΡΟΓΡ/ΣΜΟΥ 5.600 πς-“Αὐτοελοτ'επδ ΛΦΙ. ΡΗΟΤΟΦΗΟΡΖ2.0 5.100 
ο Ἐ ΕΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ΡΕΑΣΟΝΑΙ κ. να δος ᾱν Σελίδες 480 ο) ω. ο .. 
ης 4] από δισκέτα πχ -καρεες μπεεσεση- στὸ ἆ 
η 4 - πο ΗΧΡΥΙΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 5.800 ας ο ον - ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝΜ5 4.800 
το Ἐ -ΕΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ΕΟΜΡύΤΕΚ ἔελίδες 330 7 αλακ χρΕΕςς 3] παν ος τπτ 
Σελίδες 256 ο μμ. Σελίδες 260 τπτ -Σελδε ----- 
ΤΗΣΧΡΟΝΙΑΣ 30 --Σλδ 2  ὙἎ-- ΠΙΑΝΗΙΝΟΟΝ 4.600 ΜΝΡΟΝΜ595 «4,800 
Σελίδες 206 Σελίδες 468 Σελίδες 248 
Ἐ. ΠΟΙΟΣΦΟΒΑΤΑΙ ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 1 ΑΜΙΡΙΟ26 πο Λ95. ΜΑΘΕΙΕΤΑΜΊΝΟΟΝ5 95 
ΤΑ ΝΝΡΟΝ5; 4.100 ᾖΤΙ. ΥΙΡΕΟΤΕΧ 2.600 Σελίδες 50 ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 2.300 
Σελίδες 350 Σελίδες 182 ΛΤ6. ΑΜΙΡΑΟ 36 το --- Ελλ κ - 
ξδ Μ5-0056.5 [2 ΟΝ ΗΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ Σελίδες 610 
σεµία εβδομάδα 3.100 ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 3.100 Ππττ εσΒβΕΙΡΠΑΥΗΓ 0Ο 5.100 ΡΟέΚΕΤ ου!ΡΕε5 
Σελίδες 214 Σελίδες 222 Β' Εκ Σελίδες 278 ΟΙ. Ρ055.0Β’ έκδοση 2.800 
ε9ο, ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ [. ΝΙΕΤυΑΙ ΒΕΑΙΙΤΥ 32.900 Λἱ2. ΝΕΝΙύΒΑ ἆ Του Σελίδες 182 
ΤΑΟΜΡύΤΕΗΣ; 4.100 Σελίδες 200 Σελίδες 300 62. ΡΚκΡΟ5ό.0 2.800 
Σελίδες 376 [4. ΕΚΑΟΤΑΙ5 φ66 τά εσπεΡαηΓα 5εσσ Σελίδες 208 
ετο, ΠΠΝοσυς 4.1 Σελίδες 216 συνοδεύεται απὀ Σελίδες 430 σᾳ. Μ5ΡΟΣ5ό08 
οεµα «βδομάδα 4.100 . «δοκέα Άσμα τς. τα ΟΠ Ομ; - ὀΓέάκδοση 900 
Σελίδες 198 [5. ΜΗΙΤΙΜΕΡΙΑ Β' έκδοση 2.900 ΠΙΑ νΝΙΝρονς 4.600 Σελίδες 256 
ΕΤΤ. ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ ον ο ο μαμα Σελίδες 344 4. ΤΝΙΝΡΟΝΝ5 0.1 
ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ [6. ΔΙΚΤΑ 23900 Ίτὸδ ΡΑΦΙΝΜΑΚΙΕ του Γ' έκδοση 2.800 
ΣΥΣΤΗΜΑΙΩΝ 4.600 ΣΙ Ο στοκ Σελίδες 320 Σελίδες 330 
Σελίδες 224 07. ΙΝΤΕΑΝΕΙ 3.100 ἍᾖΊτό ΡΗΟΤΟΦΗΟΡΑ5 4600 65. ἩΝΝΟΒΡΡΕΒΕΕΕΙ 5.] 
ΕΤ εχεει 5.0 -. λε ΑΟ ἐἼΓἼἍἎ- Σελίδες 176 ου 2.800 
σεµία εβδομάδα 02.100 ; ἴ 
σε λΙδε λα ΠΑ... ΡΟΝΝΕΑ ὑ5εΗ»5 ενώ τος 7909 ᾱς νιοκΟΡΕΡΕΕΕΤ ΣΤ 
ΕΙ3. ϐΟΡΔΕΙΡΑΕΑΝΙ 5 ΡΙ. ἨΝΙΝΡΟΝΣ 3.0 τὸ ποποόσδ πόσο ΓΙΑ ΝΙΝΟΟΝ5 2.800 
σε µία εβδομάδα 0.500 ΡΟΝΝΕΕ ΤΟοοι» 6.800 Σελίδες 454 Σελίδες 284 
Σελίδες 288 Σελίδες ό70 συνοδεύεται πτο τστος τσ” 67. ΕΧςΕΙ 9.0 2.800 
από δισκέτα ].44ΜΒ Ρε. 4 4.600 Σελίδες 164 
ρ. οτυς 1-23 ΠΑ ππὸ- μππεσις 8, ΙΝΟΟΙΝΞΦ6 3800 
ΥΝΟΟΝΝ5 9.300 στη στιγµή 6.100 Σελίδες 256 
Σελίδες 1.056 Σελίδες 408, συνοδεύεται απὀ 60. ΥΜΙΝΟΟΝΣ ΝΤ 2.800 
Ὁ ϱΡ-ΒΟΜ ΌΒΙΝΕ 5.400 ῥΡ3. ΝΙΝΡΟΝ5 ὅ.] 2 δισκέτες].44 ΜΒ Σελίδες 464 
Σελίδες 280, συνοδεύεται ΡΟΜΕΛ Τοοις 9.200 ἍΊ2τ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ 610. ΜΟΝὺ 6.0 2.800 
από (Ρ-ΡΟΜ Σελίδες 1.136 συνοδεύεται ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΕΠΛΙΑΛΕ 5.100 Σελίδες 280 
ΕΙό. 30 5Τ0ΡΙΟ σε µια από δισκέτα ].44ΜΒ Σελίδες 392 61]. ΥΝΙΟΝΌΡΕΕΕΕΕΤ ό 
εβδομάδα 3.500 µά. ΕΧΕΕΙ 5 ΛΥΣΕΙΣ 7.40 Τσ ΡΗΟΤΟΣΤΙΙΕΣ 5.100 ΓΙΑΡΟΣ 2.800 
Σελίδες 328 Σελίδες ὀδ6 Σελίδες 240 συνοδεύεται Σελίδες 368 
Ρ5. ΡΟ5 6 ΙΝΡΙΡΕΝ 7.400 από δισκέτα] «44 ΜΒ 612. Μ5-005 ό Δ' ἔκδοση 2.800 
ΓΛΩΣΣΕΣ/ Σελίδες 600 πας Ὀος Εν λ- - Σλδ2Ο  τπ 
ΠΡΟΓΡΑΜΛΜΑΤΙΣΜΟΣ Ῥ6, Ῥς ΕΠΙΛΥΣΗ ΤΡΥΚ 410ο Οδἱ5. ΕΧΕΕΙ 5 2805 
ΠΙ. ΝΙδύΑΙΒΑΙς «5.100 ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 8300 Σελίδες 328 Σελίδες 328 
Σελίδες 422 Σελίδες 866 λα, εχεει 5 ΕΣΥΠΝΑ 614, ΝΙΟΚΌΡΕΡΗΕΕΙ ό 
Σελίδες 192 ρα -απανππροπτ--- Σελίδες 392 Σελίδες 352 
Σελίδες 502 ΛΥΣΕΙΣ 5.800 ΠΙΑ ΝΝΙΝΟΟΝ «4.600 γ. 67,8 2.800 
Πά. ΤΟΡΒΟ ΡΑΞΕΛΙ Σελίδες ό]ό Σελίδες 544 Σελίδες 440 
ΓΙΑ ΝΙΝοονς 5.100 Ρῷ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕΤΟ Λ6 ΡΕΕΑΙΤΟΣ Ἔσο 016. 05/2 2.] 2.800 
Σελίδες 302 συνοδεύεται Ρ6 ΣΑΣ! 6.500 Σελίδες ὀά0 πλ ν 


από δισκέτα ὁ.9' 


ΕΠΙΛΕΣΤΕ ΣΗΜΕΡΑ, 


Σελίδες 560 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ ΚΑΙ 


617. ΙΝΤΕΑΝΕΙ 

Σελίδες 400 

618. 1:23 Κ.5 ΠΙΑ ΥΙΝΡΟΝ5 2.800 
Σελίδες 368 

619. ΜΙΝΡΟΝΣ 95 3.100 
Σελίδες 360 


2.800 


ΗΟΜΕ 6ΟΝΡύΤΙΝΟ 

ΗΙ. ΑΌΥΕΝΤύΡΕΣ 
Βιθλίο Δεύτερο 4.500 
Σελίδες 266 

Η2, ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕΣ 2.000 


Σελίδες 122 

Η3, ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΦΑΜΕ ΒΟΥ 2.000 
Σελίδες 88 

Ηά, ΑΝΤΙΣΡΟΦΗ ΜΕΙΡΗΙΗ 3.600 
Σελίδες 280 

Ηδ. ΠΡΟ-ΠΟΔΛΟΤΟ 3.600 
Σελίδες 263 

Ηό. ΑΌΥΕΝΤυΡΕΣ 
Βιθλίο Τρίτο 5.100 
Σελίδες 336 

Η7. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 


ΤΗΣ ΜΙ6ΚΟΣΟΕΤ 3.600 
Σελίδες 4]ό 
Ηθδ. Υ/βυ5 5(ΑΝ 2.600 


Συνοδεύεται από δισκέτα 1.44 ΜΒ 
Σελίδες 80 

Η9, ΤΟ ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ ΤΗΣ 
ΙΒΜ 3.900 


Σελίδες 4]ό 


ΙΝΤΕΑΝΕΙ Τουι»5 
Π.Ν ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗ- 
ΜΑΤΙΚΟ ΕΡΓΑΛΕΙΟ 32.500 


Σελίδες 136 

1. ΗΤΝΙ 2.500 
Σελίδες 136 

Ι. ΟΚΑΡΗΙςΑΙ ΟΙΙΕΝΤΣ5 2.500 
Σελίδες 136 

4, ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΑΝΕΙ 2.900 
Σελίδες 120 

Ι5δ. ΥΝΝΜ ΒΑΟΝΝΞΕΗ5 2.500 
Σελίδες 150 

Ιό. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 9.300 
Σελίδες ό72 

Ι7. Η “ΔΙΑΛΕΚΤΟΣ” 
ΤΟΥ ΙΝΤΕΕΝΕΤ 3.200 


Σελίδες 1ό8 
8. ΙΝΤΕΝΕΙ 
ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 4.100 


Σελίδες 352 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΔΙ. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΠΙΚΙΣΤΙΚΩΝ 
ΚΑΙ ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 
ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 
Σελίδες 928 

Δ2,. Η ΔΙΑΛΥΣΗ 
ΤΗΣ ΠΟΥΓΚΟ- 
ΣΛΑΒΙΑΣ 4.500 


Σελίδες 192 


15.900 


ΕΥΚΟΛΑΙ! 


ΒυΞΙΝΕΦΘΣΦ5/ΜΑΝΑΟΦΕΜΕΝΤ 


(Σειρό Β05ΙΝΕ5ς ΙΝΡΤΙΤυΤΕ ΟΕ 
ΜΑΝΑΦΕΛΕΝΤ) 

ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΒΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 
ΜΑΑΚΕΤΙΝΦ 
Σελίδες 80 

Β2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΗΜ. ΣΧΕΣΕΙΣ 
Σελίδες 100 

Β2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ 
Σελίδες 100 

Β4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 
ΡΑΟΙΕΟΤ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 2.200 
Σελίδες 112 

Β5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 2.200 


ΤΜΗ 
2.200 


2.200 


2.200 


Σελίδες 104 

Βό. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 2.200 
Σελίδες 112 


Β7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΠΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 2.200 
Σελίδες 104 
Βδ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 2.200 
Σελίδες 104 
Ἡσ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 2.200 
Σελίδες Ἰ04 
Βτο. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙ- 
ΡΙΣΗ ΧΡΟΝΟΥ 23.200 
Σελίδες 104 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΤΟΥ 5Τῃεςς 
Σελίδες 1 12 
ΒΤ2 ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ 
Σελίδες 96 
ΒΤΑ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΟΛΙΚΗΣ 
ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 
Σελίδες 100 
ΒΤ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 
Σελίδες 104 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΠΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 2.200 
Σελίδες 96 
ΒΤό. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 
Σελίδες 96 
ΒΤ7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.200 


Σελίδες 88 


Β]]. 
2.200 


2.200 


2.200 


2.200 


Β15. 


2.200 


ΓΕΝΙΚΑ 
ΜΙ. ΧΡΗΜΑΤΟ- 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
Σελίδες 320 Β' ἐκ 
Μ2 ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 
Σελίδες 226 
3. ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑΟΙΕ 
Σελίδες 340 Γ έκι 
4. ΡΙΡΕΕΤΜΑΙ 3000 
Σελίδες 234 
5 ΜΑΝΑΘΕΜΕΝΤΚΑΙ 
ΜΙΚΡΟὕΠΟΛΟΠΣΤΕΣ 2.700 
ας νο εις νο Ἡ 
Μδ. ΜΑΕΚΕΤΙΝΟ ΣΕ 
ΠΕΡΙΟΔΟ ΚΡΙΣΗΣ 3.600 
-Ἀλλιο -Ὁι 
7. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 


4.300 


3.300 


3.000 


ΠΕΛΑΤΩΝ 3.600 
Σελίδες 208 

ΜΒ. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 
ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 2.500 
Σελίδες 104 

ΜΟ. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 
ΠΛΑΝΑ 2.000 
Σελίδες 112 

ΜΙΟ. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 
ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 
ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 
ΦΥΣΙΚΩΝ ΚΑΙ ΝΟΜΙΚΩΝ 
ΠΡΟΣΩΠΩΝ 8.000 
Σελίδες 408 

ΜΙΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΜΕΤΑ ΜΕΡΙΑ 3.200 


Σελίδες 232 
ΜΙ2. ΠΩΣ ΝΑ ΕΞΑΣΦΑΛΙΣΕΤΕ 


ΤΗΝ ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΤΗΣ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ ΣΑΣ ΑΠΟ 
ΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ 
ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 
Σελίδες 360 

ΜΙΑ. ΡΕΟΙΕΕΤ “ΝΩΕ” 
Σελίδες 264 

ΜΤά. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ 
ΠΕΛΑΤΩΝ 
Σελίδες 136 

ΜΤ5. ΒΑΣΙΚΑ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 
Σελίδες 288 

ΜΤ6. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 2.200 
Σελίδες 2]ό 

ΜΤ7. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΠΑΡΩΔΙΑ 


3.800 
3.800 


2.200 


4.600 


4.800 

Σελίδες 360 

ΜΙ8. ΜΑΝΑΟΕΕ ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ 
ΦΟΡΑ 2.500 
Σελίδες 152 

ΜΙ9. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 
ΚΕΡΔΟΥΣ 3.600 


Σελίδες 200 


ΔΙΕΘΝΕΣ ΒΕΣΤ ΣΕΙΙΕΝ 


Νονγίοη 


Ρε/ίσουγ 


ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ 


ὃ0ς 


ενμμερωνενΟῖ ΜΕΡΙ ΚΑ) ΤΗΝ ΕΚΔΟΙΗ 4.7 


ΜΛΗΚΕΤΙΝ6 


οταν 2ου Ματεοπί 
συµβαίνου ν 
δυσάρεστα 

πράγµατα 

σε καλές 


εταιΩΙες 


πα 
ο.) 
1) 


κ. 
κκσνυα 


5 


«κλικ ή ι «φν ννν 


μ.ο - 
πο ο 


«ὡΦηή «5. 


Το ΟΥΒΕΠ ΒΟΧ ΣΞΟΕΤΙΝΑΚΝΕ 


ανοίγει και ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΚΑΛΩΣ ΗΡΘΑΤΕ ΠονΠΒΕΡΝλχοροι ο αλ) «ςι. ΠΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ όΑΡΙ 12.000 


µε τον Κυθε- δισήθεται σε δισκέτα 3.5’ ἡ 5.25" 
ρνοχώρο «2. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13ΑΡΙ 12.900 


εὔκολα, γρή- διαήθεται σε δισκέτα 3.5' ἡ 5.25" 
γορα και 5. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΣ | 


ΟΛΑ ΟΙΑ ΧΡΕΙΑΖΕΣΤΕ ΓΙΑ ΝΑ ΙΥΝΔΕΘΕΙΕ για Ρς/Χτ 15.000 
ΑΜίταϊ ΜΕΤΟ 
τε.» ΙΤΕΕΙ ΙΕΤ για Αἴ/296 ο μα 35.000 
[βι 1341 διαήθεται σε δισκέτα 3.5’ ἡ 5.25 
. «4. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΑΟΕΝΟΌΑ 12.000 


διαήθεται σε δισκέτα 3.5 ή 5.25’ 
ϐ5, ΑΡΙΔΟςΗΑΗΤ 12.000 


διαήθεται σε δισκέτα 2.5' ἡ 5.25’ 
5ό. (ΟΝΡύΤΑΙΚ 12.000 | 


διαήθεται σε δισκέτα 2.5' ἡ 5.25’ 
97. ΗΙΠΡΑΙΚ 13 9.000 


διατίθεται σε δισκέτα 9’ 
για Απισίταά 6128 ἃ Ρίυς 


Άμεση 

οη-ἱπθ σύνδεση 58. γΥΙ5υΑι ΡΟΜΙΝυΣ 

Αυτόματη (νήη) ν. 2.09 19.700 
εγγραφἡ στο Δίκτυο Οοπιρμμίηκ και το Ιπτθιποί νέα, θελτιωµένη έκδοση 

για ό µήνες ’ 60 Πρόσθετες Ωρες διαήθεται σε δισκέτα 3.5" 

Μονοήμερο σεμινάριο γνωριμίας «ο γνισυΑί ΡΟΜΙΝυ5ΡΑΟ 

µε το Δίκτυο ΟοπιρωιΙηκ και το Ιπῖθιπθί . 

Δυο βιθλία-οδηγοὺς για το ΙΩϊθΓΠθί (ή) ν. 3.0 39.700 

Ετήσια συνδροµἠή στο περιοδικὀ γέα, επαγγελματική έκδοση, 
ΟΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΙ - την ειδική ἐκδοση διατίθεται σε 3 δισκέτες 2.5" 

Όλα τα προγράµµατα επικοινωνἰας και πλήρες ολ 3 δν ς]10. ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 12.000 
σετ Οιαρῄβίοαἰἱ ΟΙἱθηΐ5 του Ιηϊθιπθ! σε όλα τα {οΓπια! ΄ ΒΟΧ διαήθεται σε δισκέτα 3.5" ].44ΜΒ 


Πλήρῃπ εγχειρίδια οδηγιῶν για την εγκατάσταση --------------------------------------------------------------------τπσσπ 
του 5οΗν/α[θ και την άμεση οη-!πθ σὺνδεσή σας. 51]. 5υΡΕΒ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13ΑΡΙ 15.000 
ΚΩΔ.: 6ΥΡΒΙΕΑ διατίθεται σε δισκέτα 2.5" 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΙ. ΟΗΡΕΒ 
ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 
μοι μμ ο οσο μσσς σος ος κ νο νετ. ασια σ π μσάτος ΗΛΙΚΙΑΖ:.....ιι.. 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗΓ ιο κο οκ οοσοκ ασ ὀ ος ος οδὀρ οκ α νε 22222 ο «ο 9 20050 ΠΟΛΗ Ρος ορ δν, κ ος [ας ΕΡΕ 
πι ση ορ το μμ σοκ σσ" μη) ρα μμ νο τς μη ΗΜ/ΝΙΑ: ινε 
Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 
ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ: ...ιιιιι νο ωωοωωννενωερερενε λε κελλλελλλλλλνλελελλλλλλλελλλλλλ ηλ λλλλλλλλλη Φος ομδς Κον πο εναν 


πι κο Τατ μμ μμ μμ μμ μμ ο ο ο ο ο ο α 


ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΠΟΣΟΤΗΤΑ 


ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. οκ οοκκοο κοκ ο ο 2222256600 
» Παρακαλώ στείλτε µου αντικαταβολή, Τα πιο πάνω είδη. «Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 

{Ώ Χρεώστε την προσωπική µου κάρτα: [-] Χρεώστε την εταιρική κάρτα: ΕΟΒΟΟΑΒΌ πι] ΜΑΦΤΕΒΟΑΡΟ {1 ΕΘΝΟΚΑΡΤΑΙ] ΝΙΦΑ{.] 
ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ Ι | τς ο ο ΗΝ ΛΗΣΡὰ ΝΠΟΓΡΛΦΗΟκώνιώ ών κκσοοοντοξόμοοκὸς 
. ΗΛΙΚΙΑ: Για άτοµα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται µε επιταγή προς την ΟΟΜΡυΡΡΗΕΘς ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 


ΜΑΙιΟοΚΡΟΡΕΕΚΣΕΚΝΥνΙςΕ» 


τ ΓΠΝΕΤΑΙ 
ΟΤΑΝ Τὸ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 
ΜΟυΙΤΙΜΕΟΙΑ 
περιοδικο 
ΜΠΑΙΝΕΙ ΣΤΟΝ 
ΚΥΒΕΡΝΟΧΩΡΟ; 


πρ: ΛΙΝ οπιρυἱπΚ.οἱ 


ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤ 


Ἡ. 
Με ΑΛΥΤΕΡΟ ρυ 
Ε ΜΕΤΟ 


που ΕΓΙΝΕΠΟΤΕ, ΡΕΕΡΑΕΚ] 
ΕΤοΝ:ΤΗΕ ΟπΡΕΚΡΑΕΝ | 
μ | 


ΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ 
ΤΩΝ ΠΝΕΥΜΑΤΩΝ 
Γιακαν” ΤΑ ΜΑΤΙΑ ΤΟΥ 
ς -"ΡΗΑΜΑΝ”(ΑΕζΕΞΒΟΕΥ) 
α΄ , α Ίσυπεου - 
ὁ | 9ΡΕΙΙΟΑΣΤΕΗ” 
ΓΙΑΤΟΑΡΌΑΦΏΌ 


ο ῃ 
ΓΕΑ ΕΝ ΗΣΤΕ ΣΤΟ 
που μλο κ ΑΡ σχμΕ [ 
ΑΘΕ ΠΑΡΤΙ ΟΑΜΕ) 
κεινα! Μια ΤΙδΑ ---ἶ 
ΚΙΝΗΜΑ ΤΟ ΥΡΙΑ 
ΑΤΟΓΡΑΦΙΚΗ 


ΤΑΙΝΙΑ. 


Ὃ ο ΚΑΊΣΣΑ 
νεο κΑΣΑΣΤΗΜΑΙ π 


] 


Εν πεντελΗσ4ο ᾿ 
ΕΒΕΛΚΟ) | 


| 
' ΚΑΛΑΝΔΡΙ (στην 
68 44 928 


88 ΠΠΠΟΚΡΑΤΟΥΣ 
α Ἅ 3606 488 
οντά Στη Ροτόντα } 
α 212134 
κ. "Πλόζο” 
69 82 057 


Από ΑΓ. ΤΡΙΑΔΑ) 
α 4115 337 


ΟΚΕΡΩΣ 
λ. ΒΙΚΤΩΡΙ ΑΣ 


α ᾳα 5813 99ος 


